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Resumo: O presente artigo é um relato de experiéncia que se originou a partir de um projeto interdisciplinar
criado por professores do 6° ano de uma escola publica do municipio de Gravatai, no Rio Grande do Sul. Tal
projeto visou trabalhar o tema das mudangas climéticas, uma vez que, em maio de 2024, o Rio Grande do Sul
sofreu com fortes chuvas que trouxeram grandes prejuizos ambientais e sociais ao territério gatcho. E de
grande relevancia para a escola, em sua funcdo de formar cidaddos pensantes e ativos socialmente que
contribuam para o avanco da sociedade, trazer esse assunto para debate em um momento tdo conturbado. Na
aula de Lingua Portuguesa, escolheu-se trabalhar essa questdo por meio das histérias em quadrinhos, dado
que, historicamente, esse género tem sido utilizado para fazer criticas sociais, levando o leitor a refletir
através do humor. Foi trabalhada uma HQ de Jerri Costa, cartunista da regido, que tem o perfil de utilizar, em
seus quadrinhos, temas atuais da sociedade de maneira critica. Os resultados apontam para um maior
engajamento dos estudantes nas atividades e maior percep¢do do mundo a sua volta.

Palavras-chave: HQ. Meio ambiente. Lingua Portuguesa e Literatura.

Abstract: This article is an experience report that originated from an interdisciplinary project created by 6th
grade teachers at a public school in the city of Gravatai, in Rio Grande do Sul. This project aimed to address
the issue of climate change, since in May 2024, Rio Grande do Sul suffered from heavy rains that caused
great environmental and social damage to the state. It is of great importance for schools, in their role of
forming thoughtful and socially active citizens who contribute to the advancement of society, to bring this
issue up for debate at such a turbulent time. In the Portuguese language and literature class, we chose to work
on this issue through comic books, since this genre has historically been used to make social criticisms,
leading the reader to reflect through humor. Thus, we brought in a comic book by Jerri Costa, a local
cartoonist who has the profile of bringing current social issues to her comics in a critical way. The results
indicate greater student engagement in the activities and a greater perception of the world around them.
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1 Introdugéo

A humanidade sempre representou a si propria ao longo da historia. Inclusive, sé
foi possivel conhecer a existéncia e os costumes de diversos povos antigos em funcéo da
representacdo gréfica e, posteriormente, da escrita que deixaram. De acordo com Fischer
(1987), as manifestacGes artisticas sdo predominantemente utilizadas para compreender a
nossa ancestralidade, pois toda forma de arte busca representar a humanidade de acordo
com 0 seu tempo: seus costumes, mitos e religides. O autor ressalta ainda que a arte é
inerente a sociedade: enquanto a humanidade existir, a arte se fara presente.

As manifestacBes mais antigas as quais se tem noticia datam do periodo pré-
historico, as chamadas artes rupestres, quando os homens neandertais pintavam gravuras
no interior de cavernas (Gaspar, 2006). Os historiadores normalmente atribuem a essas
figuras um simbolismo, pois acredita-se, por exemplo, que a representacdo de mulheres
voluptuosas com seios avantajados indicava fertilidade, assim como linhas paralelas e
onduladas poderiam significar o movimento das aguas. Entretanto, o sentido de tais
simbolos varia de acordo com o0 grupo que os representa. Desse modo, ndo se pode
enquadrar a arte rupestre em uma Unica categoria, como se fosse uniforme e como se todos
0s povos pré-historicos fossem iguais.

Ao analisar-se 0 Antigo Egito, uma das civilizacdes mais grandiosas e
enigmaticas do mundo, igualmente encontram-se diversos registros de suas manifestacdes
culturais, principalmente com a temética da religiosidade. Assim, como o farad era
considerado a representacdo de uma divindade, ele e seus feitos eram comumente
representados no interior das piramides. Outra questao bastante importante nessa sociedade
foram os hierdglifos, uma das primeiras formas de comunicacgéo das quais se tem noticias.

Ja no século XVI, Luis de Camdes utilizou-se da escrita para enaltecer as faganhas
de navegadores portugueses ao se aventurarem no mar para descobrir e conquistar novos
territorios atraves da epopeia Os Lusiadas (1580). Durante a leitura da obra, percebe-se o
quanto a religiosidade influenciou nos costumes, nas crengas e, consequentemente, na arte
produzida na época, pois a religido foi utilizada como pretexto para a ocupagdo e a
colonizacdo de novas terras, quando se acreditou que deveriam levar a doutrina catolica as

demais civilizagdes.
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Os exemplos citados possuem grande relevancia justamente porque, através deles,
foi possivel estudar e desvendar a realidade de cada momento historico, bem como
questiona-lo e refletir sobre ele. Atualmente, os registros e reflexfes acerca da vida
humana continuam a ser produzidos. Diversas sdo as obras literarias e cinematograficas
que refletem sobre a condicdo do homem moderno. Cabe ressaltar, entretanto, um
fendmeno bastante intrigante: ao longo da historia, sendo os materiais bastante escassos e
rudimentares, bem como as pessoas letradas uma minoria, os artistas possuiam grande
prestigio, principalmente na época do mecenato, quando eram, inclusive, patrocinados por
pessoas abastadas para que pudessem se dedicar unicamente as suas producoes.

Hoje, entretanto, com o aumento de materiais e a popularizacdo da internet, o
nimero de pessoas registrando o seu cotidiano e atividades comuns foi ampliado. Stories
postados nas redes sociais (Instagram, Facebook, Whatsapp), contudo, dificilmente
poderéo ser classificados como formas de arte apenas pelo fato de as pessoas registrarem
suas tarefas nesses meios. O que nos leva a questionar por qual motivo alguns registros de
atividades humanas podem ser considerados arte e outros néo.

Essa questdo foi respondida por Fischer (1987), quando o autor explicou a funcéo
do artista como alguém que possui um interesse para além da mera representacdo do
cotidiano. O artista é alguém que atua de modo a favorecer a mudanca social, sinalizando o
mundo como passivel de mudanca. Nesse contexto, as historias em quadrinhos surgem
como uma possibilidade de trabalhar com os alunos uma arte reflexiva para que eles
pensem sobre o meio e a sociedade ao qual estdo inseridos. De acordo com Vergueiro
(2010), aqueles que produzem HQs sdo capazes de expressar diferentes modos de vida e
manifestacBes culturais, além de instigar o senso critico. Essa, entdo, pode ser uma das
formas de trabalhar ndo somente temas da atualidade, mas refletir sobre as nossas proprias
condic@es historicas, uma vez que a escola tem, justamente, a funcéo de instigar a reflexdo

e 0 Senso critico.
2 As histérias em quadrinhos como forma de reflexao social
As reflexdes acerca da funcédo social da arte sdo bastante complexas e variaram ao

longo da historia. Inicialmente, foi atribuida a arte a fungéo de representacéo da realidade

social. Foi através da arte rupestre, por exemplo, que os historiadores descobriram a
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existéncia e os costumes de diversas civilizagdes pré-histéricas. Lukacs (2010) corrobora
essa afirmativa ao expor que a arte deve captar a vida humana em sua esséncia.

A verdadeira arte visa ao maior aprofundamento e & maxima abrangéncia
na captacdo da vida em sua totalidade onicompreensiva. A verdadeira
arte, portanto, sempre se aprofunda na busca daqueles momentos mais
essenciais que se acham ocultos sob a superficie dos fenbmenos, mas nédo
representa esses momentos essenciais de maneira abstrata, ou seja,
suprimindo os fendbmenos ou contrapondo-o0s a esséncia; ao contrério, ela
apreende exatamente aquele processo dialético pelo qual a esséncia se
transforma em fenémeno, se revela no fendmeno, mas figurando ao
mesmo tempo o momento no qual o fendmeno manifesta, na sua
mobilidade, a sua propria esséncia (Lukécs, 2010, p. 26).

Entretanto, ao analisarmos a Histdria da Arte, observa-se gque ela ndo funcionou a
todo tempo como uma ciéncia neutra, que retrata simplesmente os fatos do cotidiano e a
vida em sociedade. Alias, a ndo-neutralidade ja foi explicada por diversos teoricos e
filosofos que viram na histéria humana, independente da época, uma tentativa de
exploracdo e dominacdo. Karl Marx e Friedrich Engels, no célebre Manifesto do Partido
Comunista (1982, p.106) ja alertavam que “A histéria de todas as sociedades até agora tém
sido a histéria das lutas de classe”. Desse modo, os autores denunciavam que ndo existe
um lado neutro: existem apenas aqueles que exploram e aqueles que séo explorados. Logo,
uma vez que a arte faz parte da sociedade e os artistas fazem parte dela, sua producao
encontra-se sempre interpelada por uma ideologia, conforme Pécheux (1995). Portanto, a
arte estara sempre posicionada a favor ou contra alguma classe.

No inicio da Idade Moderna, por exemplo, com a ascensdo da Monarquia e a
consequente queda de prestigio da Igreja que influenciava, majoritariamente, a sociedade, a
arte passou a representar essa mudanga social e, consequentemente, corrobora-la. A Arte
Renascentista resgatou os valores da cultura greco-romana, principalmente o da
racionalidade, para representar uma nova era, marcada pelo fim da Idade Média, quando a
cultura era majoritariamente religiosa. Exemplos sdo os escritores Gil Vicente e Gregoério
de Matos Guerra, ambos representando, em suas obras, a dualidade entre a fé profunda e a
racionalidade, além da cisdo entre os desejos carnais (pecado) e a santidade (vontade de
Deus). Porém, cabe ressaltar, que este ndo foi um movimento popular que ocorreu em um
contexto de uma sociedade que, desgastada pelo obscurantismo religioso, passou a agir
com base na ciéncia e na racionalidade. Havia um interesse econdmico para que a Idade

M¢édia fosse retratada como “Idade das Trevas”, afinal o comércio comecou a desenvolver-
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se nas cidades, para além dos feudos, gerando uma classe que comegava a conquistar
prestigio econdmico, ademais a crescente centralizacdo de poder nas maos dos reis gerou o
gradual declinio dos senhores feudais. E, com isso, 0s reis comecaram a questionar a
tamanha influéncia da Igreja nas decisdes politicas.

Posteriormente, com o fim da Idade Moderna, marcada pela Revolugéo Francesa
que deu inicio ao processo de fim das monarquias pelo mundo, a arte passou a representar
esses novos ideais, como no afresco de Eugéne Delacroix “A liberdade guiando o povo”
(1830). A arte foi utilizada, nesse periodo, para fins de dominacdo e exploracao
econdmica. Exemplo disso é a obra “Progresso Americano” (1872), do artista John Gast.
Essa obra representou de modo tendencioso a ocupacdo de terras do oeste, além de se
utilizar de elementos religiosos como embasamento para uma violenta ocupacdo. Ao
analisar-se a obra, vé-se, por exemplo, que 0s habitantes do que era considerado os Estados
Unidos na época sdo representados como figuras capazes de levar o progresso e a
tecnologia para as regides “menos desenvolvidas” e ocupadas pelos nativo-americanos. O
elemento artistico de luz e sombra foi utilizado para colocar os americanos na parte que
continha a luz, portanto, o avanco, e a parte mais escura significava o atraso e a selvageria
gue se encontravam em terras ainda ndo dominadas. Outro elemento crucial na obra é a
mulher angelical acima de todo o cenario, significando a propria civilizagdo americana
como o povo escolhido por Deus para levar o progresso as demais regides.

Essa mudanca de perspectivas e ideias, entretanto, acontece justamente porque a
arte ndo é Unica e ndo é a mesma em todos os tempos. Ela modifica-se e varia conforme os
preceitos sociais da época em que é produzida e, principalmente, de quem ela esta a favor.
Entretanto, o que se defende no presente trabalho é a arte como forma de critica social.
Para Fischer (1987, p. 57),

A arte capacita 0 homem para compreender a realidade e 0 ajuda ndo sé a
suporta-la, como a transforma-la, aumentando-lhe a determinacdo de
torna-la mais humana e mais hospitaleira para a humanidade. A arte, ela
prépria, € uma realidade social.

Entende-se que a arte ndo é meramente um apetrecho ou enfeite decorativo, mas
tem uma fungdo muito maior do que meramente estética. Ela tem a funcdo de levar o

sujeito a refletir sobre a sua realidade, questionando-a e modificando-a. Justamente por
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esse fato é que a arte deve estar presente nas escolas, uma vez que o objetivo primordial
dessa instituicdo é a formacédo de cidad&os criticos e ativos na sociedade.

Nesse contexto, cabe falar especificamente sobre as historias em quadrinhos, pois
elas corroboram o acima exposto, principalmente por serem consideradas uma arte popular
e atrativa aos mais diversos publicos e por ser, normalmente, um texto curto, simples e de
facil entendimento. Embora muitos estudiosos atribuam o inicio das HQ a arte rupestre,
uma das primeiras histérias em quadrinhos na forma como conhecemos hoje deu-se nos
Estados Unidos, em 1896, conforme descrito pelo Professor Antonio Luis Cagnin (1996).
De acordo com o professor, embora possamos considerar outras histérias como pioneiras-
a depender do que se entende pelo termo ‘“historias em quadrinhos” - é inegavel a
importancia que Yellow Kid teve enquanto marco histérico. Conforme o docente, a
chamada histéria do Yellow Kid apresentava um garoto com tracos orientais e uma
camisola amarela, chamando a atencdo para as questdes migratérias e sociais
estadunidenses ao fazer importantes criticas através das falas do personagem.

Tamanho € o apelo popular desse género textual que durante a Segunda Guerra
Mundial, nos Estados Unidos, 0s personagens que antes faziam parte de meras historias de
entretenimento, passaram a ser usados de maneira politica. Her6is como Capitdo América e
Superman passaram a ser representados lutando contra regimes autoritarios, por exemplo,
batendo em Hitler e Mussolini, conforme Costa (2019).

Ja no contexto da Guerra Fria, os quadrinhos novamente surgem como uma forma
de critica politica. Uma vez que esse periodo historico se deu, primordialmente, pelo
entrave entre dois sistemas econémicos: capitalismo e socialismo, as histérias da Marvel
(grande empresa estadunidense) passaram a representar os socialistas como maus. Na
histéria do Hulk, por exemplo, encontram-se elementos como um espido iugoslavo, o
cientificismo e a bomba atémica que, inclusive, deu origem ao personagem, de acordo com
Nachtigall (2014).

Posteriormente, na década de 1980, temos a criacdo de Maus, sendo a Unica historia
em quadrinhos que ganhou o Prémio Pulitzer. Para a criacdo dessa historia, o autor baseou-
se nos relatos de seu préprio pai, um judeu vitima do regime nazista. Na histdria, os judeus
sdo representados como ratos, enquanto 0s nazistas sdo representados como gatos.
Segundo Nunes (2017), o autor faz essa dualidade justamente para chocar o publico e

impactar através de imagens.
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Na conjuntura brasileira, diversos sé&o o0s personagens que fazem parte do
imaginario popular quando se fala em quadrinhos. Entretanto, apesar de ja terem sido
considerados textos futeis e sem importancia para o contexto educacional, o que se
constata quando se I& mais minuciosamente cada historia é que, para além do simples e
puro entretenimento, muitas apresentam um carater que induz a reflexdo e ao pensamento
critico, além de incentivar a autonomia infantil. A saga do Menino Maluquinho, escrita por
Ziraldo, por exemplo, reforca a importancia da emancipacao e da independéncia por meio
de um personagem capaz de construir sua identidade (Ghisalberti; Pitombo, 2009). Outra
saga bastante importante é a Turma da Monica, escrita por Mauricio de Sousa. Essa série
lancada originalmente em 1959 retrata um grupo de criangas que vivenciam as mais
diversas experiéncias tipicas de sua fase de desenvolvimento, utilizando contextos
fantasiosos para levar ao questionamento, a reflexdo e ao ensinamento de valores e
principios.

O modo como os diferentes discursos que circulam em nosso meio significam varia
de acordo com suas condicBes de producdo (Pécheux, 1995). As histérias em quadrinhos
podem ser utilizadas como forma de protesto e critica social. O que vai definir sdo os
fatores que influenciam em sua producdo como quem as produz, onde produz e quando
produz. O que se pretendeu, com a aplicagdo desse projeto, foi trazer esse género para a
sala de aula de uma escola publica periférica, de modo a dar condi¢des para que os alunos
produzam um material que traga as suas visdes de mundo sobre a dificil realidade da

mudanca climatica que impactou fortemente suas vidas.

3 A aula de lingua portuguesa

As teorias sobre o ensino de Lingua Portuguesa sofreram bastante alteracdes nos
ultimos anos. Bagno (2002) e Antunes (2003), por exemplo, refletem sobre a necessidade
de o estudo da lingua, em sala de aula, ndo se restringir a simplesmente decorar e
reproduzir vocabulos e classes gramaticais em uma prova teorica.

O que se concebe, hoje, € que a lingua culta é apenas uma das possibilidades
quando se fala em portugués brasileiro. Alias, essa modalidade encontra-se obsoleta e em
desuso exceto por escritos classicos. Por que se deve dedicar os nove anos do ensino

fundamental e mais trés anos de ensino médio a apenas uma forma de falar a lingua? Por
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que passar anos decorando vocabulos e colocagdes pronominais que se encontram em
desuso e ndo fazem parte da realidade do falante brasileiro h4 muito tempo? S&o dividas
que nos levam a esses estudos de Bagno (2002) e de Antunes (2003), pois ambos autores
ndo veem sentido em um aula de Lingua Portuguesa que se resume a decorar vocabulos e
normas gramaticais em detrimento de um estudo reflexivo da lingua, ou seja, um estudo
que possa levar a uma emancipacao dos discentes para tornarem-se cidad&os criticos com
dominio de sua lingua materna, o que ndo significa, obviamente, dominar apenas a norma
culta, mas, sim, conhecer as diversas modalidades que compdem a Lingua Portuguesa.

Nesse sentido, Geraldi (1985) atenta para o fato de que a escola ndo leva em
consideracdo as vivéncias, historias e sentimentos do individuo, mas centra-se em uma
modalidade de ensino arcaico porque acredita que esse é o melhor para a preparacao para o
futuro.

(...) na escola ndo se produzem textos em que um sujeito diz sua palavra,
mas simula-se 0 uso da modalidade escrita, para que o aluno se exercite
no uso da escrita, preparando se para de fato usa-la no futuro. E a velha
historia da preparagdo para a vida, encarando-se o hoje como ndo vida
(Geraldi, 1985. p.21).

O questionamento que fica €: por qual motivo o aluno e seus gostos, vivéncias e
necessidades ndo podem ser considerados como parte da vida? E aceito o senso comum de
que a escola visa a preparacdo para a vida, mas isso deve incluir a reflexdo sobre o hoje e
ndo apenas visar a decorar conceitos para reproduzir em uma prova de vestibular ou
concurso publico apds o ensino médio. Essa cisdo corresponde ao modo como nos
constituimos enquanto sociedade capitalista: a escola é a preparagdo para a vida e a vida
resume-se a produzir e consumir, afinal sujeitos que ndo se encaixam nessa dindmica
mercantil e capitalista sdo marginalizados, pois 0 acesso a uma vida digna aos direitos
humanos, no capitalismo, esta condicionado ao poder de compra. Liga-se o estudo a uma
visdo utilitarista, ou seja, é preciso estudar apenas um contedo X ou y porque estardo
presentes nas provas de vestibulares ou concursos publicos e passar nessas avaliagdes
significa um bom “futuro” com um elevado poder de compra.

Desse modo, contetdos que ndo estdo relacionados ao utilitarismo, ainda que
venham a levar a uma reflexdo acerca da sociedade e da condigdo humana, sdo deixados de
lado. E o que vem ocorrendo, por exemplo, com o projeto do Novo Ensino Médio, quando

se da espaco e preferéncia para contetdos utilitaristas que venham a preparar o jovem para
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0 mercado de trabalho ante disciplinas como filosofia e sociologia. Assim, mais uma vez, a
cultura popular acaba por ter um apagamento em prol da cultura erudita, pois deixam-se de
lado outras formas de expressdo para estudar unicamente a norma padrdo da Lingua
Portuguesa.

Uma nova perspectiva, entretanto, foi trazida pela Base Nacional Comum
Curricular (2017) para essa questdo ao dizer que

A participacdo dos estudantes em atividades de leitura com demandas
crescentes possibilita uma ampliagdo de repertério de experiéncias,
praticas, géneros e conhecimentos que podem ser acessados diante de
novos textos, configurando-se como conhecimentos prévios em novas
situacdes de leitura BNCC (BRASIL, 2017, p.75).

Entende-se, a partir do paragrafo acima, que novos textos configuram novas
aprendizagens. A aula de Lingua Portuguesa deve ser variada no sentido de possibilitar ao
educando o maximo de contato com as mais diversas variedades da lingua escrita e falada,
aumentando o conhecimento e visdo de mundo do discente. As historias em quadrinhos
despontam como um importante género textual para ser trabalhado nas aulas de Lingua
Portuguesa.

[...] a proposta da insercdo de HQs na sala de aula (...) é vista como
instrumento pedagdgico capaz de mediar o processo de aprendizagem do
aluno. As HQs possuem uma linguagem fascinante ao agregar o texto
escrito e a imagem, ao tempo em que possibilita ao aluno a produgdo de
conhecimento desenvolvendo sua criatividade e o poder de sintese,
possibilitando-o apresentar releitura, uma visdo satirica, contestadora e
critica dos fatos abordados (Severo; Severo, 2015, p. 02).

Conforme os autores estudados, a importancia desse género consiste em utilizar ndo
somente a linguagem verbal, mas, igualmente, a ndo verbal para expressar sua mensagem.
O aluno, guando Ié uma HQ, precisa fazer a interpretacdo de tudo aquilo que esta posto
para interpretar a mensagem. Nd&o basta, por exemplo, fazer a leitura da fala de um
personagem, mas é necessario analisar sua expressdo facial e corporal, 0 seu pensamento
que é representado por uma forma de baldo diferente da fala, o cenario e uma série de
questdes que vao contribuir para que a mensagem seja compreendida.

Esse género, por ter justamente a combinagdo dessas duas formas de linguagem,

torna-se bastante atrativo ao publico jovem, devendo esse interesse ser utilizado pela
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escola ndo somente como uma forma de interpretacdo textual, mas para que 0s jovens

produzam textos criticos, expressando sua opinido.
4 O cartunista Jerri Costa

Jerri Costa é um cartunista gadcho, nascido em 1973 em Porto Alegre, que produz
historias em quadrinhos para o publico infantil. Ele ja vendeu mais de cento e cinquenta
mil revistas, escreveu trés livros, lancou trés DVDs e participou do documentario
americano Life in a Day (2020). O artista entrou para o livro dos recordes brasileiro,
RankBrasil, em 2006, como o primeiro brasileiro a registrar sua autobiografia em gibis
(Pires, 2006).

Foto do artista com seu gibi “Familia Falcote”

Fonte: Instagram @familiafalcote

Além disso, Costa mantém um canal na plataforma YouTube onde divulga seus
trabalhos e suas participagdes em programas televisivos e oficinas de desenho. Jerri chegou
a marca de cem mil inscritos no Youtube e ganhou a placa concedida pelo aplicativo aos
influencers que chegam a essa marca.

Suas histérias foram inspiradas inicialmente em suas préprias vivéncias e,
posteriormente, na sua vida em familia. Juntamente com sua esposa, Tais Costa, Jerri criou

a saga da Familia Falcote, que utiliza os quadrinhos para debater as mais diversas questdes
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sociais que fazem parte do contexto dos jovens do século XXI, como bullying, uso de

redes sociais, casamento homoafetivo e violéncia.

Foto dos artistas Jerri Costa e Taise com a palavra de um milh&o de inscritos concedida
ou Tube

Fonte: Instagram @familiafalcote

5 A pesquisa

A presente pesquisa foi realizada em uma escola publica de ensino fundamental do
municipio de Gravatai, no estado do Rio Grande do Sul. Essa instituicdo de ensino
localiza-se na periferia da cidade e atende, majoritariamente, criancas carentes, possuindo
mais de trezentas matriculas. A utilizacdo de historias em quadrinhos surgiu a partir de um
trabalho interdisciplinar criado pelos professores do 6° ano do ensino fundamental sobre a
teméatica do meio ambiente. Tal projeto surgiu ap6s as catastrofes que assolaram o
territério gaucho no més de maio de 2024, atingindo mais de oitenta por cento do estado e
deixando um grande prejuizo financeiro e econdmico, além da perda de vidas humanas e
animais.

Desse modo, embora a BNCC (2017) ja previsse o debate sobre mudangas
ambientais e a¢Bes antropicas influenciando no clima do nosso planeta, mais do que nunca
esse debate teve forte significado para a realidade dos alunos, pois, inclusive, a turma
recebeu dois alunos novos vindos de escolas que foram completamente devastadas.

O contato com o autor se deu através de suas redes sociais, quando os alunos

tiveram contato com a producdo do artista e 0 mesmo conheceu o projeto. Apds contato
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inicial com o autor, ele concordou em fazer parte do projeto e, posteriormente, visitar a
escola, conversar com os estudantes sobre sua obra e sobre 0 momento em que estava
sendo vivenciado por todos. Para iniciar os debates na aula de portugués, escolheu-se a
histéria em quadrinhos “Meio Ambiente”, disponivel gratuitamente no site da Familia
Falcote, pois se objetivou que os alunos refletissem sobre o que estavam passando naquele
momento e vissem que um escritor, também gadcho, ja refletia sobre a questdo ambiental e
trazia esse debate muito antes dos eventos catastroficos de maio. Apos a leitura da HQ
abaixo representada, foram feitos alguns questionamentos sobre essa questdo e solicitou-se
que os proprios alunos elaborassem histérias em quadrinhos trazendo suas visdes sobre o
tema da mudanga ambiental. O trabalho com histérias em quadrinhos foi finalizado com a
presenca do proprio Jerri na escola, que trouxe sua placa de cem mil inscritos para
apresentar aos alunos. Depois, foi aberto um debate sobre os impactos ambientais, em que

todos puderam compartilhar vivéncias e opinides.

Imagem 01

EPISODIO DE HOJE:

PAIE!!!
OLHA O
DESPERD{CI0!!!
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Imagem 02

ALY IAANEE IAANAEL
0 PAPA| ESTA POLUINGD -
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Imagem 03

BOM FILHO, MAS
0 PAI VAI TER QUE

AGORA!

TOP0 MONDO RESOLVER

: JOGAR UM PAPELZINHO DE

BALA COMO ESTE NO CHAO

D 1) A0 INVES DF JOGAR NO LIXO?

X_a, 1A ENTUPIR 05 BUEIROS E
s

NO DIA DE CHOVA 1RIA
ALAGAR TUROQ!/!
' E) APREND) QUE
IMPORTANTE RECICIAR 0

LIX0, ASSIM SE APROVEITA
MAIS 0 QUE SERIA JOGARO
FORA E NAO POLUIMOS O

0 LIXO NAO DESAPARECE QUANDO VO O
JOGA FORA, HE VAl PARA UM LUGAR CHAMAPO
“LXAO®, JA PENSOU PAPAI O MAL QUE 1SS0

CAUSA AD NOSSO PLANETINHA QUERIDO?

amilia Falcote - pg 05
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Imagem 04

FILHO!! PARABENS!
APRENDEU BASTANTE COM

VOCE AINDA NAQ ENTENDEV!!!

UMA DAS PRINCIPAIS FONTES

DE VIDA EM NOSSO PLANETA
£ 0 QUE O SENHOR ESTA
BOTANDO FORA.A AGUA!!
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Imagem 05

-
&
S €t

PODEMOS
DESPERDICAR,
PAI!

0 NOSSO
PLANETINHA
ESTA FICANDO
SEM AGUA
POTAVEL!! NAO

SABIA PAI QUE A MANGUEIRA
QUE USANDO O BALDE?

GASTA 14 VEZIS MAIS AGUA

£ 1SS0 Al FILHAO!

E0 APREND!I QUE DA PARA
ECONOMIZAR 2| LITROS DE AGUA,

CADPA VEZ QUE SE VA| ESCOVAR 0S

DENTES NAO DEIXAR A TORNEIRA
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Imagem 06

a(\(}('fg(( (s

o T IR R

BANHOS
PEMORADOS
QUE VOCE
GOSTA DE

oz A

pocfh st AGUA E RECICLE SEU LIXO,

VA v R | [ AsSim PovEIOS OMINUIR
0 IMPACTO QUE CAUSAMOS

GELATEIRA TOOA A0 MEID AMBIENTE

HORA, POIS

GASTA MUITA

ENERGIA

E SE NAO
DESCONGELAR
 HA AUABA

ESTOU MUITO FELIZ
FILHAQ!! JA ESTOU

QUE CHEIRO
ESTRANHO...
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Imagem 07

TOME UMA DECISIO
MOTO IMPORTANTE PARA A
PRESERVACAD TO MED AMBIENTE
E A EONOMIA DE NOSSA AGUA
POTAVEL £ 06 W2/

NEM PENSAR!! PODE INDO AGORA
PRO CHUVEIRO!!! SEU PORCALHAQ!!! 4

Questionamentos
Vocé costuma ler histdrias em quadrinhos? S&o o que séo?
Quem sdo os autores da historia em quadrinho?
Quem sdo 0s personagens que aparecem na historia?
Faca um quadro comparativo de atitudes positivas e atitudes negativas para o
ambiente que aparecem na historia.
Qual a importancia de preservar o meio ambiente?
A sua visdo sobre preservacdo ambiental mudou apos 0s eventos ocorridos em maio
de 2024, em nosso estado?
Quais atitudes vocé tem, no seu dia a dia, que contribuem para a preservagdo

ambiental?
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8) O que vocé poderia fazer de diferente na sua rotina para reduzir 0s impactos
ambientais?

9) Em duplas, facam uma pesquisa na lousa interativa sobre as causas dos eventos
climaticos ocorridos no Rio Grande do Sul. Obs.: ndo esqueca de citar a fonte
utilizada para pesquisa.

10) Apos fazer a pesquisa e ler sobre o assunto, 0 que vocé acha que a humanidade
poderia fazer de diferente para reduzir os impactos ambientais causados pelo
homem?

11) Agora, é a sua vez. Elabore vocé uma histéria em quadrinhos semelhante a que
lemos em aula sobre 0 meio ambiente e as mudancgas climaticas, explicitando sua

visdo sobre o tema.

Considerac0es Finais

Durante a aplicacdo do projeto, o que se percebeu foi um grande engajamento da
turma na atividade. Pode-se afirmar que o interesse dos estudantes é estimulado a partir do
trabalho com textos verbo-visuais, pois as imagens despertam possibilidades extras de
leitura e entendimento dos textos (Floréncio, 2022).

Através da historia em quadrinhos e do debate realizado na escola, os alunos
puderam expor suas visdes de mundo e suas compreensdes sobre a situacdo em que eles
préprios estavam vivendo. O debate sobre as mudancas climaticas e preservacdo ambiental
ganhou novo significado a partir do momento em que a questdo trabalhada ndo era um
mero contedo distante da realidade dos alunos, mas eles mesmos estavam sendo afetados
por essa questdo. A necessidade de falar, primeiramente, sobre como se deu o corrido para
a individualidade e particularidade de cada um e, posteriormente, buscar entender o fato,
debatendo sobre possiveis solugdes tornou-se ainda mais urgente.

Os resultados da interferéncia dos professores e do escritor, autor das HQ, d&o
conta de uma maior participacdo dos estudantes e a producdo textual acontece de forma
plena, a partir da escrita e da oralidade, de forma espontanea. O que evidencia também o
resultado positivo da observagédo participativa no processo de pesquisa-acdo desenvolvido

no estudo.
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