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Resumo

O artigo apresenta uma analise das represen'roc,Ses de genero de tres personagens da Serie
Classica Cavaleiros do Zodiaco: Afrodite de Peixes, Misty de Lagarto e Shun de Andromeda.
A obra televisiva convida a uma reflexao acerca dos tracos comumente associados aos
generos em funcao das carateristicas ambiguas destes personagens, cujos corpos e
personalidades deslizam entre o que se convenciona considerar como caracteristicas femininas
e masculinas. A pesquisa toma como referencial teorico autores dos Estudos Culturais e dos
Estudos de ge“nero, com o objetivo de analisar os personagens a partir de duas categorias:
cqrqcterlzqqqo V|suq| (rosto e corpo) e ag¢des. O anime sugere um tipo de masculinidade em
que, para vencer, e necessario mais do que ousadia e forca fisica, mas uma complexa rede
subjetiva de valores que inclui inclusive qualidades consideradas femininas.

Palavras-chave: Identidade de género; Estudos Culturais; Estudos de género;
Cavaleiros do Zodiaco

Abstract

The paper presents an analysis of gender representations of three characters from the
Classical Knights of the Zodiac Series: Pisces Aphrodite, Lizard Misty and Shun from
Andromeda. The television series invites us to a reflection on the traits commonly associated
with the genres because of the ambiguous characteristics of these characters, whose bodies
and personalities slide between what are conventionally considered to be as female and male
characteristics. The theoretical approach of the research is based in authors of Cultural Studies
and Gender Studies, with the objective of analyzing the characters from two categories: visual
and body characterization and personality traits. The anime suggests a type of masculinity in
which to win, it takes more than daring and physical strength, but a complex subjective network
of values that includes qualities considered feminine.

Keywords: Gender identity; Cultural Studies; Gender studies; Knights of the Zodiac

INTRODUGAO o
. . . e o s
cultura japonesa no mundo ocidental se popularizou nas Gltimas trés '
Whj
décadas, ampliando a oferta desde a culindria tipica (sushi, sashimi, temaki, .'l
yakissoba, sake), artes marciais (karaté, judd, aikidd, sumd, jiujitsu, ninjitsu, "

kendd), musicas (j-pop, j-rock), histérias em quadrinhos (mangds) e até os desenhos

animados (animes). Com a proliferacdo das redes sociais, de platafomas como o
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youtube e de eventos de exposicéio de cosplayers?, a disseminagéio de modelos,
conceitos e filosofias japonesas se propagou, promovendo identificagbes e se
tornando objeto de consumo também no Brasil.

Um dos pontos altos na difusdo das referéncias japonesas para as criangas e
adolescentes brasileiros foi a exibicdo, a partir de 1994, da Série Cldssica Cavaleiros
do Zodiaco. O anime* permaneceu no ar até 1997, com altos indices de audiéncia na
extinta Rede Manchete. A animagéo aqueceu o mercado infanto-juvenil no pais: com
média de oito pontos e picos de 15 no Ibope, chegou a superar a Globo e vendeu
mais de 800 mil bonecos e 500 mil CDs>.

A narrativa constréi o seu universo diegético a partir de referéncias
mitolégicas e astrolégicas; refere-se a deuses do Olimpo, como Atena, Poseidon e
Hades e das constelagdes zodiacais que sdo representadas nas armaduras dos
cavaleiros. A narrativa de aventura conta a histéria de cinco cavaleiros de bronze que
tém como missdo proteger a humanidade de ameagas malignas. Um de seus
personagens principais é Shun de Andrémeda, um heréi pacifico, de fei¢des
feminilizadas, voz delicada e que em muitos episédios é confundido com uma mulher.
Sua armadura cor-de-rosa, com o formato de seios no peitoral, homenageia a
princesa Andrémeda. A personagem destaca-se por ndo gostar de conflitos e tentar
resolvé-los através do didlogo. Frequentemente demonstra seu afeto pelos demais
cavaleiros e se revela afetivamente dependente de seu irmdo mais velho, Ikki. Outros
cavaleiros, como o de armadura de ouro, Afrodite de Peixes, e o de armadura de
prata, Misty de Lagarto, apesar de terem papéis secunddrios na narrativa, sdo
personagens que também contribuem para este estudo, devido as suas caracteristicas
fisicas e psicolégicas dibias.

Deste modo, para além da sua popularidade, a série é um produto da cultura

massiva que nos estimula a pensar a questéo da identidade de género de forma

-
complexificada, em fun¢cdo de caracteristicas ambiguas de alguns dos seus Y
. I . - i
personagens. O presente artigo tem como objetivo identificar aspectos das i
representacdes género de Afrodite de Peixes, Misty de Lagarto e Shun de T

Andrdmeda, a partir de duas categorias: caracterizagdo visual (rosto e corpo) e

acdes, tomadas aqui como atos perpetrados pelos personagens em face a

3 Abreviagdo de costume play, que define o ato de vestir-se a cardter como um personagem.

4 Expressdo originada do estrangeirismo animation e utilizada para denominar séries de desenho
animado japonesas.

5 Fonte: Edicgo 1366 da Revista VEJA, 16 de novembro de 1994. Disponivel em:
<https://www.cavzodiaco.com.br/revista_veja>. Acesso em 02/09/2015.
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determinadas expectativas que sdo construidas histérica e socialmente em torno do
que seriam comportamentos associados aos géneros.

A pesquisa tem como otica os Estudos Culturais e os Estudos de género,
buscando estabelecer conexdes entre as contribuicdes de Stuart Hall sobre identidade
e representagcdo e os escritos de Judith Butler, Joan Scott e Guacira Louro sobre
género e sexualidade. Segundo Hall, o declinio das velhas identidades que
estabilizavam o mundo social oportunizou o surgimento de novas identidades, as quais
fragmentaram o individuo moderno, até entdo visto como unificado. A mudangca de
paradigma vem abalando o quadro de referéncia nos quais sujeitos se ancoravam no
mundo social (HALL, 1992). Numa modesta medida, personagens como Shun de
Andrémeda, Afrodite de Peixes e Misty de Lagarto surgem neste cendrio como
objetos empiricos possiveis para estudos que visam abordar de forma mais profunda
o entendimento sobre as identidades de género na atualidade.

A representagdo dos géneros, assim como as identidades, sofre transformacdes
continuas®. A ideia tradicional de que o homem e a mulher possuem papéis sociais
definidos acaba sendo diretamente abalada neste contexto. Para compreender os
géneros na contemporaneidade, torna-se necessdrio desapegar-se de argumentos
que busquem limitar o seu entendimento a meras diferenciagdes biolégicas. Segundo
Louro (1997, p. 21), “a forma como essas caracteristicas (sexuais) sdo representadas
ou valorizadas, aquilo que se diz ou se pensa sobre elas que vai constituir,
efetivamente, o que é feminino ou masculino em uma dada sociedade e em dado
momento histérico”.

A abordagem deste estudo serd realizada através de uma pesquisa
qualitativa de cardter analitico-interpretativo, tendo como referéncia a andlise da
imagem conforme formulada por Martine Joly (1994). Os dados ser&o colhidos na

versdo adaptada e dublada da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco que se encontra

¢ Um espago relevante para esta discusséo tém sido eventos como o Semindrio Internacional i
Desfazendo Género e o Semindrio Internacional Fazendo Género, promovidos com o objetivo de .
consolidar caminhos, no é&mbito institucional da pesquisa académica, para a abordagem de diferentes

perspectivas tedricas, conceituais e metodolégicas relacionadas as questdes de género e sexualidade.

Ao mesmo tempo, pode-se observar que por todo o pais uma série de movimentos sociais como a

Marcha das Vadias, Parada Gay e a prépria conquista do direito ao casamento homoafetivo também

vém fortalecendo uma discusséio paralela & perspectiva dicotdmica de géneros. O ativismo LGBT tem

colaborado com a quebra de paradigma. O que antigamente era visto como objeto de censura, hoje é

explorado pela TV aberta. A dissertagéio Bicha (nem tdo) md: representacdes da homossexualidade na

telenovela Amor & Vida (SILVA, 2015) é um exemplo de como o campo de comunicagdo também vem se

apropriando cada vez mais das discussdes sobre géneros e sexualidade a fim de fomentar

questionamentos acerca da diversidade.
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disponivel no youtube’. Devido ao enfoque do estudo, serd priorizada a andlise de
trés personagens cuja representacdo genérico-sexual nos interessa especialmente8. E
importante ressaltar que o presente artigo tem como referéncia o olhar ocidental da
pesquisadora sobre o recorte (produto da cultura popular oriental). Portanto, busca-se
neste estudo compreender aspectos do orientalismo (SAID, 1996), tendo em vista que
a Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco é uma producdo japonesa que explora

imagens mentais ocidentais, como a mitologia grega e a astrologia.

IDENTIDADE, GENERO E SEXUALIDADE: COMPLEXIDADES HUMANAS

Esta se¢cdo é composta por trés temas que se inter-relacionam para fornecer
subsidios tedéricos & andlise posterior dos personagens Afrodite de Peixes, Misty de
Lagarto e Shun de Andrdmeda. Serdo discutidas aqui as questdes de identidade,
género e sexualidade que norteardo a posterior andlise de Cavaleiros do Zodiaco.
Neste primeiro momento, abordamos de forma tedrica os trés conceitos mencionados,
buscando ensaiar uma relagéio com o universo empirico da pesquisa. As discussdes
apresentadas tém como objetivo trabalhar as perspectivas de identidade, género e
sexualidade como conceitos que estdo em construcdo, distanciando-se do propésito de
apontar verdades absolutas sobre o que s@o ou que deixam de ser, e tendo como
finalidade acrescentar compreensées tedricas sobre seus possiveis significados na
contemporaneidade.
E fundamental, no entanto, mencionar que tomamos as contribuicées de
Douglas Kellner em A Cultura da Midia (2001) como pano de fundo para pensar nas
relagdes entre identidade, género e sexualidade atravessadas por uma dimensdo
mididtica, pois pensamos a cultura da midia, & luz do autor, como “um terreno de
disputa que reproduz, em nivel cultural, os conflitos fundamentais da sociedade, e nao &~
como instrumento de dominqc,ao” (KELLNER, 2001, p. 134). "
Partiremos do conceito de identidade defendido por Stuart Hall, que leva em i
consideracdo uma das principais caracteristicas para a fundamentag¢do deste estudo: e
seu cardter instavel. Aquilo que em um determinado momento pode apresentar-se

como um elemento significativo para a identificacdo de sujeitos poderd modificar-se

7 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch2v=365H_42fs08>. Acesso em: 01,/09/2015.

8 No entanto, é importante mencionar que Cavaleiros do Zodiaco também pode se prestar a discussdes
referentes &s questdes raciais e etnogrdficas, especialmente em fungdo da inexpressiva representacéo
de personagens femininos, LGBT e negros na narrativa.
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conforme o passar do tempo por inimeras vezes. Como Hall (1992) define, a
identidade torna-se uma “celebra¢do mével”, que se transforma continuamente com
relagéo as formas pelas quais somos representados nos sistemas culturais que nos
cercam, o que nos leva a refletir sobre a relevéncia do contexto histérico, social e
cultural para a compreensdo da identidade de um individuo.

Tanto as produgdes simbdlicas quanto nossas relagdes interpessoais podem ser
um estimulo para a metamorfose. Mas é a partir de um filtro subjetivo (BARBERO,
2009) que s&o mediados os conteldos com os quais os sujeitos se identificam na tevé,
na internet, nas revistas, jornais ou na exposicdo social. Com este filtro sdo feitas
combinac¢des e recombinag¢des daquilo que faz sentido no universo interno e externo
do sujeito.

Considerando-se, especialmente, a amplificagdo dos discursos em favor de
grupos minoritdrios nas midias na ¢ltima década, que popularizaram discussdes sobre
temas envolvendo as mulheres e as populagées LGBTs e negras, como o feminismo, o
racismo e a homofobia, torna-se compreensivel que determinadas agendas passem a

fazer parte das relagdes sociais de forma mais presente:

A centralidade das midias neste processo ultrapassa o seu papel de
ambiente de veiculac,ao destas disputas - na forma, por exemplo,
de noficias publicadas ou da consolidqqao da internet como lugar
para expressao e afirmac,ao identitaria de sujeitos vinculados a
grupos minoritarios - transformando a prépria produqao simbolica
que delas se origina em espaco de demanda por diversidade e
qualidade nas representaqSes produzidas. (SZEZECINSKI, ALMEIDA,
2017)

Embora a série analisada nesse artigo seja anterior ao cendrio descrito acima

(afinal, foi produzida e veiculada no Brasil na década de 1990), a recente

a0
. L . ~ " . - %
disseminag@o das discussdes envolvendo género e sexualidade, tanto nas midias g
i
quanto no campo académico, de algum modo explicam o desejo por olhar Cavaleiros J
do Zodiaco a partir dessa perspectiva. =

Os super-herois, frutos da cultura mididtica, sdo objetos bastante analisados

. . ~ Je . “, .~
pelas pesquisas no campo da Comunicacgdo. Isto dd-se pelo entendimento de que “ndo
hd imagens como representagdes visuais que ndo tenham surgido de imagens na mente
daqueles que as produziram, do mesmo modo que ndo hd imagens mentais que ndo

tenham alguma origem no mundo concreto dos objetos visuais” (SANTAELLA e NOTH,
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1998, p. 15). Os antigos padrdes de guerreiros que eram disseminados transmitiam
modelos de masculinidade os quais convencionavam que eram fungées do homem ser
forte e viril, expondo como inadequados os comportamentos divergentes dos modelos

padrdes. Segundo Hall:

Um tipo de mudanga estrutural estd transformando as sociedades
modernas no final do século XX. Isso estd fragmentando as
paisagens culturais de classe, género, sexualidade, etnia, raca e
nacionalidade, que no passado, nos tinham fornecido sélidas
localizagdes como individuos sociais. Estas transformacgdes estéo
também mudando nossas identidades pessoais, abalando a ideia
que temos de nés prdprios como sujeitos integrados. (HALL, 1992, p.

9)

O processo continuo de modificagdes de ideais que Hall destaca vem
desestabilizando o quadro de referéncias nos quais os sujeitos ancoravam suas
identidades. A no¢do de que era possivel controlar e estabilizar as identidades com
modelos sociais vem sendo cada vez mais desmistificada com o crescente nimero de
estudos sobre identidade de género, sexualidade e etnia. O “descontrole” ou
descentraliza¢do pode ser observado como um processo que fortalece a miscigenagdo
cultural. As trocas de significados, representac¢des, filosofias entre sociedades
historicamente distintas auxiliam nesta mudanga estrutural.

Lidar com os constantes estimulos & diversidade em muitos momentos torna-se
desafiador. A sensacdo de que o pertencimento a um grupo depende da sua
adaptagéio a uma légica que restringe para incluir interfere diretamente na escolha
do filtro subjetivo que forma a identidade do individuo. Neste cendrio, a moderagéo
torna-se em muitos momentos um mecanismo de autocensura e repreensdo, pela ideia
de que as identificagdes escolhidas possam ndo estar de acordo com o sistema ao

qual se deseja pertencer. Para Paes: ol

Os indios e outras minorias transformam seus tradicionais meios de
vida para se sentirem inseridos neste mundo que gira e funciona sob -
o eixo da informagdo, provocando mudangas na configuracdo de ;
suas identidades. Neste aspecto, ao tratar da questdo da

constru¢do de identidades, Hall (1997) se mostra perspicaz ao

observar: [...] o que denominamos de “nossas identidades” poderia

provavelmente ser melhor conceituado como as sedimentacdes

através do tempo daquelas diferentes identificacdes ou posicdes

que adotamos e procuramos "viver", como se viessem de dentro, mas

que, sem duvida, sdo ocasionadas por um conjunto especial de

circunst@ncias, sentimentos, histérias e experiéncias Unica e

peculiarmente nossas, como sujeitos individuais. (PAES, 2003, p. 26)
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O sujeito “composto ndo de uma Unica, mas de vdrias identidades, algumas
vezes contraditérias ou ndo-resolvidas” (HALL, 1992, p. 12) vem sendo observado por
diferentes éticas a fim de compreender de forma mais aprofundada as problematicas
sociais contempordneas. A diversidade de géneros e principalmente a colisGo entre
identificacdes opositoras sdo cendrios descritos por Hall como periodo de crise de
identidade (HALL, 1992). A no¢do de que na contemporaneidade vivemos um conflito
interno de ideais passa tanto pelas questdes do anseio (ou ansiedades) causados pela
instabilidade das prdticas sociais, quanto pelas quebras das tradigdes (convengdes)
culturais.

Farias e Nobre (1997) argumentam que caracteristicas consideradas do sexo
oposto estdo presentes em todas as pessoas. Elas apenas séo valorizadas de formas
diferentes, variando conforme seu contexto social, por exemplo: “nos espagos politicos,
tradicionalmente masculinos, € comum as mulheres serem cobradas a deixarem um
pouco de lado a sua feminilidade e demonstrarem caracteristicas compativeis com o
modelo estabelecido” (FARIAS e NOBRE, 1997, p. 32 e 33).

O encontro de identificagdes do universo masculino com o feminino e vice-versa
é uma caracteristica que pode ser compreendida como uma adaptac¢do que os sujeitos
contempordneos vém sofrendo para administrar suas zonas de poder. A instabilidade
das identidades sociais como um todo oportuniza a descoberta de outras significacdes
(ndo necessariamente novas) que muitas vezes foram suprimidas por determinados
hdbitos que sdo impostos de forma silenciosa pelas prdticas sociais restringentes. H&
de se observar que estas prdticas ndo sdo propriamente de um ou outro sujeito que

tenta persuadir os grupos a se fechar em categorias excludentes, mas possivelmente o

reflexo de uma heranga primitiva, como nas tribos ou cld@s, que para distinguir-se dos -
adversdrios precisavam unificar sua forma de vestir, pensar, agir. "‘-:"._
|
Os questionamentos acerca dos géneros em muitos momentos se revelam I."
complementares aos estudos das identidades. Partimos da visdo de que o género é -

uma construgcdo cultural, néo sendo, portanto, um conceito que se fixe ao sexo
biolégico (BUTLER, 2015). A concepgdo de sexo bindrio (masculino e feminino) que
estabilizava os sujeitos vem sendo questionada sob diversas perspectivas que
encontram, em sua maioria, referéncias nos estudos sobre feminismo.

Segundo Butler (2015, p. 12) “o género pode ser compreendido como um

significado assumido por um corpo (jd) diferenciado sexualmente; contudo, mesmo
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assim esse significado s6 existe em relagdo ao outro significado oposto”. No entanto,
para compreender de forma aprofundada o que esta “oposicdo” representa,
primeiramente buscaremos distanciamento da superficie das contestagdes bioldgicas
ou anatdmicas que dentro do senso comum definem o que sdo os géneros.

O determinismo social ou “compulséo cultural” (BUTLER, 2015) fundamentou na
humanidade por séculos a certeza de que, ao nascermos com a anatomia de uma
mulher, obrigatoriamente teriamos que corresponder ao comportamento genérico
feminino. O diferente tornava-se objeto de preconceito e exclusdo social, como se ndo
houvesse alternativa a ndo ser seguir o modelo j& experimentado socialmente.

A subverséo e a transformacgdo deste entendimento incontestdvel possibilitaram
moltiplas compreensdes sobre as formas de representagdo contempordneas dos
géneros. Neste contexto, Butler (2015, p. 30) explica que “o corpo aparece como um
meio passivo sobre o qual se inscrevem significados culturais, ou entéio como
instrumento pelo qual uma vontade de apropriagdo ou interpretacdio determina o
significado cultural por si mesma”.

Em outras palavras, o corpo é compreendido como veiculo (meio) pelo qual
transitam de forma ndo-fixada as inUmeras combinagdes de identificagdes que podem
compor um género. Conforme visto anteriormente a respeito das identidades instaveis,
estas identificacdes podem revelar-se em muitos momentos contraditérias — em outra
perspectiva, plurais — e diferentes do modelo tradicional.

Na perspectiva de Louro (2003, p. 23), os géneros se constroem no &mbito das
relagdes sociais: “Observa-se que as concep¢des de género diferem ndo apenas entre
sociedades ou momentos histéricos, mas no interior de uma dada sociedade, ao se
considerar diversos grupos (étnicos, religiosos, raciais, de classe) que a constituem”.

A representagdo da sexualidade na pés-modernidade é um tema que possui

conexdo direta com as questdes discutidas anteriormente. Por muito tempo, ela

a0
apresentou-se como uma drea da pedagogia regularizadora das prdticas sociais, a Y
qual parece querer ensinar sobre os modelos desejdveis de masculino e feminino. Esta i
visGio fomentou um inconsciente coletivo pré-conceituado na ideia de que existem s

comportamentos adequados dos sexos biolégicos e que os mesmos estdo conectados
aos géneros. Nos acostumamos a ver com estranhamento toda representagdo
subversiva ao modelo tradicional, fortalecendo a cultura da exclusdo de
representacdes da diversidade. Segundo Louro, as afirmativas “E uma menina!” ou “E

um menino!” sdo mais do que descri¢des, sdo decisdes que tomamos sobre um corpo:
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O ato de nomear o corpo acontece no interior da légica que
supde o sexo como um “dado” anterior & cultura e lhe atribui
um cardter imutdvel, a-histérico e bindrio. Tal légica implica
que esse “dado” sexo vai determinar o género e induzir a
uma Unica forma de desejo. Supostamente, ndo hd outra
possibilidade sendo seguir a ordem prevista. (LOURO, 2015,
p. 16)

Tanto a sexualidade, quanto a identidade e o género carregam consigo o
estigma da inconsténcia. Sdo propriedades deslizantes, subjetivas, carregadas de
referéncias histéricas e culturais (LOURO, 2015), que se adaptam constantemente ao
meio em que vivem. Fomos ensinados a sentir medo de todas as incertezas e buscar
como sinénimo de felicidade a estabilidade (social, psicolégica e financeira).
Encaramos com anseio estruturas insolentes e imprevisiveis, por desconhecimento de
sua forca, pelo poder de se reconstruir inUmeras vezes e de ndo sabermos como
desconstrui-las (ou destrui-las).

Seguindo nesta mesma linha de raciocinio, Louro explica que a “matriz
heterossexual” é um dos fatores que ditam os padrdes e ao mesmo tempo,
paradoxalmente, fornecem subsidios para as transgressdes: “E em referéncia a ela
[matriz heterossexual] que se fazem ndo apenas os corpos que se conformam das
regras de género e sexuais, mas também os corpos que as subvertem” (LOURO, 2015,
p. 17).

Zago complementa que a heterossexualidade compulséria é produto e efeito
das relagdes de poder e define o mecanismo da sexualidade como um dispositivo,
que “ao invés de proibir e negar, incita discursos, gere a vida e estimula a produgdo
de corpos coerentemente sexuados, generificados e sexualidados” (ZAGO, 2013, p.
31). As perspectivas apontadas sdo um ensaio para a posterior andlise dos
personagens Afrodite de Peixes, Misty de Lagarto e Shun de Andrémeda, a qual serd

apresentada na se¢do seguinte.

UM OLHAR AO UNIVERSO COMPLEXO DE CAVALEIROS DO ZODIACO

Masami Kurumada é o detentor da marca Cavaleiros do Zodiaco, responsdvel

pela criagdo dos primeiros roteiros e desenhos. Segundo informagdes do site oficial de

/
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Kurumada?, o primeiro manga'© da Obra Original!! foi publicado no Jap&o em
janeiro de 1985. Em 1986, a Toei Animation, empresa que comprou os direitos de
animagdo da marca, exibiu na tevé japonesa a primeira temporada da Série Cldssica
Cavaleiros do Zodiaco, a qual é inspirada na vers@io do mangd. Somente 12 anos
depois o anime chegou ao Brasil, sendo veiculado pela primeira vez na extinta Rede
Manchete; posteriormente, em 2003, no canal de tevé fechada Cartoon Network; de
2004 a 2011, na Rede Bandeirantes e em 2006 na ULBRA TV.

A Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco é composta por 114 episddios,
divididos em trés temporadas: Saga do Santudrio (73 episédios), Saga de Asgard (25
episédios) e Saga de Poseidon (39 episdédios). O estddio Gota Mdgica foi o
responsdvel pela adaptac¢do e dublagem no Brasil. O fato de a empresa ndo ter se
baseado na versdo original japonesa (e sim em uma adaptagdo/dublagem
espanhola, que por sua vez se baseou na adaptagdio/dublagem francesa) explica os
intmeros problemas apresentados na versdo exibida na Rede Manchete, os quais
foram corrigidos apés redublagem dos estidios Alamo, que foi exibida no canal
fechado Cartoon Network em 2003.

A saga'? Cavaleiros do Zodiaco é um produto japonés que mistura aspectos da
cultura oriental com a cultura ocidental. As motivagSes dos personagens envolvem
valores da cultura oriental, como honra e bravura. Entretanto, hd uma mistura entre
elementos simbdlicos presentes na cultura ocidental, os quais sdo expressos através
das feicdes e ambiguidades dos personagens. Em entrevista!3, Masami Kurumada
comenta sobre a origem da sua obra:

Todas as historias que fago séo de luta. Essa esséncia ndo se
altera nos mundos que crio. A Unica diferenca estd no
tempero, no algo mais. Entdo, em vez dos personagens se
transformarem como os super-herdis da TV, pensei neles
vestindo armaduras. As armaduras precisavam ser bonitas, e
aproveitar a Mitologia Grega e a Astrologia dava mais
forca & idéia. Portanto, peguei uma boa historia de luta, oy
adicionei um elemento mais fashion — que s@o as armaduras —

? Disponivel em: <kurumadapro.com> Acesso em: 11 de novembro de 2015. Ty
10 Histérias em quadrinhos de origem japonesa que se possuem diversos géneros. Cavaleiros do Zodiaco
pertece ao género Shonen, que narrativas séo com o publico-alvo masculino. Disponivel em:
http://www.historicimagem.com.br /edicao12abril2011 /esteticamanga.pdf

T A Obra Original é composta pela Saga do Santudrio, Saga de Poseidon e Saga de Hades.

12 Segundo Eco (1989), “a saga é uma sucessdo de eventos, aparentemente sempre novos, que se
ligam, ao contrdrio da série, ao processo histérico de um personagem, ou melhor, a uma genealogia de
personagens. Na saga os personagens envelhecem, a saga é uma histéria de envelhecimento (de
individuos, familias, povos, grupos)” (1989, p. 125).

13 Entrevista publicada na Revista Henshin, Editora JBC, Ano 2002, pdginas 14 a 21. Disponivel em:
<https://covildoorc.wordpress.com/2010/02 /03 /entrevista-com-masami-kurumada> Acesso em: 07
de novembro de 2015.
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e como base para os desenhos delas, adotei as constelagdes.
O legal disso é que também seria possivel identificar o signo
como a caracterizagdo dos personagens e fui desenvolvendo
as idéias dessa maneira. (2002)

Segundo Peret (s/d)'4, algumas das caracteristicas marcantes da linguagem
dos mangds e animes sdo “o tamanho e formato dos olhos; a proporgéo entre cabega,
corpo, bracos e pernas; os artificios de imagem usados para dar express@o emotiva
aos personagens”. Estas informagdes imagéticas s@o cédigos proprios do estilo de
desenho japonés que auxiliam na compreensdo de que os animes sdo interpretagdes
japonesas de aspectos da cultura ocidental. A reproducdo de signos ocidentais pode
ser observada por diversas éticas, uma delas é a expansdo do mercado de mangds e
animes para o ocidente, e do mesmo tempo a diferenciagdo das histérias em
quadrinhos norte-americanas.

Braga Junior (2011) destaca a preocupaglo com as expressdes faciais e
corporais, que interferem na constru¢do dos personagens: “Cortes, formas, volumes,
tamanhos séo executados ao extremo. Existe, portanto, uma grande preocupag¢do com
a cabeca dos personagens e suas vestes que sempre sdo bem trabalhadas, nos
minimos detalhes.”

Outra questéio que deve ser observada é que tanto os mangds quanto os
animes exploram a expressGo corporal e os aspectos psicolégicos de seus
personagens. Mesmo que uma producdo tenha como publico-alvo jovens do sexo
masculino, como é o caso de Cavaleiros do Zodiaco, ela poderd apresentar tragos
diversos que tenham como finalidade outros segmentos de puUblico, como afirma
Schmaltz Neto:

Apresentando-nos um corpo outro, diferente daquele das

formagdes discursivas a que estamos acostumados, o animé =
instiga questdes moralmente discutidas em todos os campos ’
de controle Ocidental e que no Japdo séo explicitas ou "::"__
admiradas:  androginia, bissexualidade, pedofilia e il
voyeurismo (SCHMALTZ NETO, 2013). !

A narrativa de aventura apresenta como personagem protagonista o
Cavaleiro de Pégasus, Seiya's. A situag@o dramdtica em que se inicia o primeiro

episédio da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco apresenta os guerreiros como lendas,

14 Sem data indicada. Artigo publicado no link
http://www.elo.verj.br/pdfs/ELO Ed4 Artigo animemanga.pdf. Acesso em 12 de novembro de 2015.
15 O nome original do anime Saint Seiya é inspirado no personagem. Na traducdo para o Brasil, o
desenho recebeu o nome de Cavaleiros do Zodiaco.
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heréis miticos que despertariam para proteger a humanidade das for¢cas malignas. O
universo diegético da narrativa se passa na Terra, em diferentes paises, com
referéncias claras & Grécia.

Nesta se¢do, que apresenta uma andlise destes trés personagens, serdo
observados alguns episédios em que cada um dos trés cavaleiros se destaca, levando
em consideragdo que Shun de Andrémeda possui maior atuagdio na narrativa que os
demais e, por este motivo, terd maior nimero de episédios analisados.

A andlise se baseia na proposta metodolégica sugerida por Martine Joly
(1994), que propde, num primeiro momento, uma descricdo capaz de traduzir a
percepgdo visual em linguagem verbal; num segundo momento a reprodugéo do texto
que acompanha a imagem e, num terceiro momento, a separac¢do de andlise de trés
tipos de mensagens possiveis: pldstica (elementos visuais que compdem a imagem,
como &ngulo, composicdo, suporte, formas, cores), icdnica (figurativa, a partir das
quais surgem conotacdes decorrentes de interpretagdes baseadas em significados
culturais pré-estabelecidos) e linguistica, que visa inferir as fungées do texto na

mensagem.

ESTRANHOS NO NINHO

Trés cavaleiros destinados a lutar contra as forcas malignas para proteger a
deusa Atend, e consequentemente a Terra. Trés corpos repletos de significados, tracos
ambiguos, que oscilam entre o que nés (ocidentais) conhecemos como referéncias
masculinas e femininas. Os personagens apresentados a seguir sdo imagens que se
sobressaem na Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco. Provocam estranhamento e
intimidam, por suas caracteristicas fisicas e psicolégicas serem complexas e instdveis.

Afrodite de Peixes é um dos 12 cavaleiros de armadura de ouro, que na

diegese habita o templo da deusa Atena, no Santudrio da Grécia, e é um dos

a0
guerreiros mais préximos de Atena. Misty de Lagarto é um dos 24 cavaleiros de Y
. . i
armadura de prata. Somente os cavaleiros de ouro possuem local fixo na aventura. i
Misty é um personagem que tem uma pequena apari¢@io na Série Cldssica Cavaleiros T

do Zodiaco, entretanto, protagoniza uma das cenas mais ricas para a andlise aqui
proposta, na qual pode ser observada claramente a inten¢do do autor em impactar o
espectador com a exibicdo do personagem nu, envolto em sombras e com uma

silhueta que parece indefinida.
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J& Shun de Andrédmeda é um dos 52 cavaleiros de armadura de bronze. Ele é
do grupo dos personagens principais (composto por Seiya de Pegasus, Shiryu de
Dragédo, Hyoga de Cisne e lkki de Fénix). O grupo é apresentado como “cavaleiros
da esperanca”, por ter como missdo elucidar os demais cavaleiros sobre uma farsa
que acontecia no Santudrio de Atena e poderia custar & deusa a perda do seu poder.
Shun é um personagem emblemdtico na narrativa, por sua fungdo de se sacrificar por

seus companheiros.

UM MARAVILHOSO GUERREIRO, AFRODITE

O personagem Afrodite de Peixes é um herdi que em seu préprio nome jd
confronta a leitura convencional de representa¢do do masculino. Na mitologia grega,
a deusa Afrodite simboliza o amor, a beleza corporal e o sexo. A analogia instiga-
nos a pensar sobre o significado deste subtexto, j@ que em Cavaleiros do Zodiaco o
personagem é um homem.

Na série, Afrodite tem aproximadamente 22 anos, nacionalidade sueca, mais
de um metro e oitenta de altura, cabelos longos azuis, corpo atlético e feicdes que em
determinados enquadramentos ressaltam delicadeza em seus olhos azuis e tragos
delicados. Em um primeiro olhar, Afrodite é um personagem enigmdtico e que
facilmente pode ser alvo de rotulacdes superficiais, que priorizem o entendimento de
que hd uma atuagdio fixa de papeis masculinos e femininos.

Sua caracterizagdo corporal é composta pela armadura de ouro da
constelagdo zodiacal de peixes, e o desenho da sua vestimenta remete & imagem de

7

escamas de peixes. Sua forma de ataque é o lancamento de trés tipos de rosas
mdgicas: Rosa Diabdlica Real - rosas vermelhas que liberam uma fragréncia letal;
Rosa Sangrenta - rosas brancas que perfuram o coragéo do adversdrio e sugam seu

sangue; Rosa Piranha - rosas pretas que tém o poder de desintegrar o adversdrio.

a0
A partir de seus golpes, pode-se observar que Afrodite é um personagem %
sedutor e violento, com comportamento forte, porém também oscilante. No episddio i
68 (Um maravilhoso Guerreiro Afrodite), Seiya e Shun véo & Casa de Peixes para T

enfrentar Afrodite, que lutaria contra os guerreiros para defender o falso Mestre do
Santudrio (que na verdade era Saga, o cavaleiro ouro de gémeos). Na cena, Afrodite
é descrito da seguinte forma:

Mestre (Saga): O cavaleiro de ouro que defende a dltima das doze
Casas, a Casa de Peixes, é o cavaleiro mais formoso dos 88
combatentes. E um guerreiro de muito brilho e muito orgulho entre o
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céu e a terra... Qualquer um esperaria que ele ndo fosse tdo forte por
causa de sua beleza, mas ao contrdrio, ele é o cavaleiro mais temivel.

Figura 1: Detalhes da cena em que Afrodite aparece na Casa de Peixes para lutar contra
Seiya e Shun.
(Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco)

H& um conjunto de cédigos que compdem a cena acima: a rosa, os cilios e a
boca em destaque (parecendo que hd uma maquiagem, um batom cor-de-rosa); o
movimento esvoagante dos cabelos; as flores ao fundo do cendrio e os
enquadramentos que favorecem uma sensualidade no personagem. Cada elemento
carrega consigo um significado: a rosa é um aspecto que, na série, estd diretamente
relacionado das agdes de Afrodite e ligadas, ao mesmo tempo, a beleza e a
temeridade — afinal, a rosa é a sua arma. A flor possui pétalas delicadas e espinhos
em seu caule, que simbolizam uma dualidade, assim como o personagem, que
apresenta uma imagem delicada e sensual, mas que por trds tem um comportamento

frio e violento.

112
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Além disso, as multiplas interpreta¢des que o desenho nos permite ter a
respeito da elabora¢do da constituicdo de género do personagem refor¢a a ideia da
compulsdo cultural, definida anteriormente por Butler. Nossas referéncias ocidentais
heteronormativas nos fazem, em um primeiro olhar, interpretar Afrodite como
personagem que confronta o modelo tradicional de masculinidade, por guardar
feicdes femininas e ndo manifestar sexualidade definida. E importante ressaltar,
inclusive, que a Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco ndo informa explicitamente a

sexualidade dos personagens, como nos lembram Wagner e Bonin:

Todos os personagens masculinos da série séo identificados como
heterossexuais. N&o hd, no enredo, representacdes de
homossexualidade, o que ndo impede que se produzam
entendimentos diferenciados de masculinidade, constituidos, por
exemplo, em personagens que se apresentam como desviantes,
assumindo comportamentos semelhantes aqueles identificados como
femininos. (WAGNER e BONIN, 2008)

O fato de que somos seres decodificadores de significados, absorvidos
através de experiéncia, nos leva a compreender o mundo conforme nosso filtro
subjetivo e nossas referéncias culturais. Conforme Zago (2013, p. 31), a sexualidade é
como um dispositivo que “estimula a producdo de corpos coerentemente sexuados,
generificados e sexualizados”. E como se Afrodite acionasse esse dispositivo em nosso

olhar, chamando a atengdo para outra masculinidade possivel.

MISTY DE LAGARTO: UM ANJO DA MORTE
Misty (do inglés “nevoeiro”) de Lagarto (réptil semiaqudtico de cauda longa e

pdlpebras méveis) é um personagem de pouca aparicdo na Série Cldssica Cavaleiros

do Zodiaco. Contudo, protagoniza uma das cenas mais polémicas do anime. Na -

narrativa, o personagem tem aproximadamente 16 anos, nacionalidade francesa, um "'-:"__
|

metro e oitenta de altura, cabelos loiros compridos, olhos azuis e corpo magro com f

silhueta marcada. Sua armadura de prata tem pontas que lembram as escamas de um ;
lagarto e pedras preciosas na tiara e no cinto. Misty usa por baixo da armadura uma .
roupa rosa, e por cima uma capa com um lado externo rosa e o interno vermelho.

Seu poder envolve criar uma barreira de ar que possa defendé-lo de seus
adversdrios, mantendo-os bem longe de si. Suas agdes e gestos tém tragos
marcadamente vaidosos e maniacos: o personagem se preocupd-se excessivamente

com a preservacdo de seu corpo, ficando temperamental quando se sente sujo. No
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Episédio 23 (Misty de Lagarto - Um anjo da morte), apds lutar contra Seiya, Misty
banha-se no oceano, enojado com um respingo de sangue que atingiu seu corpo. Ele
diz, na cena:

Misty: Maldi¢gdo, este sangue... Estou imundo, vou me lavar no
oceano. Quando meu corpo estd sujo a minha alma também estd.

Figura 2: Cena em que o sangue de Seiya atinge Misty apds uma luta.
(Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco)

Um dos cédigos que se evidenciam na cena é a cor rosa, tanto em sua pele
quanto em detalhes de sua roupa. Este elemento marcante da caracterizagéo do
personagem é um dado extremamente codificado na cultura ocidental: desde o nosso ] ] 4
nascimento, somos induzidos & noglio de que o rosa representa o sexo biolégico
feminino, assim como o azul o masculino.
O olhar e os ldbios do personagem também se destacam, assim como no
personagem Afrodite. No entanto, suas expressdes sfo diferentes: Misty é um
personagem vaidoso, obcecado por sua prépria imagem, egocéntrico, narcisista. Seu
olhar é para si, enquanto o olhar de Afrodite é para os outros. Em sequéncia & cena
da figura 2, acontece a seguinte fala do personagem que reforca a ideia =

apresentada:

Misty: Meu deus todo poderoso, como eu sou bonito, como eu sou

forte, mais do que qualquer outra coisa na Terra... A lua, as estrelas, o ™
sol brilhante sdo insignificantes diante de mim. Nada é mais bonito do

que eu...
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Figura 3: Cena em que Misty de Lagarto banha-se em mar apés se sujar de sangue em luta

contra Seiya. (Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco)

Na cena, Misty fica nu e sua regido genital aparece indefinida na imagem,
entre sombras e reflexos que revelam o seu corpo de forma poética, sutil e néo
explicita. A imagem é bastante erofizada, sensual, entretanto o personagem ndo
exerce sua sexualidade na série, sugerindo uma tenséo. O movimento de sua mdo ao
alisar o cabelo, a silhueta acinturada, o destaque da musculatura do seu busto, a pose
de seu corpo e a prépria luz do sol que ajuda a encobrir seu sexo sdo cédigos que
favorecem uma intepretacdo ambigua da cena. O olhar automaticamente procura
cddigos que o definam como sendo uma coisa ou outra, masculino ou feminino, mas

encontra signos tanto de um quanto de outro.

SHUN, O COELHO QUE SE ATIRA NO FOGO
Na narrativa, Shun de Andrémeda é um menino de 13 anos, nacionalidade

joponesa, um metro e sessenta e cinco de altura, cabelos compridos verdes, olhos
castanhos e corpo esguio. A formagdo genealégica de Cavaleiros do Zodiaco descreve
Shun de Andrédmeda como um dos filhos adotivos do senhor Mitsumasa Kido, um
arquedlogo que recebeu a tarefa de proteger a reencarnagdo de Atena e auxiliar na
formagdo dos cavaleiros guardides do santudrio da deusa.

No processo de formag¢do dos guerreiros, houve um sorteio para a escolha do
lugar onde cada um iria para encontrar a sua armadura. Shun recebeu um dos mais
perigosos lugares para ir, a llha da Rainha da Morte. Sensibilizado, lkki, seu irmdo
mais velho, se ofereceu para ir em seu lugar, e Shun foi & llha de Andrémeda, local
que havia sido destinado originalmente a seu irmdo.

Na llha de Andrédmeda, Shun precisou passar por um teste de resisténciq,

permanecendo acorrentado e resistindo até o fim, para ser digno de receber a

7
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armadura de Andrémeda. As armaduras tém origem mitolégica, e a de Shun refere-se
ao mito da princesa Andrédmeda, que se sacrificou para acalmar a firia do Deus
Poseidon'®. No enredo, Shun é um guerreiro que carrega o emblema, o subtexto, de

seguir o destino de sua constelag¢do, que é sacrificar-se pelo bem dos demais.

Figura 4: Imagem da Princesa Andrédmeda, que é homenageada pela armadura de Shun
(esq.) e imagem de Shun com sua armadura (dir.)

(Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco e imagem colhida do site Robo
Laranja’”)

A princesa Andrémeda, que representa a constela¢do da armadura de bronze
do personagem Shun de Andrédmeda, é uma referéncia mitolégica. Na adaptagdo, sua
imagem favoreceu a cor rosa em sua caraterizag@o e corpo. O tom de rosa claro,
delicado, relaciona-se com a ideia de qualidades como sensibilidade e passividade,
que podem ser deduzidas através da versdo do mito que é apresentada na série: a
princesa aceita com abnegagdo o legado de ter que sacrificar-se pela paz em seu

reino. Na série, Shun estd destinado ao mesmo legado que a princesa. Seu lado

-
emocional se sobressai em relacdo ao seu lado racional: o personagem se expde __.__:_':-
diversas vezes & morte, por acreditar que hd bondade em seu inimigo, preferindo o
morrer a feri-lo. f

Seus poderes envolvem as correntes presas & sua armadura de bronze, R

chamadas correntes de Andrdmeda. Na histéria seu poder é descrito como o “perfeito

16Segundo a Mitologia Grega, a firia do Deus Poseidon foi desencadeada apés a Rainha Cassiopéia
(m&e da princesa Andrédmeda) ter comparado a beleza da filha & beleza das Nereidas (filhas do deus
Poseidon). No mito, quando a princesa estava quase morrendo ela foi salva pelo semideus Perseu e
assim Zeus homenageou-a pelo seu ato de bravura e deu seu nome & constelagéo de Andrémeda.

17 Disponivel em: <http://www.robolaranja.com.br/cinco-cenas-proibidas-de-cavaleiros-zodiaco>
Acesso em: 07/12/2015.
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equilibrio entre o ataque e a defesa”. A personalidade do cavaleiro é pacifica e
amorosa. E um personagem que dificilmente expressa sentimento de raiva e que estd
sempre preocupado com o bem-estar dos companheiros. Shun de Andrémeda é um
guerreiro que prefere ndo brigar e tenta resolver os conflitos através do didlogo.
Frequentemente, é muito emotivo e dependente de lkki, cuja personalidade é oposta &
de Shun.

Shun ocupa a fungdo de personagem redonda'8, que envolve o telespectador
com sua personalidade, em muitos momentos antagénica & dos demais cavaleiros.
Como a sua armadura homenageia a princesa Andrémeda, a caracterizagéo de Shun
se dd por meio de uma armadura cor de rosa, com o formato de seios no peitoral.
Suas feigdes sdo dubias, e em muitos episédios confundidas com as de uma mulher. No
Episédio 15 (O Segredo de Fenix) o irmdo de Shun, lkki, tem uma miragem e vé na

namorada, Esmeralda, a imagem do irmdo:

Figura 5: Cena em que lkki confunde a sua namorada, Esmeralda, com seu irm&o mais novo,
Shun.  (Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco)

lkki: Shun...2 Ah, é vocé. Esmeralda? ‘ __-.-"
Esmeralda: Sim, vocé estd bem, Ikki2 Vocé me confundiu de novo com o seu irmdo, ndo foi isso? __-:-.:'.:"'._

Ikki: Sim, exceto pela cor do seu cabelo e pelo fato de que é uma pl

mulher, vocés dois sGo exatamente iguais. .'l

Como se pode observar, hd uma inten¢do clara do autor em apontar uma

ambiguidade no personagem, ao sugerir que o que diferencia os personagens Shun e

18 Segundo Brait (1985) “as personagens classificadas como redondas, por sua vez, séo aquelas
definidas por sua complexidade, apresentando vérias qualidades ou tendéncias, surpreendendo
convincentemente o leitor. S&o dindmicas, sdo multifacetadas, constituindo imagens totais e, ao mesmo
tempo, muito particulares do ser humano” (1985, p. 41).
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Esmeralda é a cor do cabelo, especialmente quando Ikki utiliza a expressdo “exceto”.
E possivel subentender que hd mais identificacdes entre Shun e Esmeralda do que
diferencia¢des, mesmo que eles tenham sexos biolégicos e géneros diferentes.

Outra cena em que a atuacdo do personagem se destaca se dd no episédio
59 (Hyoga volta & vida), onde o cavaleiro de bronze Hyoga de Cisne é encontrado
congelado em meio as batalhas no santudrio, e Shun intervém para salvd-lo da morte,

aquecendo seu corpo com o calor do seu cosmos'?.

Figura 6: Cena em que Shun faz conchinha no cavaleiro Hyoga para aquecé-lo e ajudd-lo a
recuperar sua energia. (Impressdo de tela da Série Cldssica Cavaleiros do Zodiaco)

A cena referente & figura 6 sugere uma interpretacdo sexualizada, pela
posicdio em que estdo os corpos de Hyoga de Cisne e Shun de Andrédmeda. Naquele
momento, Shun estava tentando salvar o amigo, aquecendo seu corpo que estava
congelado. A sombra rosa que se faz no entorno dos personagens representa o
cosmos de Shun, entretanto causa estranhamento pelo formato circular remeter &

imagem popular de uma cama de motel. Em um momento posterior em que a cena

acontece, o cavaleiro de bronze, Seiya, relembra o ato de Shun atribuindo-lhe __--"
caracteristicas como bravura e heroismo. oy
yal . 7 . . . r .-:.--.I
Embora a série narre histérias de Iuta, a emotividade dos personagens é i

enfatizada, sugerindo que a vitéria de um cavaleiro é sempre conquistada a partir de
uma sintese entre sofrimento, forga, técnica e inteligéncia (WAGNER e BONIN, 2008)
e caracterizada por elementos que combinam fei¢des delicadas e expressivas com
armaduras de representagdes mitoldgicas que priorizam elementos femininos, incluindo

a cor rosa.

19 Na série, “cosmos” é o termo utilizado para se referir & energia dos personagens.
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As caracteristicas ambiguas dos personagens no que se refere a
caracterizagdo visual e corporal tornou-se polémica entre o publico do anime. O
produtor parece ter denunciado o declinio das velhas ideologias culturais de género e
o cardter instavel do conceito de identidade confirmando, conforme Hall (1992) que o
sujeito é composto por vdrias identidades, contraditérias, instdveis e em permanente
transformagdo.

A obra também permite perceber o que propde Butler (2015) sobre o género
como construgdo cultural, produto de um corpo anatdmico no qual se inscrevem
significados culturais e, portanto, passivel de sofrer constantemente a influéncia de
representacdes contempordneas. A sexualidade, a identidade e o género sdo
produtos da inconstéincia e, embora carregadas de referéncias histéricas e culturais, se

adaptam continuamente ao meio (LOURO, 2015).

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao priorizar uma andlise baseada nos Estudos Culturais e nos Estudos de
Género, o presente trabalho ndo contemplou uma investiga¢do aprofundada dos
aspectos psicoldégicos dos personagens, que seria extremamente rica na concepgéo de
personagem redonda, complexa e intrigante como se apresentam os herdis da série.
O significado mitolégico subjacente & série também ndo foi abordado por exceder os
limites desse estudo.

Entretanto, a série Cavaleiros do Zodiaco forneceu subsidios para um olhar
inicial sobre multiplas vertentes relativas aos temas identidade, género e sexualidade.

O estudo possibilitou considerar a obra como um produto da cultura popular massiva

que se diferencia no modo como concebe alguns personagens. De um lado, apresenta

numa narrativa de aventura voltada ao pUblico jovem masculino alguns herdis -
construidos com qualidades associadas ao feminino, que priorizam a sensibilidade e ."-:"._
hd
delicadeza em lugar da forgca. Do outro, apresenta personagens com comportamentos I."
associados pelo senso comum ao masculino (violéncia, crueldade, forgca fisica), porém "

com tracos fisicos feminilizados. |
A série propagou-se no mundo ocidental promovendo identificacdes com a

tfransmissdo de ideais e modelos e assim contribuindo para a producdo de novas

subjetividades. Os personagens analisados e os episédios nos quais o estudo se

baseou sdo um recorte do contexto mais amplo do anime, que inclui no todo mais de
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100 cavaleiros, cuja missGo é proteger a humanidade de ameacas malignas,
sustentando um ideal de nobreza e bravura.

Ao atribuir diferentes nacionalidades aos personagens (os trés analisados séo
da Suécia, Japdo e Franga) e se passar em vdrios paises, com referéncia nitida &
Grécia, o bergo da civilizagdo, Cavaleiros do Zodiaco nos convoca a pensar nessas
diferentes conformag¢des genérico-sexuais ndo como um fendmeno exclusivamente
oriental ou ocidental, mas universal, apresentando-nos outros corpos, distintos das
formagdes discursivas convencionais, e instigando o questionamento sobre outros temas
afins, como androginia e bissexualidade.

No entanto, embora o anime tenha causado polémica justamente por impactar
um pUblico jovem masculino e provocar dividas sobre a possivel homossexualidade de
alguns dos personagens, todos os herois masculinos sdo identificados como
heterossexuais, conforme Wagner e Bonin (2008).

O anime sugere um tipo de masculinidade em que, para vencer, é necessdrio
mais do que ousadia, mas uma complexa rede subjetiva de valores que incluem a
fragilidade e de certo modo a passividade, o didlogo e o equilibrio emocional,
expressos em especial no personagem Shun. Tais valores sugerem o modelo de um
homem com qualidades mais femininas que priorizam a afetividade, a solidariedade ] 2
e a transformacdo da agressividade em proatividade. Em tempos de transformagdes
de determinadas identidades e de reafirmagéo também de algumas, que por tanto
tempo estabilizaram o mundo social, ganham espago a abertura, a diversidade e o
reconhecimento das diferencas como produgéio cultural, apontando, conforme Hall

(1992) para a auséncia de unificagcdo do sujeito moderno.
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