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RESUMO

Neste artigo apresentamos algumas reflexdes a respeito de materiais didaticos digitais
instituidos pelo Ministério da Educagdo, a partir do Programa Nacional de Livros Didético
(PNLD/2014) como materiais “multimidia e complementares” — Objetos Educacionais Digitais
(OED). Mais especificamente, discutimos de que modo esses objetos podem compor um web
curriculo de Lingua Portuguesa nos termos proposto por Almeida e Silva (2011). Considerando
que os objetos educacionais digitais podem ser vistos/estudados como objetos de pesquisa
complexos, ja que estdo articulados com colecdes de livros didaticos impressos, tais recursos
podem considerados como objetos de pesquisa legitimos em pesquisas no campo da Linguistica
Aplicada (LA). Situamos, portanto, na abordagem qualitativa interpretativista de andlise
documental.
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Consideracoes iniciais

A possibilidade de integracio de Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (doravante, TDIC) e da Web 2.0 as praticas de ensino do letramento
escolar (BUNZEN, 2010), no caso de Lingua Portuguesa, mais especificamente neste
texto, tem exigido do professor e da prépria organizagdo escolar novas metodologias e
priticas pedagdgicas que possam considerar ndo mais apenas a transmissdo de

conteudos especificos e isolados dessa disciplina, mas também a articulacdo desses
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conteidos com as TDIC, objetivando-se, assim, maior participacdo, colaboragdo,
cooperacao e interatividade dos sujeitos aprendizes com os contetidos curriculares.

Essa articulagdo, em nosso ponto de vista, pdde — e podera ainda mais quando a
escola assumir de forma mais efetiva as TDIC — favorecer novas préticas de ensino e de
aprendizagem, na direcdo de se considerar os multiletramentos e novos letramentos que
as tecnologias digitais poderem oferecer ao ensino escolar.

Em sentido amplo, ja é possivel percebermos o incentivo por parte dos entes
educacionais ao uso pelos professores, em sala de aula, das TDIC. Isso evidencia que
mesmo timidamente comeca a existir, no ensino brasileiro, a preocupagdo por formar
quer sejam professores ou alunos para a cultura digital (SANTAELLA, 2003) na qual
vivermos. Além disso, essa formagao tem se apresentado como uma demanda recorrente
pelo menos no discurso dos érgdos responsaveis pela questao educacional no nosso pais
e também no proprio discurso dos professores.

Nessa direcdo, agdes governamentais, como por exemplo, a criagdo, em 2008, do
Portal do Professor pelo Ministério da Educacdo em parceria com o Ministério da
Ciéncia e Tecnologia e também a criacdo do Banco Internacional de Objetos
Educacionais; a distribui¢do de tablets para professores do ensino médio; a abertura do
edital de convocacdo 06/2011 (CGPLI-MEC) para inscri¢do e avaliagdo de colecodes
didaticas pelo Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD/2014) com colecdes do
tipo 2 (conjunto de livros impressos acompanhados de conteidos multimidia); o Prolnfo
Integrado; o Projeto UCA (Um computador por Aluno); o Curso Midias na Educagdo
(extensdo, aperfeicoamento e especializacdo) e, mais recentemente, o Curso de
especializacdo em Educacdo na Cultura Digital sdo a¢des (politicas publicas) que abrem
espaco para a inser¢do das TDIC nas salas de aulas e nas praticas docentes, mas ndo

ainda no sentido de incorporacdo dessas tecnologias ao curriculo de forma mais efetiva.

Nesse sentido, ja é possivel notarmos que o atual “estado da arte” sobre a
formacdo docente, voltada para as tecnologias, comeca a fazer parte da agenda de
politicas de formagdo continuada dos programas do MEC e de suas secretarias. Todavia,

se por um lado ja é possivel visualizar no horizonte espacial-temporal em que vivemos
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essa preocupacdo, o mesmo ndo pode ser dito quando nos referimos a integracao das
TDIC ao curriculo escolar, pois mesmo com essas agdes ainda € possivel verificar que
ha pouca familiaridade dos docentes com as tecnologias digitais, principalmente no
sentido de uso em suas praticas. Ou seja, as tecnologias digitais, no espaco escolar,
ainda sdo vistas/usadas como “apoio ou complementos ao ensino tradicional”, embora
encontremos relatos de usos dessas tecnologias, principalmente moveis, nas praticas de
alguns docentes pelo Brasil a fora.

Esse ndo uso ou pouco, impede, portanto, a insercdoes de forma mais efetiva da
TDIC e de recursos ou objetos digitais de aprendizagem nas atividades com os alunos, e
como apontam Barbosa e Rojo (2014) baseadas nos dados do TIC Domicilios/Usuéarios
(2012), o motivo para a ndo utilizagdo das TDIC também reside em questdes que vao
além da formacdo docente, isto €, outras pedras - como diria Carlos Drummond de
Andrade em seu conhecido poema - estdo no meio do caminho e impedido, ndo s6 a
passagem, mas também a permanéncia das TDIC nas escolas, como por exemplo, a
conectividade ruim da internet, laboratérios com equipamentos ultrapassados, mas

sobretudo, a ndo adesdo do curriculo as tecnologias digitais, pois

se levarmos agora em conta as escolas — e ndo os professores e alunos
—, a TIC Educacdo nos mostra que: a) embora cresga a presenca de
computadores portateis nas escolas, a velocidade de conexdo limita
grandemente seu uso; b) os professores aderem as tecnologias méveis,
mas a formacgao docente (e, acrescentariamos, os curriculos) ainda nao
integra(m) as TDIC; e c) cresce significativamente (seis pontos
percentuais entre 2011 e 2012) a sala de aula (e ndo laboratérios e
salas de informdtica) como o lugar mais frequente de uso de TDIC,
mas esse uso ainda € instrumental e centrado no docente (apoio a aulas
expositivas, exercicios e o ensino de como usar a prépria tecnologia,
muitas vezes desnecessirio). O uso ndo se volta, portanto, para os
novos letramentos e para os multiletramentos viabilizados pelas TDIC
(BARBOSA; ROJO, 2014, p. 03).

Coll, Mauri e Onrubia (2010) em direcdo semelhante as autoras, também
apontam que essas “pedras” aparecem em outros paises em que a questdo do acesso a
internet e a existéncia de aparatos tecnoldgicos nas escolas ainda ndo € algo tdo comum

assim, ndo sendo possivel, portanto, garantia da efetivacdo do uso das TDIC nas praticas
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docentes. De todo modo, ao colocarmos o destaque nos aplicativos, utilidades e servigos
que permitem ao usudrio criar e difundir seus préprios contetdos, criar e ressignificar
saberes, assim como na possibilidade de trocar, compartilhar e reutilizar os contetdos
criados pelo préprio usudrio e por outros, a partir da Web 2.0 em conjugacdo com as
TDIC que funcionam de maneira off-line, abre-se, nesse sentido para a escola,
perspectivas de sumo interesse para o desenvolvimento de propostas pedagdgicas e
didaticas baseadas em dinidmicas de colaboracdo e coopera¢do que possam envolver os
alunos de forma mais participativa nas praticas de ensino.

Assim, se por um lado hi grande incentivo por parte do governo federal na
criacdo e execug¢do de politicas para formagdo docente em cultural digital, o mesmo nao
podemos dizer ainda sobre a questdo da incorporagdo das TDIC no curriculo escolar,
pois o curriculo, e detendo-nos ao de Lingua Portuguesa, ainda segue, se configura e se
cristaliza, em grande medida, como aponta Rojo (2013b) nos impressos (principalmente
nos livros didéticos) e, embora busque acompanhar as renovagdes indicadas nos
referenciais, mantém-se preso, de certa forma, as tradi¢des do ensino beletrista.

No sentido de se pensar a incorporacdo das TDIC ao ensino, Almeida e Silva
(2011), Almeida e Valente (2012) t€m apresentado estudos, mesmo que ainda
abrangentes, sobre a possibilidade de elaboracdo de um web curriculo que considere as
TDIC ndo mais como apoio pedagdgico as aulas ditas tradicionais (lembremos, por
exemplo, das lousas digitais que em muitos casos sdo usadas para projecdo de slide em
formato ppt), mas como potencializa¢do de e para novos letramentos, principalmente os
digitais, a partir do uso intensivo das diversas ferramentas e aplicativos, bem como da
mobilidade, imersdo, conectividade e da constru¢do de redes de conhecimentos que
podem favorecer a negociacdo e a atualiza¢do de sentidos na e com a colaboracido dos
sujeitos aprendizes a partir da mediacdo do professor.

Além disso, ndo hd mais como negamos o espaco ocupado pelas tecnologias
digitais e pelos desportivos mdveis em sala de aula (principalmente nas maos dos

alunos), e mais ainda, as potencialidades que esses recursos carregam e agregam, ja que
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no momento em que distintos artefatos tecnoldgicos comecaram a
entrar nos espagos educativos trazidos pelas maos dos alunos ou pelo
seu modo de pensar e agir inerente a um representante da geracdo
digital evidenciou-se que as TDIC ndo mais ficariam confinadas
aum espaco e tempo delimitado” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 3).

Dessa maneira, hoje, com o avanco das tecnologias méveis, mobilidade das
redes sem fim (Wi-Fi) e o barateamento de diversos dispositivos (Smartphnes, tablets,
ipad, celulares, etc.) vemos dois movimentos recorrentes na escola: um que vai a
direcdo do uso ndo autorizado das tecnologias digitais, principalmente as moveis; e
outro que busca viabilizando esse uso, ainda que de maneira paulatina, no sentido de
serem uteis, na melhor da hipéteses, para fins didaticos de pesquisas.

Assim, essas tecnologias digitais j4 ndo estdo mais ficando isoladas em
laboratorios, ou seja, ja estdo integradas as atividades de sala aula e a outros espagos da
escola ou fora dela para uso de acordo com as necessidades e interesses evidenciados a
qualquer momento. Desse modo, neste artigo apresentamos algumas reflexdes a respeito
de materiais diddticos digitais instituidos pelo Ministério da Educacdo, a partir do
Programa Nacional de Livros Didatico (PNLD/2014) como materiais “multimidia e
complementares” — Objetos Educacionais Digitais (OED). Mais especificamente,
discutimos de que modo esses objetos podem compor um web curriculo de Lingua
Portuguesa nos termos proposto por Almeida e Silva (2011).

Considerando que os objetos educacionais digitais podem ser vistos/estudados
como objetos de pesquisa complexos, ja que estdo articulados com cole¢des de livros
didaticos impressos, tais recursos podem considerados como objetos de pesquisa
legitimos em pesquisas no campo da Linguistica Aplicada (LA). Assim, o presente
estudo situacdo no campo da abordagem qualitativa interpretativista de andlise
documental.

Assim, para responder ao objetivo proposto, o artigo estd organizado em 4
secoes além da introdugdo e das consideragdes finais. Na primeira, tratamos a respeito
de discussdes a respeito do que seria materiais diddticos e suas configuracOes a partir a

cultural digital. Em seguida, apresentamos e discutimos o que seriam os Objetos de
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Aprendizagem e como se configuram a partir de algumas (in)defini¢des a respeito

desses objetos.

Materiais didaticos — do impresso ao digital: do que estamos mesmo falando?

Os materiais didéticos, se bem escolhidos e usados, se de qualidade e
adequados ao planejamento do professor, sdo grandes instrumentos de
apoio no processo de ensino-aprendizagem. No caso brasileiro, as
politicas ptiblicas do MEC para escolha, compra e distribui¢do de
materiais didaticos aos professores e escolas sofreram grandes
mudangas na ultima década, por meio dos programas ministeriais
(ROJO, 2005, p. 04).

As discussdes no campo educacional sobre uso, escolha e qualidade de
materiais didaticos (principalmente os livros didéticos, doravante LD) constituem-se no

3

que Evesen (1998) chamou de “interesse primdrio de conhecimento ou pesquisa” de
muitos estudiosos em diversas dreas do conhecimento e em diferentes linhas de
pesquisa.

No campo da Linguistica Aplicada, muito mais do que manter uma vigilancia
epistemoldgica sobre esses materiais, os linguistas aplicados, que se debrugam sobre
esse objeto, buscam entendé-lo no sentido proposto por Bunzen (2005, 2009) e Bunzen
e Rojo (2005) como um objeto complexo e multifacetado, para o qual diversos agentes
apresentam contribuicdes para sua constitui¢do, ja que da instancia de producdo até a
instancia do uso — a sala de aula — o LD congrega miltiplas autorias, bem como
mobiliza diferentes saberes oriundos tanto da esfera académica quanto das esferas
escolar, editorial, grafica, do design, etc. — que ao serem deslocados para o espago da
sala de aula e (re)significados, isto é, didatizado ou modelizados pelos professores,
também sofrem (re)definicbes em funcdo ndo somente de lacunas apresentadas pela
proposta metodolégica desse material, mas também em fungcdo da perspectiva
metodolégica adotada por esse profissional e pelo préprio processo de interacdo
instaurado em sala de aula.

Cabe mencionar também, como propde Rojo (2005) na epigrafe que abre esta

secdo, o empenho dos programas governamentais na melhoria da qualidade e nas
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avaliacdes dos materiais didaticos que entram, oficialmente, nas escolas e nas salas de
aula do Brasil. Contudo, algumas questdes ainda abrem espaco para o debate sobre essa
situagdo, tais como: a) Como esses materiais didaticos (LD e outros) se caracterizam?
B) Que papel desempenham no processo de ensino-aprendizagem? e ¢) No momento em
que vivemos, no qual impera as TDIC, o que pode ser compreendido/considerado como
material didético digital?.

Para pensarmos em possiveis respostas a essas questdes, devemos considerar
que, na articulacdo entre os saberes produzidos e reconhecidos socialmente e,
posteriormente transpostos para o contexto escolar, vemos ainda uma grande hegemonia
(por que ndo imposi¢do?) dos impressos sobre outros formatos/midias de materiais
didaticos, isto é, o LD, em articulacdo com a disciplina escolar, a transposi¢ao didética e
a didatizagdo ainda continuam constituindo o coracdo do curriculo
(BARROS-MENDES, 2005) e ainda €, basicamente, através deles [livros didaticos] que
se apresenta aos alunos uma organizagdo, um recorte € uma hierarquia do campo dos
saberes social e culturalmente valorizados.

Todavia, por outro lado, vemos também um movimento no sentido de quebra
dessa homogeneidade dos LD, pois a partir dos anos 2000, como assevera Rojo (2013b),
outros materiais impressos (apostilados, fasciculos, cadernos do professor e do aluno,
sequéncias didaticas) comecam a disputar espacos ou até mesmo suplantar a presenca
dos LD nas salas de aula das redes publicas no contexto do Brasil. Ou seja, outros
materiais, sob o rétulo de “materiais diddticos” para alunos e para formacgdo de
professores em servigo, vao adentrando o espago escolar, fundamentados, elaborados e
usados a partir de diversas concepgdes didatico-pedagdgicas.

Rangel (2006), por exemplo, discute que que qualquer instrumento que
utilizemos para fins de ensino e de aprendizagem é um material didético, ja outros
autores como Leffa (2008) propde que a producdo de materiais de ensino pode ser
considerada como uma sequéncia de atividades que tem por objetivo criar um
instrumento de aprendizagem, sendo que essa sequéncia deve ser descrita de maneiras

variadas e envolvendo um nimero maior ou menor de etapas, devendo, minimamente,
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apresentar e envolver, segundo o autor “pelo menos quatro momentos: (1) andlise, (2)
desenvolvimento, (3) implementagdo (4) avaliagdo. (LEFFA, 2008, p. 15-16).

H4, ainda, as Sequéncias Didaticas (SD) que de origem genebrina, ganharam
espaco no contexto brasileiro, sendo utilizadas desde o ciclo de alfabetizacdo até o
ensino superior € que de modo controverso (muitos defenderam o uso das SD em sala
de aula enquanto outros consideraram ser uma proposta muito préxima do que ja faziam
os LD) mexeu com o contexto de sala de aula.

Em sintese, a respeito desse conceito “guarda-chuva” [materiais didaticos], Rojo
(2013b) chama-nos atencdo para o fato de que a pouco alteracdo na concepg¢ao do que
seria um material diddtico para as avaliacbes do MEC (principalmente no que diz
respeito aos LD) abriu espaco para que outros materiais impressos didaticos, “vindos de
outras fontes e em geral ndo avaliados externamente, adentrassem as salas de aula de
muitos estados e municipios brasileiros”.

O que se percebe disso € que a concep¢do de livro didatico e os materiais
educacionais que dela resultam sdo pouco adequados para responder as exigéncias
apresentadas pelo contexto educacional contemporaneo. Além disso, algumas dessas
“novas propostas” didaticas pouco possibilitam reflexibilidade ao planejamento do
professor, isto €, ndo € o material que se adequa, mas sim o planejamento que dever se
adequar ao material. Por fim, caracterizamos a partir do que propde os editais do MEC,
0 que sdo os Objetos Educacionais Digitais e como as caracteristicas desses objetos se

presentificam no exemplar do objeto analisado.

Objetos de aprendizagem: que “trem” novo é esse no ensino?

Mais recentemente, vemos que por for¢a e pelo impacto das tecnologias digitais
em vdrios setores da sociedade, a escola também comeca, mesmo que timidamente, a
abrir suas portas para que materiais diddticos digitais possam ‘“‘conviver” (ou se
(de)gladiarem?) com os impressos que reinam nesse espaco. Esses materiais digitais
estdo sustentados e originam-se de duas dreas que podem ser consideradas correlatas:

Tecnoldgica e Ciéncia da Computagio.
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No que diz respeito aos padrdes relacionados aos contetidos de materiais
didaticos digitais ndo hia ddvida de que o conceito de “objeto de aprendizagem”
(learning object) tem sido fundamental em boa parte das discussdes e iniciativas de
producdo desses materiais, nos ultimos anos (ADELL; BELLVER; BELLVER, 2010),
mesmo com as indmeras controversas existentes a respeito dos conceitos que
caracterizam esses materiais.

Na literatura existente, por exemplo, quer seja académica ou de outras
institui¢des que pesquisam ou elaboram Objetos de Aprendizagem (OA), ha intimeros
conceitos e defini¢cdes, contudo, como ndo € nossa intencao esgotar tais conceituagdes
ou trazé-las em suas totalidades aqui, mas sdo apresentadas apenas algumas defini¢des
que poderdo ajudar na compreensao de tais materiais.

No que diz respeito aos 6rgaos e instituicdes normalizadoras sobre OA, em 1996
foi formado o Comité de Padrdes de Tecnologia de Aprendizagem (LTSC - Learning
Technology Standards Committee) do Institute of Electrical and Electronics Engineers
(Instituto de Engenheiros Elétricos e Eletronicos - IEEE) para desenvolver e promover
padrdes de tecnologia instrucional (LTSC, 2000a). Sem tais padrdes as universidades,
corporacdes e outras organizagdes mundiais ndo teriam como assegurar a
interoperabilidade de suas tecnologias instrucionais, especificamente de seus objetos de

aprendizagem. A partir desses padrdes, o comité define OA como,

como uma entidade, digital ou ndo-digital, que pode ser usada, reusada
ou referenciada durante o ensino com suporte tecnoldgico. Exemplos
de ensino com suporte tecnoldgico incluem sistemas de treinamento
baseados no computador, ambientes de aprendizagem interativa,
sistemas instrucionais auxiliados por computador, sistemas de ensino a
distdncia e ambientes de aprendizagem colaborativa. Exemplos de
Objetos de Aprendizagem incluem conteido multimidia, contetddos
instrucionais, objetivos de ensino, software instrucional e software em
geral bem como pessoas, organizacdes ou eventos referenciados
durante a aprendizagem apoiada por tecnologia (IEEE, 2000, p. 5).

A definicdo apresentada acima € extremamente ampla e numa tentativa nao
muito consistente, em nossa opinido, Wiley (2000), tenta refinar esse conceito,

direcionando a ideia de OA para além de um simples instrumento de aprendizagem e
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busca enfatizar mais o carater digital desses materiais e o poder de reutilizacdo que pode

apresentar. Assim, para o autor

objetos de aprendizagem sdo elementos de um novo tipo de instrugao
baseada no computador fundada no paradigma orientado a objetos de
ciéncia da computacdo. Orientagdo que valoriza muito a criagdo de
componentes (chamados de "objetos") que podem ser reutilizados.
Esta é a ideia fundamental por trds objetos de aprendizagem: os
designers podem construir pequenos (em relacdo ao tamanho de um
curso inteiro) componentes instrucionais que podem ser reutilizados
varias vezes em diferentes contextos. Além disso, objetos de
aprendizagem estdo geralmente compreendidos como entidades
digitais acessiveis via Internet, significando que um ntimero infinito
de pessoas pode acessd-los e usd-los simultaneamente
(diferentemente da midia instrucional tradicional, como o projetor ou
a fita de video, que s6 podem existir em um lugar de cada vez). Fora
isso, aqueles que incorporam objetos de aprendizagem podem
colaborar e se beneficiar imediatamente de novas versodes. Estas sdo
diferencas significativas entre objetos de aprendizagem e outras
midias instrucionais que existiam anteriormente (WILEY, 2000, p.
07).

Ainda para explicar mais o conceito de OA, Wiley (2000) utiliza a metafora de
um atomo, ou seja, um elemento pequeno que pode ser combinado e recombinado com
outros elementos, formando algo maior. Em outras palavras, cada OA pode se
constituir em um médulo com um contetido autoexplicativo, portanto, autossuficiente e
sem a necessidade de complementos. Wiley (2000) baseando-se nessa visao propde
que, assim como um 4tomo ndo pode ser recombinado com qualquer outro tipo de
atomo, os OA também precisam estar dentro do mesmo contexto, abranger conteidos
que se relacionem entre si.

Ja para Rojo (2014) embora as primeiras mengdes a respeito de OA, conforme o
foco no ensino e aprendizagem, ja datem de mais de 20 anos, a definicdo do que sejam
esses objetos ainda é bastante vaga e varidvel, por exemplo. Isso se confirma a partir,
por exemplo, da literatura brasileira sobre esse tema. Leffa (2006, 2004), por exemplo,

salienta que os OA foram considerados de quatro maneiras ou categorias: /) qualquer
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coisa; 2) qualquer coisa digital; 3) qualquer coisa com objetivo educacional; e 4)
qualquer coisa digital com objetivo educacional.

J4 em relagdo as caracteristicas técnicas, Aratjo (2013) baseando-se em Leffa
(2006) e outros autores propde uma classificacdo central do que constitui um OA,

abarcando, praticamente, todas as definicdes apresentadas por muitos autores:

Quadro 1 — Caracteristicas técnicas de um AO

a) reusabilidade: ser reutilizavel diversas vezes em diversas situacdes e ambientes de
aprendizagem;

b) adaptabilidade: ser adaptavel a diversas situagdes de ensino e aprendizagem;

c¢) granularilidade: apresentar contetido atdmico, para facilitar a reusabilidade;

d) acessibilidade: ser facilmente acessivel facilmente via Internet para ser usado em diversos
locais ou, ainda, ser potencialmente acessivel a usudrios com necessidades especiais;

e) durabilidade: apresentar possibilidade de continuar a ser usado independente de mudanca de
tecnologia; e

f) interoperabilidade: apresentar possibilidade de operar através de variedade de hardwares,
sistemas operacionais e browsers.

Fonte: Adaptado de Aratjo (2013).

Tarouco et al. (2003) também defendem a ideia de que OA podem ser definidos
como qualquer recurso suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser reusado
para apoiar a aprendizagem. De todo modo, como apontam Adell et al. (2010) em
qualquer um dos casos das visOes apresentadas na literatura atual sobre OA ndo
encontramos consenso que possibilite apresentar a melhorar definicdo para esses
materiais.

Além disso, como destaca Aradjo (2013) embora repositdrios e pesquisadores
proponham um conjunto vareado de critérios para avaliacdo, ndo hd consenso quanto
aos aspectos que determinariam a melhor qualidade de um OA, existindo assim, hoje,
diversos OA que, mesmo apresentando contribui¢des para o ensino e aprendizagem, em
especial no nosso caso de Lingua Portuguesa, também se mostram lacunares tanto no
que diz respeito as questdes pedagdgicas quanto técnicas e digitais.

Todavia, é consensual como salientam Adell et al. (2010), entre os varios

pesquisadores de AO, que um dos grandes beneficios de se dispor de desses recursos

acessiveis pela rede e que podem ser reutilizados e compartilhados em diferentes
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contextos, reside na questdo da diminui¢do de custos de producdo, uma vez que um
mesmo OA pode servir para diferentes aprendizagem, a depender do planejamento feito
pelo professor.

Assim, Adell et al. (2010) asseveram que nesse sentido de diminuicao de custos
na elaboracdo de OA, tem-se pensado em uma “economia de objetos de aprendizagem”
e, inclusive, em uma “nova economia do e-learning”. A caracteristica fundamental que
sustentaria essa economia, a reusabilidade dos objetos de aprendizagem, seria, conforme

os autores, uma das denominadas ilities.

Os Objetos Educacionais Digitais do MEC- conteidos multimidia (digitais) e

complementares

Na intencdo de mostrar como os OED avaliados e comprados pelo MEC podem
compor o que Almeida e Valente (2012) e Almeida e Silva (2011) defendem como
webcurriculo, apresentamos, nesta secdo, uma rdpida andlise sobre as defini¢cdes
presentes nos Edital 06/2011 e 01/2013 - CGPLI) de convocacio, respectivamente, para
inscricdo e avaliacdo de obras didéticas para o Programa Nacional do Livro Didético
(PNLD/2014 — Ensino Fundamental Anos Finais e PNLD/2015 — Ensino Médio) a
respeito desses materiais e, posteriormente, descrevemos um exemplar de um OED de
uma das cole¢des aprovadas pelo PNLD do ensino fundamental.

Para melhor sistematizacdo da andlise, abaixo, apresento alguns excertos do

Edital (destaques de nossa autoria):

Quadro 2 — Orientagdes sobre inscri¢ao de obras (PNLD/2014 e 2015)

PNLD/2014 — Fundamental I1

3.1.1 As colecoes serao inscritas de acordo com as seguintes composicoes:

Colecido Tipo 1 Conjunto de livros impressos

Colecdo Tipo 2 Conjunto de livros impressos acompanhados de contetidos multimidia.

3.3. Entende-se por contetido multimidia os temas curriculares tratados por meio de um
conjunto de objetos educacionais digitais destinados ao processo de ensino e aprendizagem.
Esses objetos devem ser apresentados nas categorias audiovisual, jogo eletronico educativo,
simulador e infogrdfico animado; ou congregar todas ou algumas dessas categorias no
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estilo hipermidia, devendo cada objeto ser identificdvel individualmente, armazendvel em
midia e passivel de disponibilizacdo em ambiente virtual.

3.4. Os contetidos e atividades dos livros que compdem as colecdes devem permitir,
independentemente dos conteiidos multimidia, a efetivacdo auténoma e suficiente da proposta
diddtico-pedagdgica da colecdo.

3.4.1.0s conteiidos multimidia deverdo ser elaborados tendo em vista o uso tanto coletivo (em
sala de aula, sob a orientac¢do do professor) quanto o individual (fora de sala de aula).

3.5. Os objetos educacionais digitais contidos em cada conteido multimidia sdo
complementares e devem estar articulados com o contetido dos volumes impressos, tanto no
que diz respeito ao livro do aluno quanto ao manual do professor.

3.7. Os conteidos multimidia devem primar pela diversidade de objetos interativos e de
possibilidades de uso por parte do aluno e do professor.

3.9. Cada DVD ROM que acompanhar os volumes da colecdo do Tipo 2 deverd conter entre
10 e 20 conteidos multimidia. Cada conteido multimidia deverd ter de 1 a 5 objetos
educacionais digitais, escolhidos entre as categorias: audiovisual, jogo eletronico educativo,
simulador ou infogrdfico animado.

[...]

3.11. Cada objeto educacional digital so poderd ser apresentado em uma tnica colecdo e em
um tnico volume dessa colecdo.

4. Da Disponibilizacido dos Conteidos Multimidia do DVD ROM

4.2. Os contelidos multimidia aprovados deverdo ser disponibilizados no Portal do Professor
ou em outro ambiente virtual do Ministério da Educacdo por meio de links que direcionem aos
enderecos das editoras com cole¢des aprovadas, sem énus adicional.

4.3. Os enderecos das editoras deverdo ser especificos para o PNLD 2014 e serem
disponibilizados no formato: www.nomedaeditora.com.br/pnld/anosfinais. A hospedagem, a
manutengdo e a administraciio desses enderegos serdo de inteira responsabilidade da editora. O
acesso aos contetidos multimidia, entretanto, sé serd possivel por meio de portais do MEC,
conforme definido no subitem 4.2 deste edital.

[...]

4.6. Os enderecos das editoras citados no item 4.3 poderdo disponibilizar, dentre outros, os
conteddos multimidia ja disponiveis no Portal do Professor
(http://portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html) e TV Escola (http://tvescola.mec.gov.br/),
cuja catalogacfo estd estruturada por nivel de ensino, areas do conhecimento e formatos das
midias, respeitados os direitos autorais no uso de materiais de terceiros. Esses conteudos,
selecionados pela editora, deverdo ser publicados por meio de links e ndo serdo passiveis de
qualquer tipo de remuneracao.

PNLD/2015 — Médio

3. Das Obras Didaticas

3.1. As obras didéticas deverdo ser inscritas em um dos seguintes tipos de composicao:
3.1.1_Tipo 1: Obra Multimidia composta de livros digitais e livros impressos.

3.1.2. Tipo 2: Obra Impressa composta de livros impressos ¢ PDF

4.2. Das obras do Tipo 1

4.2.2. Os livros digitais deverdo apresentar o contetido dos livros impressos correspondentes
integrados a objetos educacionais digitais.

4.2.3. Entende-se por objetos educacionais videos, imagens, dudios, textos, grdficos, tabelas,

tutoriais, aplicacées, mapas, jogos educacionais, animacoes, infogrdficos, pdginas web e
outros elementos.
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4.2.4. Os livros digitais deverdo conter um indice de referéncia dos objetos educacionais
digitais.

4.2.5. Os objetos educacionais digitais deverdo ser acessados tanto pelo indice de referéncia
como também pelos icones nas pdginas onde sdo referidos.

[...]

4.2.7. Nos livros impressos devera haver, ainda gue iconogrdfica, uma identificacdo visual
dos objetos educacionais digitais que estdo disponiveis nos livros digitais correspondentes.
[...]

4.2.12. A pertinéncia dos livros digitais sera avaliada em termos de sua utilidade pedagdgica,
sem distin¢do de complexidade entre as obras digitais que forem aprovadas.

[...]

4.2.18. Os alunos e professores deverao ter livre acesso aos livros digitais correspondentes aos
livros impressos escolhidos pela sua escola.

4.2.18.1. O acesso deverd ocorrer por meio de login e senha a serem fornecidos pelo editor
para cada exemplar impresso.

4.2.20. Os livros digitais deverdo ser utilizados sem a necessidade de conexdo a internet,
exceto por ocasido do primeiro acesso ao material.

Fonte: Adaptado de Brasil (2011, p. 2) e Brasil (2013, p.3).

Vemos nos excertos acima que ja hd uma timida abertura para obras ditas
“digitais” (Colecao Tipo 2 Conjunto de livros impressos acompanhados de conteiidos
multimidia e Obras Tipo 1 - Multimidia composta de livros digitais e livros impressos).
Vemos ainda, nos excertos dos editais, que em relacdo a definicdo do que € seja um
“conteido multimidia”, houve do Edital 06/2011 para o 01/2013, redefinicdes (ou
confusdes!) que abrem precedentes para varias compreensoes a respeito desses objetos,
j4 que esses “conteddos multimidias”, no formato apresentado, limitem o
desenvolvimento de novos multiletramentos (ROJO, 2014), uma vez que no subitem 3.3
(Edital 06/2011) os conteidos multimidia sdo definidos como “os temas curriculares
tratados por meio de um conjunto de objetos educacionais digitais destinados ao
processo de ensino e aprendizagem” e no subitem 4.2.3 (Edital 01/2013), deixa-se
claro que “Entende-se por objetos educacionais videos, imagens, dudios, textos,
grdficos, tabelas, tutoriais, aplicacoes, mapas, jogos educacionais, animagoes,
infogrdficos, pdginas web e outros elementos”.

Portanto, assim como na propria literatura existente em relacdo aos OA, na qual
nio hd consenso sobre o conceito desses objetos, € visivel, também, que para o MEC,

em seus editais, ndo ha clareza quanto a definicio do que é um OED, ja que esses
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podem ser os temas curriculares (no caso de LP leitura, escrita, producgao textual, andlise
linguistica ou derivacdes desses eixos de ensino — coesdo e coeréncia, por exemplo, em
producido textual escrita, mas que aparecem apenas como ilustragdes estdticas como o
caso de imagens) ou entdo podem ser recursos digitais que agregam diferente semioses
ou linguagens (visual, sonora, verbal, gestual) em sua constitui¢ao, no sentido de se
caracterizarem como recursos multimididticos ou hipermidiaticos, como € o caso de
alguns infograficos digitais interativos e jogos educacionais que podem auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem do objetos de ensino (leitura, oralidade, escrita,
andlise linguistica).

Além disso, o conceito de OED (se € que podemos falar em conceito!)
apresentado no subitem 4.2.3 (Edital 01/2013) mostra-se amplo demais “ [...]pdginas
web e outros elementos”. Isso deixa entrever, por parte dos autores das obras, o que
mostra Rojo (2014) em andlise de alguns desses OED tanto do ensino fundamental
quanto do ensino médio, que em alguns casos de OED hd somente a preocupagdo de
adaptar géneros tipicos do impresso para o digital, o que ndo favorece grandes ganhos
em termos de novos letramentos a partir desses materiais para o ensino e, portanto,

conforme Rojo (2014), ndo deveriam verdadeiramente serem chamados de OED.

OED Complementos: objeto direto, objeto indireto e complemento nominal da

colecao Projeto Radix

Como j4 discutido por Rojo (2014) em suas andlises sobre os OED de Lingua
Portuguesa de obras aprovadas pelo MEC, esses objetos estdo vinculados aos portais
das editoras, sendo que tanto o professor quanto aluno podem ter acessos a eles a partir
de senhas. Para esta rdpida anélise, optamos por escolher o OED Complementos: objeto
direto, objeto indireto e complemento nominal (doravante, CODOICN), vinculado a
colecdo de livros didaticos Projeto Radix Portugués - 8° Ano, de autoria de Ernani
Terra.

@) OED esta disponivel no Portal Pedagbgico

http://www.portalpedagogico.com.br, pertencente ao Grupo Abril Educacdo. Esse
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portal, conforme assevera Chinaglia (2013) € um portal de contetdo digital das Editoras
Atica e Scipione e além de trazer contetidos especiais e por disciplina, também funciona
como um repositorio de Objetos de Aprendizagem (OA), ou como o proprio site intitula
“Objetos Educacionais Digitais (OED)”. Conforme o site, “O Portal Pedagégico foi
indicado pelo Guia de Tecnologias Educacionais do Ministério da Educacao (MEC)
como uma tecnologia relevante para a melhoria da qualidade educativa”.

E necessério destacar que o Portal Pedagégico ndo é de acesso livre e pleno a
qualquer usuério, ji que requer um login e uma senha de acesso, cadastrados
previamente. O professor ndo necessariamente precisa adotar um dos livros pertencentes
as editoras, mas alguns conteidos e OED serdo restritos a adotantes. Isto demonstra o
quanto esses portais operam na légica comercial do impresso, ao invés de operar na
l6gica da Web 2.0, ao oferecer conteidos livres e de facil compartilhamento.
Considerando essa situagdo, a escolha pelo objeto deu-se em funcdo do critério
disponibilidade, uma vez que a editora disponibiliza alguns exemplares de OED para
teste por professores e alunos.

Nesse sentido, o OED CODOICN ¢ do tipo jogo, conforme recomendagdo dos
editais de selecdo de cole¢des do tipo 2 (conjunto de livros impressos acompanhados de
conteddos multimidia), sendo que esse objeto, com relacdo ao conteido curricular,
volta-se para o trabalho com temais gramaticais, assim como grande parte dos demais
objetos digitais presentes no portal que sdo voltados para o trabalho gramatical, sejam
eles animacdes ou jogos, ou videos que sdo, em sua maioria. Isso reflete como assevera
Chinaglia (2013), ndo somente uma escolha do portal, mas uma escolha por parte dos
curriculos de lingua portuguesa, que ainda privilegiam a gramatica, isto €, esse € o
conteddo que se pensa adequado para um objeto de estudo da lingua.

Como nosso foco de andlise incide sobre a potencialidade desse OED para a
composi¢do de um possivel web curriculo (ALMEIDA; SILVA, 2011), cabe, aqui,
descremos ndo sO sua constituigdo como um objeto de ensino, mas como um objeto
hibrido e multissemidtico.

Assim, o OED CODOICN, caracterizado como um jogo que, através da

metafora de acertar a cesta de basquete para acertar questoes gramaticais, o OED propde
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ao aluno uma “pseudo” situagdo de jogo real, pois apesar de se sugerir que o aluno deva
selecionar uma alternativa que classifica corretamente os complementos em destaque,

nao h4 de fato uma situacdo de disputa, como pode ser observado nas figuras 1:

Figura 1 — Etapas do jogo CODOICN

Eles protestaram CONTRA O DESPERDICIO DE AGUA.

COMPLEMENTO
NOMINAL

|m'r=

Fonte: http://portalpedagogico.aticascipione.com.br/jogos/010625/index.html

Apresentando uma trilha sonora ao fundo, ao iniciar, € possivel escolher entre
trés personagens para ser o jogador. Em seguida, em um cenério de quadra de basquete,
vocé deve escolher uma das quatro cestas, que corresponda a alternativa correta. Ha, no
canto esquerdo da tela, um placar de acertos e erros € um crondometro. J4 no canto
direito, ha quantas jogadas o usudrio possui.

Ainda nessa etapa do jogo, ao errar, surge uma tela escura e a personagem triste,
com a frase “Que pena! ” e a alternativa correta, ndo sendo possivel respondé-la
novamente, portanto, deve-se seguir com o jogo. J4 ao acertar, aparece uma tela verde,
com a personagem feliz e a frase “Boa Jogada!”. Ao final, dependendo do nimero de
acertos e erros, o usudrio pode perder ou ganhar a partida.

Figura 2 — Erro e acerto do jogo CODOICN
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T N . 106D,

& 2 res) ideu corretamente!
Vocé errou a questio...! Bondeu

COMPLEMENTO NOMINAL

OBJETO INDIRETO

Fonte: http://www.portalpedagogico.com.br

Pelas figuras podemos compreender que hd, exclusivamente, um trabalho
gramatical metalinguistico, mas diferentemente de uma atividade no livro impresso, que
trabalharia com questdes de multipla escolha, h4 as metaforas visuais de acertar ou ndo
a cesta, o que também ndo pode ser considerado como grande ganho as préticas do
letramento digital e a um web curriculo, pois o que é reproduzido no jogo poderia ser
exposto em uma lousa em sala de aula e trabalhadas com os alunos.

O aluno, embora ndo esteja em uma atividade que trabalha com letramentos
multissemioticos, estd envolvido em multissemiose (ROJO, 2013b), através das
diferentes linguagens (visual, sonora e verbal), para poder compreender o jogo e seu
funcionamento. Porém, o design gréifico é precario e pouco atrativo e o fato de estar
envolvido em multissemiose ndo significa que isto traga vantagens em relacdo ao seu
aprendizado. Nesse sentido, a construcdo do “game” é bastante comportamentalista,
com estimulo resposta e refor¢cos negativos ou positivos, existindo, assim, uma
transposi¢do do letramento da letra para o letramento digital.

Conforme defende Santaella (2004) uma caracteristica fundamental de todo e
qualquer jogo, inclusive dos tradicionais, ndo eletronicos, encontra-se na sua natureza
participativa, ou seja, sem a participacdo ativa e concentrada dos jogadores (de forma
coletiva e colaborativa), ndo hd jogo. Mantendo essa caracteristica basica e comum a
qualquer jogo, a grande distin¢do do jogo eletrdnico em relagdo a quaisquer outros se
encontra, antes de tudo, na interatividade e na imersao, todavia isso ndo fica evidente no
OED em andlise, uma vez que o que sobressai como objetivo central, como ja

destacando anteriormente.
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Outra questido que merece aten¢ao em nossa andlise diz respeito ao entendimento
de que os OED que foram submetidos a compra pelo MEC sdo complementares as obras
impressas, isto €, materiais satélites, secundarios e que sé funcionam em fun¢do do
impresso e para o impresso, 0 que quebra a ideia de agregacdo, pois mesmo que se
possa reusar (reusabilidade) esses OED e suas finalidades de ensino, direcionam-se para
um Unico tema ou componente curricular, ndo podendo, portanto, serem agregados a
outros OED ou conteddos, porque estdo “presos” ao LD impresso. Isso impossibilita a
ndo possibilidade de incorporac@o ou constitui¢io de um web curriculo, ja integrar as
TDIC — em nosso caso os OED — com o curriculo significa que essas tecnologias
passam a compor o curriculo e n3o apenas se vincularem aos livros impressos

(ALMEIDA; SILVA, 2011).

Consideracoes finais

Com base nas anélises tanto dos editais do PNLD quanto do OED podemos
perceber que quando bem utilizados, os recursos digitais (sejam eles OA ou OED)
podem ser grandes aliados do processo educativo, mas sendo necessario para isso que o
professor tenha clareza dos objetivos que deseja alcangar no ensino e aprendizagem com
seus alunos e que possa também ser autor de seus proprios materiais didaticos a partir
de seu proprio planejamento didatico, ou seja, que pesquise e selecione recursos
diversos que possam ser uteis em suas aulas de forma a atender a esses objetivos
didaticos.

E necessario ter em mente também que os OA ou OED ndo devem ser vistos e
usados apenas como ‘“‘conteidos multimidia” de apoio, j4 que esses, quando bem
elaborados e de boa qualidade tanto pedagdgica quanto tecnicamente, podem também
se configurarem como um material didatico com grandes potencialidades no ensino de
lingua portuguesa, porém para serem caracterizados como tal, devem ser visto e usados
em funcdo das necessidades de aprendizagem dos alunos e ndo como materiais satélites

de impressos ou presos a materiais impressos.
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Mesmo com essas e outras inimeras fragilidades (e também inconsisténcias)
sobre os OED, como esses recursos ou materiais poderiam ajudar na composi¢do ou
integracdo de um web curriculo (ALMEIDA; SILVA, 2011)? Para isso, no sentido que
defendemos os OED, primeiramente devem ser desprendidos ou “desengessados” dos
impressos e se configurarem como recursos autdnomo-abertos, para que o professor
possa a partir dos objetos de ensino e das necessidades dos aprendizes, fazer a
engenharia diddticas, no sentido de articular esses recursos digitais aos diversos
conteidos de ensino quando possivel, sendo, portanto, adaptaveis a diversas situagdes

de ensino.
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MATERIELS DIDACTIQUES NUMERIQUES: LES OBJETS
EDUCATIFS NUMERIQUES EN LANGUE PORTUGAISE DU
MEC: QUESTIONS POUR DES DEBATS

RESUME

Dans cet article, nous présentons quelques réflexions sur les matériaux d'apprentissage
numériques créés par le Ministere de I'Education, du Programme National de Manuels Scolaires
(PNLD / 2014) en tant que matériaux « multimédia et complémentaire » - Objets Numériques
Educatifs (OED). Plus précisément, nous examinons la maniére dont ces objets peuvent
composer le web curriculum de langue portugaise dans les termes proposés par Almeida et Silva
(2011). Considérant que les objets d'apprentissage numériques peuvent étre consultés / étudiés
comme des objets de recherches complexes, car ils sont articulés avec des collections de
manuels scolaires imprimés, ces caractéristiques peuvent étre considérées comme des sujets de

recherche légitimes en matiere de recherche dans le domaine de la Linguistique Appliquée

(LA). Nous situons donc 1'approche qualitative interprétative d’analyse documentaire.
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