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RESUMO

O artigo busca repensar e problematizar a nogéo de uso subjacente a presenga das tecnologias digitais no
ambiente escolar. A analise critica dos usos das tecnologias na educagdo serd inspirada na teoria do uso de Giorgio
Agamben e na nocdo de mimesis humana e a condigdo paradoxal do uso mimético das tecnologias na educacéo.
A natureza paradoxal da mimesis humana cria ao imitar e imita ao criar, em uma rela¢do de uso que pode ser
criativa. Esse paradoxo consiste justamente na possibilidade de colocar o usuario e o criador sob a mesma figura,
a de qualquer um de nés, tornando-os a mesma coisa. A criacdo e o fazer do uso consiste em usar de modo novo
uma criacdo antiga. Se tradicionalmente um produtor cria, um estudante usa e um professor administra, a
convergéncia tecnoldgica que possibilita a juncéo dessas tarefas e figuras é, para o pior e para o melhor, uma das
caracteristicas das primeiras décadas de nosso seculo. Uma outra forma de relacdo com a tecnologia e de seus
produtos vai depender da mediacdo e intervencdo pedagégica do educador. A tecnologia também ndo pode ser
reduzida ao uso de dispositivos, pois tal redugcdo esconde uma faceta da tecnologia que pode nos transformar em
mero instrumentos de uso dela. Assim, a relacdo de uso pode se inverter, transformando-nos em instrumentos da
tecnologia, a usamos de uma maneira ndo inventiva justamente quando somos apenas usados pela criagdo
tecnoldgica de uma elite dominante fazedora.
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1 INTRODUCAO

Quando se fala na aplicacdo de tecnologias na educacao e na escola tendemos a pensar
e associa-la a utilizacdo de maquinas eletrénicas, computadores e smartphone ou tablets, mas o
emprego da tecnologia, ou melhor, a sua apropriacdo educacional vai além e ndo se reduz a
informatica. No caso da utilizacdo de tecnologias, podemos encontrar exemplos igualmente
remotos, tais como as placas de argila ou barro cozido, utilizados na cultura suméria, ha mais

de 3500 a.C., nos quais ficaram preservados 0s primeiros registros de nossa escrita. O
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pergaminho e o papiro também se constituem como exemplos de tecnologias que contribuiram
com a disseminacédo da informacéo e, por conseguinte, com o aprimoramento dos processos de
ensino e aprendizagem.

O grande salto tecnoldgico que possibilitou a massificacdo desses processos foi a
invencdo, por Johann Gutenberg, do dispositivo técnico da imprensa. Com a producdo e
distribuicdo em massa de livros houve uma revolucdo dos processos de informacdo e
comunicacdo e dos processos educacionais. Se a educacao pode ser entendida como producéo
e transmissdo de informacdo entre geracGes, 0 desenvolvimento dessas tecnologias foram
essenciais para a ampliacdo do acesso a educacdo por setores e classes sociais que até o seu
surgimento se viam completamente excluidas dos circuitos onde ocorriam a leitura e a
circulacéo das ideias.

Percebe-se com esses exemplos que as tecnologias informam e comunicam; isso se da
basica e tradicionalmente mediante a apropriacdo da linguagem oral e/ou escrita. Com 0
surgimento das tecnologias eletrénicas abre-se novas perspectivas para a apropriagdo
educacional no que diz respeito a maneira de informar e comunicar, ndo mais restrito apenas a
escrita ou a oralidade. Essas transformacdes amplificam-se radicalmente com o advento da
informatica e da web. Além de articular a linguagem escrita, oral e imagética, proporcionam,
pelas caracteristicas dessas tecnologias que foram apresentadas anteriormente, novas formas de
raciocinio e cognicéo.

Nesse sentido, faz-se necessario repensar e problematizar a nogédo de uso subjacente a
presenca das tecnologias digitais na educacdo contemporanea. A partir daqui a analise critica
dos usos das tecnologias na educacdo serd inspirada na teoria do uso de Giorgio Agamben e na
nocdo de mimesis humana e sua condicdo paradoxal, no que diz respeito a producdo e
reproducdo de conhecimento por meio do uso e apropriacdo das tecnologias em contextos
educacionais.

Dessa maneira, 0 artigo esta organizado em trés partes. Na primeira discutiremos a
condicéo paradoxal do uso mimético das tecnologias, isto €, como é possivel que ao utilizarmos
alguma tecnologia também estamos envolvidos numa relacdo de criagdo e ndo apenas de
reproducdo. Na segunda parte discutiremos a teoria do uso e a critica a racionalidade da
apropriacédo e da instrumentalizacdo dominante da técnica desde a perspectiva de Agamben.
Por fim conclui-se que o uso criativo da tecnologia e sua apropriacdo educacional também
sofrem dessa mesma condigédo paradoxal, mas ainda mais atrelada a um tipo de utilizacdo das

tecnologias baseadas na reproducao do que na criagdo ou invengéao.
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2 A CONDICAO PARADOXAL DO USO MIMETICO DAS
TECNOLOGIAS

A revolucdo tecnologica em curso, maximiza, influencia e cria exponencialmente
formas de vida, em um ciclo de retroalimentacdo (feedback) cumulativa entre inovagéo e seu
uso e apropriacdo. Um bom exemplo dessa revolucdo é o desenvolvimento das midias e redes
sociais digitais®. Se a internet inaugura a sociedade da informacdo, e esta favorece a sociedade
em rede (CASTELLS, 1999), as midias e redes sociais inauguram a sociedade do conhecimento
e da aprendizagem. Nesse contexto ndo se tem apenas um banco de dados disponiveis, mas
pessoas que fazem o uso e se apropriam desses dados e dessas informacdes de modo a
transforma-las em conhecimentos para a producdo de novos conhecimentos que serdo
apropriados para a producdo de novos dispositivos de processamento e comunicacdo da
informacdo. O Facebook é um caso exemplar desse processo, pois 0 que o caracteriza ndo é a
centralidade de conhecimentos e informacdo* acerca de seus usuarios, mas a utilizagdo dos
dados de seus usuarios para a geracao ou criacdo de novos conhecimentos que serdo utilizados
para a producédo de novas aplicacfes que retroalimentar&o o seu sistema aperfeicoado de acordo
com a experiéncia de uso dos membros dessa rede ou a ela integrados.

Atraveés da apropriacdo dessas redes e desses sistemas de informacGes e comunicagdo a
inovacao se faz possivel. Os usuérios da rede deixam rastros e esses, por sua vez, constituem
os dados, que ao serem tratados, adquirem relevancia transformando-se em informacdes, que
consideradas em seu conjunto, podem representar conhecimentos que seréo apropriados para o
aperfeicoamento e criacdo de novos dispositivos de processamento e comunicacdo de dados,
informacBes e conhecimentos. A apropriacdo dos dados e informacdes decorrentes das
experiéncias dos usuarios gera inovacdo, e esta gera novas aplicacdes e produtos que serdo
oferecidos aos usuarios. A automacdo de tarefas possibilita e facilita novas experiéncias de usos
e a reconfiguracdo das aplicacdes aperfeicoam todo o sistema, da automacao as experiéncias de

uso.

3 As midias e redes sociais digitais sdo aqui entendidas como elementos interagentes compostos ndo sé por seres
humanos e tecnologias, mas também por biodiversidades, objetos, superficies, dados, redes neuronais de
inteligéncias, no interior da qual os humanos sdo um dos membros, nem o centro e nem a periferia, mas co-
produtores (conectando inteligéncias diversas) num processo de transubstancia¢do (DI FELICE, 2017)

4 Nesse sentido é sintomatico notar que boa parte dos internautas brasileiros acreditam que a internet se resume
ao Facebook. A rede social é utilizada também como porta de acesso para uma série de outras aplicacGes e, nesse
sentido, assume um papel central no que diz respeito ao processamento de dados dos usuérios de uma grande
parte de servicos disponiveis atualmente na internet ao integré-los ao seu sistema de informag&o e integrando-se
a esses Servigos.
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Apesar de Castells (1999) distinguir os estagios do uso das novas tecnologias e do
progresso da inovacédo tecnoldgica com base em uma dicotomia entre uma aprendizagem que
se da atraves do uso ou do fazer, ele afirma que usuarios e criadores (fazedores) podem se tornar
a mesma coisa. Tais estagios ainda se fazem presentes, mesmo que em um sentido diverso
daquele apresentado, inicialmente, pelo autor. Se o estagio de automacdo de tarefa e o de
experiéncia de uso basearam-se em aprender usando, e se o de reconfiguracdo das aplicacoes
0s usuarios aprendem a tecnologia fazendo, resultando na reconfiguracdo das redes e na
descoberta de novas aplicacdes, esse processo nos tem levado cada vez mais para uma
hibridizagio desses estagios e para uma ciborguizagio® de um fazer impossivel de ser descolado
de qualquer forma de uso, pois este também implica uma forma de criacdo (uma mimesis,
imitacdo ou reproducdo criativa) que ocorre através de um fazer.

A distingdo entre maquinas e criaturas vivas esta recuando tdo rapido que se torna cada
vez mais claro que uma grande continuidade conecta 0 mundo do feito (bios) e 0 mundo dos
nascidos (zo€), o mundo artificial e o natural, o mundo dos fazedores e 0 mundo dos usuérios.
Ou, nas palavras de Christian Dunker, que assina a orelha do livro de Agamben (2017), “o
dispositivo do uso parece uma sintese disjuntiva entre zoé e bios, entre physis e nomos”. Esta
sintese disjuntiva relaciona-se a natureza paradoxal da mimesis humana que cria ao imitar e
imita ao criar, em uma relacdo de uso que pode ser criativa®, pois “la mimesis se trasluce una
potencialidade abierta de ser diferente en cada contexto o modo de uso” (RUIZ, 2016, p. 53).

Na teoria do uso desenvolvida por Giorgio Agamben, em “O uso dos corpos” (Homo
Sacer, 1V, 2), em contraste com a racionalidade da apropriacéo e instrumentalizacdo dominante,
0 autor propde um novo uso dos corpos, da técnica e da paisagem, através da substituicdo do
conceito de acdo pelo de uso; do de trabalho pelo de inoperosidade; e do de poder constituinte
pelo de uma poténcia destituinte. O uso distingue-se do dominio e da posse, sendo que a criacao
e o fazer do uso “nada mais ¢ do que a capacidade de tornar inoperosa e usar de modo novo
[uma criacdo] antiga” (AGAMBEN, 2017, p. 78). O problema néo est em apenas utilizar ou
fazer uso de alguma coisa, mas em como utilizamos essa coisa. A esse tipo de uso associa-se a
nogdo de mimesis [criativa] e sua condigdo paradoxal no agir, pois o elemento mimético
(imitacdo, representacdo, assemelhacédo, expresséo e/ou apresentacdo) do nosso fazer e, por

conseguinte, do uso que fazemos, estd sempre presente no objeto imitado e na imitacdo que

5 De acordo com Agamben (2017), a relagdo atual do homem com a natureza é mediada por dispositivos
tecnoldgicos que o afastam do animal e do organico para aproximéa-lo do instrumento e do inorganico até o ponto
em gue o homem se identifica com eles, transformando-se em homem-maquina.

® Aqui poderiamos tracar um paralelo com a questdo relacionada a apropriacéo, a cognicio, a passagem de uma
consciéncia ingénua para uma consciéncia critica, que se diferencia de um simples uso.
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nunca sera a representacdo do objeto, mas uma interpretacdo do mesmo, isto €, uma imitacéo
criativa, ainda que com diferentes graus de complexidade, sistematicidade e inovacao.

Uma cdpia, por mais exata que seja, nunca é igual ao objeto copiado, sdo dois objetos
distintos, mas iguais em certo sentido. Agamben (2017) vai dizer que o uso precede o cuidado
e 0 conhecimento, pois “o ser vivo ndo se serve dos membros para uma fung¢ao predeterminada,
mas, ao entrar em relacdo com eles [membros do corpo], encontra e inventa, por assim dizer,
as cegas seu uso. Os membros precedem seu uso, e 0 uso precede e cria a funcdo” (AGAMBEN,
2017, p. 73-74). Agora podemos pensar toda tecnologia como uma extensdo dos membros do
NOSsO COrpo ou, ainda, como Nnosso préprio corpo, uma vez que é um desdobramento do seu

uso, especificamente, da utilizacdo do corpo do escravo.

3 A TEORIA DO USO E A CRITICA A RACIONALIDADE DA
APROPRIACAO E DA INSTRUMENTALIZACAO DOMINANTE DA
TECNICA

Se as elites aprendem fazendo e desta forma modificam as aplicagdes da tecnologia,
enguanto a maior parte das pessoas apenas usam as aplicacdes, ficando limitadas e dependentes
dessa tecnologia (CASTELLS, 1999), é preciso compreender melhor o sentido desse fazer e
dentro de qual paradigma ele se situa e se atualiza’. O problema ndo estd em que alguns
aprendem fazendo e outros aprendem usando, pois no usar esta implicado também um fazer e
vice-versa. Ambos sdo como que a continuidade um do outro.

Agamben propde uma nova forma de relacdo com o corpo que ndo seja de posse e
propriedade®, e para isso o filésofo busca repensar nossa nogéo de si e de uso. Para ele o si é
igual ao uso de si, e este coincide com a familiaridade, que € a mesma coisa que a relacdo
consigo, mas ndo no sentido de apropriacdo de um si substancializado, mas no sentido de uma
relacdo de uso® que “ndo se apropria do ser para se subjetivar em uma substancia separada”
(AGAMBEN, 2017, p. 77). O si ndo esta dado antes do uso, ele se faz e se cria nas relagdes de
uso [criativo] consigo mesmo. Essa interpretacdo do Si, atribuida aos estoicos, € relacional e

ndo substancial, pois se da através do uso [criativo] e ndo da posse e da propriedade de um si

7 A teoria piagetiana vai denominar isso de “Fazer e Compreender”; além disso, Alvaro Vieira Pinto ajuda a
pensar essa questdo a partir da sua distingao entre a consciéncia ingénua e a consciéncia critica.

8 Aqui estamos falando de processos cognitivos, por isso 0 emprego do termo apropriagéo, a partir da
significacdo, da atribuicdo de sentidos, o que parece ser distinto da forma como Agamben estd compreendendo a
posse, a propriedade.

® Relagéo de uso ou relagéo de significacéo, de atribuicdo de sentidos e, portanto, apropriacao.
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substancializado dado e acabado desde sempre.

A afirmagcéo ontoldgica do uso de si: 0 ser ndo é, mas acontece em uma relagio*® de uso
0uU “o si conhece-se por meio da articulagdo de uma zona de ndo conhecimento” (AGAMBEN,
2017, p. 77), que esta por se fazer e que se constitui atraves do vinculo entre conhecimento e
uso de si. Se em Sartre a existéncia precede a esséncia, em que é preciso primeiro existir para
que se possa definir o ser do que existiu, para Agamben o uso de si precede tanto o ser quanto
a divisao entre esséncia e existéncia, o ser habita no uso (ou na significagdo) e, portanto, “é
preciso que o si se tenha antes constituido no uso fora de toda substancialidade para que algo
CcoOmMo um sujeito — uma hipostase — possa dizer: eu sou, eu posso, eu ndo posso, eu devo...”
(AGAMBEN, 2017, p. 78). Uma “nova criatura” traz consigo a capacidade de tornar inoperante
0 que ja foi criado, que ja é criacdo, visto que pode usar de modo novo as criaturas ou criacdes
antigas.

Essa nova nogdo de si € repensada a partir da discussdao de Aristoteles acerca da
escravidao, segundo o qual o escravo é o “ser cuja obra ¢ o uso do corpo”. Poderiamos pensar
por associacdo na obra de um trabalhador assalariado nos dias de hoje, no entanto,
diferentemente de um operario, a obra do escravo ndo era externa ao seu fazer, mas ocorria no
seu proprio uso e ndo no que poderia resultar disso sob a forma de um produto acabado. O uso
do corpo do escravo se dava em um sentido pratico e ndo produtivo, pois através da escravidao
0s homens libertavam-se das necessidades produtivas para poder se dedicar a vida da politica e
da especulacdo. Nesse sentido, “para o grego, o escravo estd, em termos modernos, mais
préximo da maquina e do capital fixo do que do operério [...] trata-se de uma maquina especial,
que ndo esta voltada para a produgéo, e sim para o uso” (AGAMBEN, 2017, p. 29).

A partir de Agamben, poderiamos pensar a relacdo entre aqueles que aprendem fazendo

e 0s que aprendem apenas pelo uso das aplicacdes tecnoldgicas quando diz que

N&o restam dlvidas de que o trabalhador moderno se assemelhe mais ao escravo do
que ao criador de objetos [...] ou ao homem politico, e Cicero ja afirmava que, para
aqueles que vendem o proprio trabalho, a compensagdo ¢ o “salario da escravidao”
[...]; no entanto, ndo devemos esquecer que 0S gregos ignoravam o conceito de
trabalho e, conforme observamos, concebiam a atividade do escravo ndo como ergon,
mas como “uso do corpo” [...] na Grécia [...] as atividades produtivas nio sdo
concebidas com relagéo ao referencial unitario que €, para nés, 0 mercado, mas tendo
relacdo com o valor de uso do objeto produzido (AGAMBEN, 2017, p. 37).

O si é sempre uma ou mais relagdes de uso. O Senhor s6 é Senhor e s0 € livre na relagdo

10 Aqui talvez possamos pensar a partir da perspectiva de Latour, que néo é antropocéntrica, mas hibrida,
relacional.
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de uso com o corpo do escravo (uma extensdo ou comunhdo com seu proprio corpo). A
definicdo do si, tanto do senhor quanto do escravo, se da através de uma comunidade organica
de vida, de uma vida comum. Citando Vernant e Hannah Arendt, Agamben lembra que o
homem livre na Grécia Antiga era aquele que era somente usuario e nunca produtor, e que a
diferenca da escraviddo antiga da moderna consiste no fato de que na antiga o0 escravo existia
para eliminar o trabalho da existéncia humana (ou dos que eram considerados humanos); ja na
escraviddo moderna o trabalhador € um meio de proporcionar forca de trabalho a preco baixo
com o objetivo de se obter lucro. O escravo na antiguidade cumpria o papel de possibilitar aos
outros a vida humana e, portanto, a vida da politica e da especulagdo. Ao mesmo tempo que 0
escravo e excluido da humanidade ele ¢ incluido para torna-la possivel.

Agamben ainda nos lembra que o conceito de acdo sempre foi apresentado como o
fundamento da politica, e a decadéncia politica sendo explicada pela substituicdo do agir pelo
fazer, do ator politico pelo homo faber e, depois, pelo homo laborans. Agamben questiona a
centralidade da acdo e do fazer para a politica e se propdem pensar 0 uso como categoria politica
fundamental. Se o objetivo da investigacdo do autor é a de pensar uma forma de relacdo com o
corpo que ndo seja de propriedade, mas de impropriedade, iSSo passa por se repensar 0S
fundamentos conceituais da politica: questionar o agir e o fazer e pensar as relacdes de uso que
transformam o sujeito como lugar onde as a¢des ocorrem, ele realiza algo que se realiza nele.
O uso, expresso pelo verbo grego chresthai, “expressa a relagdo que se tem consigo, a afeigdo
que se recebe enquanto se esta em relagcdo com determinado ente” (AGAMBEN, 2017, p. 47).

Essa concepc¢do de uma politica baseada em relacBes de uso contrapde-se a concepgao
baseada na dominacdo. Em relagdo a tecnologia e a sua instrumentalizacdo para fins de
apropriacao, € possivel pensar o movimento do software livre!, aplicagbes que sdo fruto de um
fazer, mas também de um uso comum onde nao se estabelece uma relacdo de posse, como no
caso dos softwares proprietarios, mas de um co-criar comum. Em funcéo da natureza da sua
concepgdo de uma relacdo hipostasiada de posse e dominacdo, had apropriacdo e
instrumentalizacdo do conhecimento®?, em que hé aquele “si” que aprende fazendo e aquele
“si” que ira aprender de uma forma mais limitada: o usuario; o homo faber moderno que

concebe e cria, e 0 mundo do homo laborans reduzido a uma relagéo de reprodugéo e consumo.

1 Aqui vale uma distingdo em relagdo a sua filosofia, pois o software livre ndo se reduz a uma questéo de preco,
mas de liberdade em relacdo a sua producdo, reproducdo, modificacdo e distribuicao.

12 Aqui vale destacar uma diferenca entre o objeto que a sociologia e a filosofia estudam e o que a psicologia
estuda, pois, 0 conhecimento, a partir das perspectivas epistemolégicas que estamos assumindo aqui, é
socialmente construido; no entanto, a significacdo, a atribuicéo de sentidos ou apropriacdo, é interna ao sujeito e
esta estritamente relacionada com a sua ontogenia, ou seja, a histdria das interagdes que o constitui como Unico,
embora esse Unico se dé na interagdo social.
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Usar o corpo, em sua acepgao politica, “significara a afeicdo que se recebe enquanto se
esta em relagdo com um ou mais corpos. Etico — e politico — é o sujeito que se constitui nesse
uso, o sujeito que da testemunho da afeicao que recebe enquanto esta em relagdo com um corpo”
(AGAMBEN, 2017, p. 48). Referenciando-se em Espinosa, Agamben sustenta que a natureza
singular do processo que denomina de “uso” deve ser entendida segundo o paradigma da
imanéncia, e afirma que “[...] a esfera da acdo de si sobre si corresponde a ontologia da
imanéncia, a0 movimento da autoconstituicdo e da autoapresentacdo do ser, em que nédo so é
impossivel distinguir entre agente e paciente, como também sujeito e objeto, constituinte e
constituido, se indeterminam (AGAMBEN, 2017, p. 48). Para repensar a nogéao de si e de uso,
Agamben propde a recriacdo da ontologia ocidental, pois para ele todo uso é uso de si e este,
por sua vez, ndo € uma substancia, mas um processo decorrente de uma relacdo de
impropriedade, em que “Para entrar em relagdo de uso com algo, eu devo ser por ele afetado,
constituir a mim mesmo como aquele que faz uso de si. No uso, homem e mundo estdo em
relagdo de absoluta e reciproca imanéncia: ao usar algo, o que estd em jogo é o ser do proprio
usante (AGAMBEN, 2017, p. 49).

O si, a alma, é imanente ao sujeito do uso. A alma é a propria relacdo imanente do si
(que nomeia o sujeito ético) consigo mesmo (sujeito do uso). O ser ndo é; desubstancializado,
tornado improprio, ele é o uso. Isso, no entanto, faz com que surja certas aporias, tais como a
entre poténcia e ato. Se 0 ser e 0 uso estdo cindidos entre os dois, 0 que torna possivel a
passagem de um para o outro, isto €, daquilo que € virtualmente e aquilo que ¢ de fato? “O
habito é o que possibilita a passagem da poténcia [genérica] para a poténcia efetiva de quem
sabe escrever, tocar flauta, construir mesas ou casas. O habito &, pois, a forma na qual a poténcia
existe e se da uma realidade como tal” (AGAMBEN, 2017, p. 82). Se a poténcia se realizasse
no ato, ela deixaria de existir e, assim, o proprio ato seria impensavel sem a poténcia. O que ha
é um constante processo que ocorre atraves do uso habitual que ndo realiza a poténcia, mas a
coloca em movimento, ou seja, € uma continuidade da poténcia. A poténcia € algo que se realiza
SO quando se estd em uso, mas 0 seu UsO Ndo a exaure ou a realiza, apenas a atualiza.

O nexo constitutivo que une o ser ao ter, se da por uma relagdo de identidade ou
consubstancialidade e ndo por uma relacdo de pertencimento. O ter deriva do ser, mas no uso
habitual o ter procura assenhorar-se do ser, apropriando-se deste. O ter € a apropriacdo de um
ser, mas de um ser que nunca chega a ser, pois € um lugar inapreensivel, é algo que néo se pode
ter. Essa aporia entre ser e ter sediada no uso habitual, encontra sua resolugdo no uso.

A poténcia esta em mim, mas nao estd em meu poder. Se hoje as fronteiras profissionais,
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funcionais e identitarias tem esmaecido em func¢do da convergéncia das tecnologias digitais®,
que possibilitam que uma Unica pessoa seja escritora, produtora, operadora de camera, diretora,
editora de imagem, professora e, a0 mesmo tempo, usuaria, isso se deve a compreensao de que
nenhum homem, de nenhuma profisséo, “sdo os titulares transcendentes de uma capacidade de
agir ou de fazer; sdo, antes de tudo, seres vivos que, no uso e s6 no uso dos proprios membros,
assim como do mundo que os circunda, fazem experiéncia de si e constituem a si Como Usuarios
(de si mesmos e do mundo)” (AGAMBEN, 2017, p. 85). O virtuoso ou o virtual ndo se opde ao
real, pois adquire existéncia quando esta em uso sob a forma da habitualidade. A virtude ou o
virtual é o habito como forma de vida; virtuoso é o uso, para além do ser e do agir.

A tecnologia € a maneira como transformamos nossa mente de dentro para fora, mas
também a maneira como nossa mente € transformada na relacdo de uso com aquilo que
transformamos fora dela. Esse loop ou ciclo de realimentacdo simbidtica com a tecnologia,
tornou possivel a inovacao e o desenvolvimento material e espiritual/intelectual para que, das
pedras, pudéssemos passar para 0 uso das pedras €, por conseguinte, para o0 uso de todas as
ferramentas das quais dispomos e que ainda poderemos dispor no futuro. Nao existe a
tecnologia da faca sem a técnica do corte, isto €, sem um determinado modo ou forma de utilizar
essa tecnologia, é no uso que ela se faz existente. A faca como utensilio serve para algo e € um
instrumento, pois existe para uma finalidade fora de si mesma de acordo com sua
manipulabilidade e daquilo que lhe é familiar. A sua utilidade ndo se esgota na sua
instrumentalidade, mas repousa na confiabilidade, dando “ao mundo sua necessidade e sua
vizinhanga e as coisas seu tempo e sua medida propria” (AGAMBEN, 2017, p. 90).

Nessa perspectiva, a nossa relacdo com os utensilios, aquilo que fazemos aplicando e
empregando instrumentos, aparelhos e maquinas, isto €, com os produtos e aplicacdes da
tecnologia, é o que define sua dimensdo humana e a propria técnica. A natureza da técnica é
irredutivel a perspectiva da instrumentalidade. O instrumento gera e produz ser, ndo o descobre
ou desvela. Segundo Agamben, Aristételes ndo menciona o instrumento como exemplo de
causa ou forma autbnoma de causalidade, ela adquire autonomia com os tedlogos medievais. O
que define a causa instrumental de uma faca ¢ a particularidade de sua agdo: “por um lado, ela
age por virtude propria, mas em virtude do agente principal (a saber, o carpinteiro [ou
agougueiro etc]); por outro, opera segundo sua prépria natureza, que é a de cortar. Ela serve
para um fim diferente na medida em que realiza o proprio” (AGAMBEN, 2017, p. 94).

O fim da faca, que é cortar, também foi produzido através do préprio uso da faca, ele

13 Tecnologias digitais sdo aqui entendidas como aquelas baseadas na transformagcao das informagdes em zeros e
uns.
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ndo existia antes, mas se deu no processo mesmo de utilizacdo do instrumento-utensilio. Foi
através do uso dos materiais que foi se percebendo a utilidade e sua instrumentalidade. E através
do uso que os materiais foram sendo aperfei¢coados e a consciéncia de sua utilidade e de sua
aplicacdo se expandiu. S6 depois disso que a operacdo do instrumento se torna autbnoma e
independente do uso que se faz dele, tornando-se possivel falar de uma dimenséo técnica desse
instrumento. Se a instrumentalidade da faca consiste em existir segundo o seu préprio fim, o do
corte, é de acordo com esse fim que ela pode ser usada para o fim de outra coisa que ndo aquele
ja presente em si mesma. Essa instrumentalidade que se apropria do ser e 0 domina tem o seu
primeiro aparecimento na relagdo de uso entre o senhor e o escravo que “ao viver segundo o
préprio fim, é, justamente por ela e na mesma medida, usados para um fim de outrem”
(AGAMBEN, 2017, p. 98).

Agamben sustenta que a escraviddo estd para o homem antigo como a técnica para o
homem moderno, pois as tecnologias modernas “tendem a produzir dispositivos que
incorporam em si a operagdo do agente principal e, por isso, podem ‘obedecer’ a seus
comandos” (AGAMBEN, 2017, p. 100), comandos estes que ja estdo inscritos no codigo de
programacéo do dispositivo e que, portanto, paradoxalmente, quem usa o dispositivo através de
comandos est& apenas obedecendo um programa predeterminado, isto €, sendo usado por ele.
Este, por exemplo, é o caso de todas as aplicacOes digitais baseadas em coleta e analise dos
dados dos usuarios que, ao usa-las, acabam sendo usados por ela e, a0 mesmo tempo,
contribuindo para o aperfeicoamento e criacdo de novas experiéncias de uso.

Na antiguidade, o escravo era o instrumento animado, a maquina que possibilitava aos
homens a vida politica, libertando-os da necessidade do trabalho. Na modernidade, apesar da
promessa de que as maquinas libertariam o homem da necessidade do trabalho, tal promessa
tem se mostrado falsa na medida em que o atual desenvolvimento tecnol6gico ndo tem nos
livrado do trabalho, mas ressignificado nossa relacdo com ele, ainda que dentro de uma logica
de dependéncia.

A relacdo com a natureza, que na antiguidade era mediada pelo trabalho de outro homem
(do escravo), encontra-se, agora, cada vez mais, mediada por um dispositivo, afastando o
homem “do animal e do orgénico para aproxima-lo do instrumento e do inorganico até quase
identificar-se com ele (0 homem-maquina)” (AGAMBEN, 2017, p. 102). O uso caracteriza-se,
assim, por uma tensdo agonistica entre apropriacdo e expropriacdo. Usar € habitar, ou seja,
“estar em relag@o de uso intensa com algo a ponto de poder perder-se e esquecer-se nela, a
ponto de constitui-la como inapropriavel” (AGAMBEN, 2017, p. 111), a ponto de constituir a

vida como uma forma de vida habitante, sendo a forma-de-vida o uso habitual de uma poténcia.
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4 CONCLUSOES

A Associacdo Internacional de Comunicacdo e Tecnologia Educacional, define a
tecnologia educacional como o estudo e a pratica etica de facilitar a aprendizagem e melhorar
0 desempenho criando, usando e gerenciando processos e recursos tecnolégicos adequados
(HLYNKA; JACOBSEN, 2009, grifo nosso). De acordo com essa perspectiva, a apropriacdo
educacional dessas tecnologias trata sobre a dimenséo do ensino e da aprendizagem.

Essa definicdo contém quatro componentes ou partes, a saber:

(1) foco no estudo e na pratica ética, afastando a compreensdo das tecnologias
educacionais (TE) da metafora da ferramenta. As TE ndo consistem em ferramentas, ainda que
0 componente da ferramenta esteja presente na definicéo, ele é incorporado apenas como mais
um componente que constitui um determinado sistema tecnoldgico de estudo e préaticas éticas;

(2) outro componente das TE propde-se a facilitar a aprendizagem e melhorar o
desempenho;

(3) a outra parte decorre da anterior, pois diz como realizar a segunda parte, criando,
gerenciando e usando. Em relagdo a cada uma dessas tarefas (criar, gerenciar e usar), sdo
tradicionalmente vinculadas um tipo de pessoa com determinado perfil profissional, tal como,
no caso da criacdo, o pesquisador, o escritor profissional, o diretor, o artista etc., cabendo ao
professor ser 0 gerente da instrucdo e ao aluno ser o usuério final.

Aqui vé-se novamente a questdo do fazer e do uso entre quem produz e quem consome
(usuario final). No entanto, de acordo com os autores, na medida em que as tecnologias
convergem as tarefas também convergem. Hoje € possivel realizar uma série de tarefas com um
unico dispositivo tecnoldgico: o smartphone. Com um dispositivo mével como esse é possivel
criar contetdo, escrever, filmar, editar, atuar, enfim, consumimos produzindo e produzimos
consumindo, ou fazemos usando e usamos fazendo. N&o ha usuério final, pois o uso esta sempre
por se fazer, ou melhor, 0 uso e o0 usuério estdo sempre em processo de constituicdo. Uma unica
pessoa pode fazer tudo enquanto estiver em movimento.

Essa convergéncia dos usos e de um uso que se produz fazendo, a0 mesmo tempo que
potencializa o uso também torna inoperosa as ideias sobre profissionalismo, visto que vocé nao
precisa ser um operador de camera, um apresentador, um jornalista, um professor etc., para ser
um youtuber, produzir conteudo, transmitir informagcfes e conhecimentos, formar e, por

conseguinte, educar. Isso, no entanto, ndo é bom em si, mas também n&o é ruim em si, pois
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ainda que possa trazer uma perda da qualidade dos contetddos produzidos, ela possibilita a
criacdo e a producéo de uma outra natureza de contetdos e de conhecimento produzidos através
de novas formas de raciocinio e cognigdo. Se tradicionalmente um produtor cria, um estudante
usa e um professor administra, a convergéncia tecnoldgica que possibilita a convergéncia dessas
tarefas e dessas figuras €, para o pior e para 0 melhor, uma das caracteristicas das primeiras
décadas de nosso século. Isso faz com que o papel do professor como um gerente ou
administrador de conteldos esteja em processo de transicdo para o papel do professor como
designer e facilitador da aprendizagem (HLYNKA; JACOBSEN, 2009);

(4) por fim, a quarta parte da definicdo diz respeito as coisas com as quais trabalhamos:
processos e recursos tecnoldgicos. Aqui a definigdo de tecnologias educacionais como recursos
ou ferramentas encontra o seu lugar, pois o foco central do trabalho com as TE € a aprendizagem
e 0 desempenho, e o foco secundario em processos e recursos tecnoldgicos.

Em sintese, a definicdo de tecnologias educacionais, como o préprio termos ja sugere,
possui uma parte educacional e outra tecnoldgica e, de acordo com os autores, a parte
tecnoldgica representa apenas uma pequena fracdo do trabalho, mas, ao mesmo tempo, se a
aprendizagem e o desempenho sdo os elementos centrais do processo, ele ndo se da se nédo
através dessas tecnologias. N&o se trata, portanto, de usar produtos ou ferramentas tecnolégicas
como objetos de consumo, reforcando a racionalidade da apropriacdo e instrumentalizagédo
dominante.

O uso que os educadores fazem dos recursos tecnoldgicos € distinto daquele que os
cientistas e engenheiros da computacao fazem. Usar e fazer ndo podem ser compreendidos no
mesmo sentido. Se as elites aprendem fazendo e desta forma modificam as aplicacfes da
tecnologia, enquanto a maior parte das pessoas usam (CASTELLS, 1999), ficando assim,
limitados a essa tecnologia, ou seja, dependentes tecnologicamente dela, a natureza desse uso e
desse fazer é diferente no caso do uso habitual de tecnologias educacionais e 0 uso instrumental
dessas tecnologias. Aprende-se mais fazendo, mas para que haja o fazer é preciso que haja 0
uso.

O uso e, por conseguinte, o fazer dos educadores em relacédo a tecnologia € diferente do
uso e do fazer dos cientistas e engenheiros da computagdo. A relacdo de uso/fazer com a
tecnologia é diferente. O educador ndo objetiva, necessariamente, a invencdo de softwares,
hardwares etc.; no entanto, a relagao dele com essas tecnologias pode ser inventiva, ele aprende
fazendo com a tecnologia, ele pode criar ao usar e avaliar processos e recursos tecnoldgicos,
criando ambientes e desenvolvendo experiéncias de aprendizagem. Com 0 uso mimético e

criativo da tecnologia o educador pode criar, adotar ou gerenciar novas experiéncias de
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aprendizagem, podendo criar e avaliar os processos de aprendizagem e os desempenhos de
maneira mais efetiva e eficiente.

Para compreender esse uso criativo da tecnologia é preciso compreender que a definicéo
de tecnologia ndo se restringe também as ferramentas e artefatos que constituem sua aplicacéo
pratica mais direta e imediata. A tecnologia, ainda que em um sentido mais instrumental, pode
ser definida como um meio, uma assembleia ou toda a colegdo de préticas, dispositivos e
componentes disponiveis para uma cultura cumprir um propésito humano (ARTHUR, 2009).
Desse modo, uma tecnologia criada nos EUA através de um aprender fazendo pode servir aum
proposito distinto, por meio do qual outros atores aprenderdo fazendo em um uso diferente, isto
é, de uma outra forma de relagdo com a tecnologia e de seus produtos, e essa outra forma de
relacdo vai depender, por sua vez, da mediacdo e intervencdo pedagogica do educador.

A tecnologia também ndo pode ser reduzida ao uso (ainda que criativo e inventivo) de
dispositivos, pois tal reducdo esconde uma faceta da tecnologia que pode nos transformar em
mero instrumentos de uso. Assim a relacdo de uso pode se inverter, ao nos transformar em
dispositivos da tecnologia, da criagdo tecnologica dos “fazedores”, inverte-se a relagdo de uso
e criacdo, mas ainda assim dentro da mesma logica de apropriacao e instrumentalizacdo. Nos
transformamos em instrumentos da tecnologia, a usamos de uma maneira ndo inventiva
justamente quando somos apenas usados pela criacdo tecnolégica de uma elite dominante
fazedora.

As midias e redes sociais digitais, levando em consideracdo o que foi dito anteriormente
a respeito do Facebook, sdo um 6timo exemplo desse tipo de inversdo da relacdo de uso. Se 0s
usuarios e criadores podem se tornar a mesma coisa, podendo assumir o controle da tecnologia
como no caso da Internet, é preciso se perguntar até que ponto a internet ndo tem assumido o
controle da tecnologia e, por conseguinte, das vidas dos usuarios e “criadores”. Aqui novamente
se faz presente uma tensdo agonistica, caracteristica do uso, entre apropriacao e expropriacao.
Uso como uso habitual e uso instrumental.

As ferramentas sdo extensdes do homem, ao mesmo tempo em que 0 homem constroi
as ferramentas, os utensilios ou instrumentos, ele é constituido por elas4. Se nés colonizamos
a terra com nossos instrumentos tecnoldgicos, esses instrumentos colonizam nosso cérebro, isto
é, interferem na nossa capacidade de discernir impressdes e atribuir significados e padrdes para

nossas vidas. A tecnologia, assim, tem a potencialidade de ampliar nossos pensamentos e o

14 A frase “Os homens criam as ferramentas, e as ferramentas recriam os homens” é comumente atribuida a
McLuhan; no entanto, ela foi publicada originalmente por John Culkin, padre jesuita que foi colega e amigo de
McLuhan em Harvard.
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alcance de nossa visédo de mundo.

Nossa relacdo simbidtica com a tecnologia transforma nosso modo de ser e agir no
mundo. A relacdo que estabelecemos com nossas ferramentas, o tipo de uso que fazemos delas,
da forma ao que somos. N&o € por acaso que a criacdo de instrumentos de pedra esteja associada
a reducdo de nossa mandibula, e a descoberta da técnica do fogo, através do qual passamos a
cozinhar nossos alimentos, contribuiu para o surgimento da cultura. A criacdo de instrumentos
de pedra e a descoberta e dominio do fogo produziram modificacdes na nossa forma de vida
(bios), mas também na propria vida (zoe), fazendo com que a propria vida seja inseparavel da
forma atribuida a ela através da técnica e da tecnologia. A convergéncia tecnoldgica descrita
anteriormente implica também em uma convergéncia entre bios (vida politica) e zoé (vida
natural), fazendo-os entrar em uma zona de indistin¢do, de uma vida inseparavel de sua forma,
de uma forma de vida em constante experimentacao e transformacéo através do uso.

A tecnologia implica em novas relagdes de uso com 0 n0Sso corpo, pois na medida em
que € construida, ela constroi, e na medida em que a usamos, ela nos usa. Ela é uma continuagédo
ou extensdo da zoe sob forma de vida (bios), uma exteriorizacdo do nosso sistema nervoso e
uma continuidade da nossa mente. Se a caneta € uma extensdo da mao, ela também é uma
extensdo da mente, pois quando escrevemos algo em um papel, parte do que pensamos esta
acontecendo no papel, e parte do que pensamos acontece quando movemos a mdo com a caneta
e, por fim, parte do que pensamos acontece quando o que pensamos reflete no que escrevemos.
O que sdo os smartphones se ndo extensdes de nossas mentes, que nos coloca em uma relagéo
de retroalimentacdo informacional continua entre o nosso cérebro, as ferramentas que
utilizamos e 0 ambiente em que vivemos? Nossos pensamentos formam o (ciber)espacgo e 0
espaco retorna o favor dando forma aos nossos pensamentos, nos proporcionando novas formas
de raciocinio e cognicéo.

A separagdo ou ciséo entre zoé e bios ocorreu no evento antropogenético, quando “a
linguagem apareceu no ser vivo e este pds em jogo na linguagem sua propria vida natural”, de
maneira que “o tornar-se humano do homem implica a experiéncia incessante dessa divisao e,
ao mesmo tempo, da igualmente incessante e nova rearticulacéo historica do que foi dividido
desse modo” (AGAMBEN, 2017, p. 234). N&o faz sentido opor natural e artificial, homem e
maquina, pois tudo que projetamos e criamos nos projeta e nos cria de volta. A linguagem
possibilitou que a nossa inteligéncia se alargasse e se distribuisse em partes biologicas e nédo
bioldgicas. As tecnologias fazem essa mediacdo ou rearticulagdo, de modo que precisamos
comegar a vermo-nos como um hibrido entre bioldgico e ndo bioldgico, hibridismo este que se

da através das relagdes de uso que estabelecemos com o0s outros e com as coisas do mundo.
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A forma da escrita e onde ela é praticada, ou se realiza praticando, também é uma
tecnologia, uma extensé@o de nosso corpo e da nossa consciéncia. As placas de argila ou barro
cozido sdo uma das formas que a consciéncia encontrou de expressar-se e hibridizar-se,
misturar-se a0 mundo criando-o e se deixando criar por ele. Essas tecnologias ou dispositivos
técnicos foram ensaios de uma determinada forma de uso atraves do qual se desenvolveram
outros, cada um determinando a forma e o estilo da escrita, com suas potencialidades e
limitacGes. Esta € a forma que nossa consciéncia encontrou de conectar-se a uma determinada

realidade e, assim, determinar e ser determinada por ela.

THE RELATIONSHIP OF DISTINCTION AND SIMILARITY
BETWEEN THE USE AND APPROPRIATION OF TECHNOLOGIES IN
EDUCATION

ABSTRACT

The article seeks to rethink and problematize the notion of use underlying the presence of digital
technologies in the school environment. The critical analysis of the uses of technologies in education will be
inspired by Giorgio Agamben's use theory and the notion of human mimesis and the paradoxical condition of the
mimetic use of technologies in education. The paradoxical nature of human mimesis creates when it imitates and
imitates when creating, in a relationship of use that can be creative. This paradox consists precisely in the
possibility of placing the user and the creator in the same figure, that of any one of us, making them equal. Creating
and making use consists of using an old creation in a new way. If traditionally a producer creates, a student uses
and a teacher manages, the technological convergence that allows the convergence of these tasks and numbers is,
for the worst and for the best, one of the characteristics of the first decades of our century. Another form of
relationship with technology and its products will depend on the mediation and pedagogical intervention of the
educator. Nor can technology be reduced to the use of devices, as this reduction hides a facet of technology that
can transform us into mere instruments used by them. Thus, the relationship of use can be reversed, turning us into
instruments of technology, we use it in a non-inventive way exactly when we are used by the technological creation
of a dominant elite.

Keywords: use; appropriation; technology; education; Agamben.
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