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AVALIAGCAO E LUDICIDADE:
alternativa para praticas avaliativas emancipatorias no segundo

segmento do Ensino Fundamental

Antonia Fladiana Nascimento dos Santos
Universidade do Estado do Amapa, Macapa/AP - Brasil

RESUMO

E objetivo precipuo deste trabalho investigar as contribuicées do trabalho com
o ludico para o desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias dos
professores que atuam no segundo segmento do Ensino Fundamental. Para o
desenvolvimento do trabalho, utilizou-se a seguinte questdo norteadora: quais as
contribuicbes do trabalho com a ludicidade no desenvolvimento de praticas
avaliativas emancipatorias dos docentes que atuam no segundo segmento do
Ensino Fundamental? Baseado na experiéncia do curso de extensdo intitulado “E
brincando que se avalia”, o artigo se propde, de forma secundaria, a analisar a
relacdo existente entre ludicidade, avaliacdo bem como a possibilidade de
mudancgas nas praticas avaliativas dos docentes que atuam no segundo segmento
do Ensino Fundamental do Estado do Amapa a fim de que ocorra de fato uma
aprendizagem discente satisfatoria. A metodologia utilizada é de abordagem
qualitativa baseada na pesquisa-acdo, uma vez que ocorrem intervencdes na
realidade, além de pesquisa bibliografica. Ao final, constataram-se varias
contribuicbes do trabalho tais como o auxilio que a ludicidade proporciona no
desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatorias, uma vez que ajudam nas
experiéncias baseadas na coleta de dados para decisbes futuras com relacéo a

aprendizagem dos alunos.
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1 INTRODUGAO

O artigo que se apresenta trata-se de um recorte do projeto de pesquisa
intitulado “Jogos avaliativos no Fundamental de nove anos”. Tal pesquisa, ligada ao
grupo Ludicidade, Inclusdo e Saude — LIS pertencente ao colegiado do curso de
Pedagogia da Universidade do Estado do Amapa - UEAP, tem como campo de agao
o curso de extensdo denominado “E brincando que se avalia”, coordenado por esta
pesquisadora. O curso foi realizado no ano de 2016 contanto com 30 vagas
inicialmente ofertadas para os docentes do segundo segmento do Ensino
Fundamental da Rede Estadual de Ensino do Estado do Amapa e, apesar das mais
de 300 inscricdes, apenas 17 professores iniciaram as atividades no curso.

O curso teve como pressuposto a pesquisa-agéo e como objetivos: promover
vivéncias tedrico-praticas relativas a ludicidade e sua relacdo com a avaliagao;
compreender a interface possivel entre ludicidade e avaliagdo; contribuir no
desenvolvimento da ludicidade do docente; contribuir com intervencbes
contextualizadas baseadas nas metodologias ludicas, na escola basica de nivel
fundamental; e, por fim, compreender, através do trabalho com o ludico, a
importancia da real necessidade da aprendizagem dos alunos. Para tal, utilizou-se
de técnica preconizando varias etapas, as quais consistiram em: formacdo do
docente-cursista nas areas da ludicidade e da avaliagao; oficinas de instrumentos
avaliativos, oficinas de jogos avaliativos; construcdo dos jogos pelos docentes-
cursistas; intervengdes nas salas de aula de cada docente; mostras do que foi
produzido nas escolas de cada docente-cursista e produgédo de artigos cientificos
baseados nas experiéncias desenvolvidas em sala pelos docentes participantes da
pesquisa.

Alicer¢cado neste curso, por conseguinte, nasce o presente trabalho que tem a
seguinte questao norteadora: Quais as contribuigcdes do trabalho com a ludicidade
no desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias dos docentes que atuam
no segundo segmento do Ensino Fundamental? O objetivo precipuo deste artigo &
investigar as contribuicées do trabalho com o ludico no desenvolvimento de praticas
avaliativas emancipatorias dos docentes que atuam no segundo segmento do

Ensino Fundamental.
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A primeira se¢cao do artigo traga uma breve trajetoria histérica da propria
educacao como atividade eminentemente humana, da formagao das primeiras
escolas e onde a avaliagdo toma forma neste processo historico, trazendo, portanto,
as bases histéricas da avaliagao classificatoria. A segunda secédo trata do conceito
de avaliacdo e o0 que realmente se pratica na escola, versando também sobre as
consequéncias da ocorréncia da avaliagao classificatéria em sala de aula, bem como
sua importancia na aprendizagem além da interface possivel entre a ludicidade e a
avaliagao.

A terceira secdo versa sobre as metodologias utilizadas para a construgdo do
artigo e mostra os resultados das analises das vozes obtidas através das entrevistas

grupais com os professores participantes da pesquisa.
2 EDUCAGAO, AVALIAGAO E HISTORIA: uma estoéria contada e avaliada

A educacdo como atividade eminentemente humana se da no meio social de
forma a influencia-lo e a modifica-lo. O cliché que se atribui desde sempre a
educacao dizendo que esta pode mudar a sociedade e 0 mundo nasce da assertiva
de que a educacgao esta para formar o indio e o burocrata conforme a necessidade
do meio social. Através da educacdo sao repassadas as geragdes futuras todo o
modo de vida de um povo, seus costumes, ritos, mitos, vivéncias, vitérias e derrotas.

Brandao destaca que:

A educacéo é [...] uma fragdo do modos de vida dos grupo sociais que a
criam e recriam entre tantas outras invengdes de sua cultura, em uma
sociedade. Formas de educacgédo que produzem e praticam, para que elas
reproduzam, entre todos o0s que ensinam-e-aprendem, o saber que
atravessa as palavras [...] os codigos de conduta, as regras do trabalho, os
segredos da arte ou da religido, do artesanato ou da tecnologia que
qualquer povo precisa para reinventar, todos os dias, a vida do grupo.
(BRANDAO, 1995, p. 10).

Conta-se que os conquistadores na América do Norte ofereceram aos indios
nativos as melhores escolas para seus melhores jovens como forma de amizade
entre os dois povos. Como resposta a gentileza, os indios agradeceram, porém nao
aceitaram destacando que ja havia ocorrido tal experiéncia com alguns jovens da

tribo e, quando estes voltavam para o meio dos seus, ndo sabiam pescar, cacgar, nao
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conheciam a floresta, eram incapazes de suportar o frio, a fome, mal falavam sua
lingua, ou seja, eram inuteis a comunidade e retribuiam a gentileza convidando os
melhores jovens dos colonizadores para uma experiéncia de vida na tribo, pois os
ensinaria a viver como homens (BRANDAO, 1995, p. 11). Assim, era a educagéo
sem a escola: o repasse da vida cotidiana geragao apds geracao.

A educagao na tribo ocorria através da imitagdo de gestos cotidianos para a
vida e por meio dela sem a intencédo voltada para a tarefa do ensinar. O ato de
ensinar é integral, uma vez que abarca todo o saber da tribo assim como todos os
seus componentes sem distingdes. Ocorrem diferenciagdes entre os individuos que
trazem prestigios, nunca privilégios (ARANHA, 2006, p. 13).

Destarte, diferentes povos desenvolveram formas de transmitir seus costumes
e tradicbes no decorrer da histéria. No Egito, apesar de nao haver escola
institucionalizada com prédios e organizagdes proprias, o conhecimento repassado
aos alunos relacionava-se ao desenvolvimento das técnicas agricolas e de
subsisténcia daquele povo como a geometria, baseada na medigéo de terras para o
plantio, ja a astronomia servia para entender as cheias do Rio Nilo. Com o objetivo
de ensinar o aluno a obediéncia, os mestres sentavam-se ao ar livre com seus
alunos a fim de ensinar-lhes e repassar-lhes as informagdes. Na Mesopotamia, a
educacao era domiciliar com o repasse das tradicbes e costumes de pai para filho.
Em seguida, houve o desenvolvimento de escolas com aulas ministradas apenas
pelos sacerdotes, que eram os detentores do saber. Vale ressaltar que apenas uma
pequena parcela da sociedade poderia frequentar as escolas que funcionavam
dentro dos mosteiros (ARANHA, 2006, p. 47).

Situacao parecida ocorreu, também, na india, onde a sociedade era, e ainda
é, dividida em castas sendo privilegiada a educagédo daqueles que estavam na casta
mais importante; ja os pertencentes as castas consideradas inferiores ficavam fora
das escolas. Assim como na india e em outras sociedades antigas, a educagdo dos
Hebreus estava intimamente ligada a religido em que mestres divinamente
escolhidos, os profetas, eram responsaveis por ensinar os escritos do livro sagrado,
a Biblia, aos eleitos do Deus Unico (ARANHA, 2006, p. 49).

Na China, a educagao era dividida em dois niveis: elementar e superior —
estas ndo se encontravam nas maos dos sacerdotes, mas dos mandarins que eram

funcionarios de confianga do imperador. O nivel elementar era ministrado por
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professores na casa do proprio aluno e objetivava, principalmente, o repasse das
tradicbes milenares chinesas; ja para adentrar ao curso superior, 0s jovens
participavam de exames extremamente complicados e seletivos, restringindo-se a
elegera classe dirigente e distribuindo os candidatos em varias atividades
administrativas.

Posto isto, percebe-se que com o desenvolvimento das civilizagbes, desde as
tribos, ocorreu um “dualismo escolar” diferenciando individuos aptos para o servigo
técnico e para fungdes administrativas, dando inicio aquilo que conhecemos como
classificacdo dos individuos em uma sociedade. Para os servigos técnicos, estavam
os filhos dos mais pobres e, para as funcdes administrativas, os filhos dos mais
abastados. Note-se ainda a extrema preocupacdo com o ensino de tradicbes e
costumes e com a obediéncia dos alunospara com seus mestres e tudo o mais que
estes representavam.

Tal apreco pela obediéncia é notado também naquele que é considerado o
pai da Pedagogia Moderna,Coménio. Ele escreveu varios livros sobre educacao,
entre eles o mais conhecido a Didatica Magna e desenvolveu um método de ensino

que:

[...] muito mais do que qualquer outra coisa residia em seu carater
sistematico e em seu fundamento na natureza. Ele preconizou a sala de
aula que hoje chamamos de ‘tradicional’, com o professor como figura
central, que expde didaticamente a matéria aos alunos, que, por sua vez, o
escutam e obedecem. (PILETTI; PILETTI, 2016, p. 78).

Com a necessidade da educacao das massas, no inicio da era moderna, por
conta da industrializagdo e do trabalho nas fabricas, a escola passa a ser utilizada
como aparelho para a manutencao do status quo de uma sociedade que necessitava
de individuos obedientes e subservientes. Na pratica pedagdgica, a obediéncia ou
submissao do alunado a vontade daqueles que ensinam, ou a quem estes
representam, era, outrora, alcangada com castigos fisicos e ou psicologicos. A
palmatéria era bastante utilizada como castigo fisico dentro das escolas e a
exposicao dos alunos a situagdes vexatérias como usar um chapéu de burro ou
escrever muitas vezes frases que destacavam a desobediéncia sao exemplos de

castigos psicolégicos. Nos dias atuais, a ferramenta de coergcdo para conseguir
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obediéncia, subserviéncia e até mesmo atencao dos alunos em sala de aula, é a
avaliacao.

Nestes termos, a avaliacdo da aprendizagem é usada como disciplinamento
social dos alunos. A utilizacdo das provas como ameaca aos alunos, por si, ndo tem
nada a ver com o significado dos conteudos escolares, mas sim com o
disciplinamento social dos educandos sob a égide do medo. Sob este entendimento,
a avaliacao torna-se classificatoria e corrobora para uma visdo de sociedade
baseada na meritocracia e na desigualdade. A ideia de educagdo centrada no
professor de Coménio e a de necessidade do disciplinamento social através da
escola sao fatores que podem ser citados como os motivadores para o surgimento
da avaliagao classificatéria, bem como a educacgao jesuitica que tratava o momento
dos exames como solenes “seja pela constituicdo de bancas examinadoras, seja
pela divulgagdo publica dos resultados, seja pela emulagdo ou vitupério dai
decorrentes” (LUCKESI, 2011, p. 40).

2.1 AVALIACAO: conceitos, praticas e proposicdes

Por avaliagcdo, Romao (2001 p. 28), entende ser atribuicdo de juizo de valor a
algo. Moretto (2005), diz ser um momento especial de ensino-aprendizagem, ndo um
acerto de contas. Ja Luckesi entende a avaliagdo como um ato decisério, politico e
técnico. Primeiramente, é decisorio porque cabe ao professor decidir se trata a
avaliagcdo como um ato de exclusdo do aluno ou se transcende para um ato de
diagnostico, buscando ajudar seu aluno a continuar na carreira estudantil. Politico,
pois milita por uma sociedade mais igualitaria. Técnico pelo rigor metodoldgico que
esta requer (LUCKESI, 2011, p. 165). Nos dizeres de Vasconcelos (2008, p. 34), a
avaliagao caracteriza-se um processo constante e auxiliar do planejamento.

A teoria avaliativa, apesar de ser sempre uma pedra de toque no ambiente
escolar, & exaustivamente discutida, ao passo que poucas sdo as mudancas
efetivamente relevantes no chamado “chao da escola”. Luckesi destacaque o que se
pratica na escola é verificacdo e ndo avaliagao. Por verificacdo, o autor diz ser a
capacidade de quantificar as respostas dadas pelos alunos nos instrumentos
avaliativos, por vezes mal elaborados e sem delimitacdo de critérios minimos para a

correcdo, que somente servirdo para dizer se os alunos serdo “aprovados” ou
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“reprovados”; diferenciando-se, portanto, de avaliacido que por meio de critérios pré-
estabelecidos, é a aplicacdo de instrumentos que baseardo uma futura tomada de
decisao sobre o nivel de conhecimento do aluno (LUCKESI, 2011, p. 45).

Via de regra, o tipo de avaliagdo praticada na escola n&o corresponde ao
conceito de avaliacdo propriamente dito o que traz consequéncias pedagogicas,
sociais e psicoldgicas. Sobre as consequéncias pedagdgicas, cita-se a énfase nos
exames. O periodo do Ensino Médio, por exemplo, tem o foco apenas na resolugao
de provas e exames para aprovagao ou nao em testes, fugindo do objetivo maior da
avaliacdo que é subsidiar a decisdo na melhoria da aprendizagem e auxiliar na
construgcdo de uma aprendizagem satisfatéria. Ja socialmente, da forma como tem
sido executada na escola, a avaliagdo pode ser posta a favor do processo de
seletividade social. No que concerne as consequéncias psicolégicas os padrées
relacionados a submissado cega, autocensuras, cerceamento dos seres através do
desenvolvimento do autocontrole estdo relacionados a forma como a avaliagao é
executada nas escolas (LUCKESI, 2011, p. 43).

Vasconcelos nos mostra alguns exemplos decomo esse tipo de avaliacio,
qgue pode ser chamada de avaliagao classificatoria, ainda tdo presente nas escolas,

tem sido prejudicial aos alunos vitimas de violéncias simbdlicas e psicoldgicas.:

Os pais do estudante Alexandre, 17 anos, da 8?2 série do Colégio Sinopse de
Teresina, disseram que seu filho levou um soco no estémago do vice-diretor
da escola, apds protestar contra a aplicagdo de uma prova de inglés [...].
Gang Lu, estudante de fisica de nacionalidade chinesa, matou ontem quatro
pessoas e feriu duas outras no campus da universidade de lowa, Estados
Unidos, antes de suicidar-se [...]. Segundo as autoridades universitarias,
Gang Lu estava irritado por ndo ter sido incluido no quadro de honrarias
académicas|...]. (VASCONCELOS, 2007, p. 13).

Varios sdo, na literatura da area, as proposi¢cdes para a superagcdo da
avaliagao classificatéria. Roméao traz uma proposta de avaliacdo que ele intitula de

dialégica e que vislumbra os seguintes passos:

[...] identificacdo do que vai ser avaliado; constituicdo, negociagéo e
estabelecimento de padrdes; construcdo dos instrumentos de medida e de
avaliagdo; procedimentos da medida e de avaliagado; analise dos resultados
e tomada de decisdo quanto aos passos seguintes no processo de
aprendizagem. (ROMAO 2001, p. 102).
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Moretto sugere a Taxionomia de Benjamim Bloom como técnica de
elaboragédo de provas como instrumento de coleta de dados. Segundo o autor, “os
objetivos, na taxionomia de Bloom, visando a constru¢do do conhecimento, sao
propostos em diferentes niveis, crescendo em complexidade: (re)conhecimento,
compreensao, aplicacao, analise, sintese, julgamento” (MORETTO, 2005, p. 124).

Quando se refere a encaminhamentos, para superacdo da avaliacdo que
marginaliza e exclui, Luckesi destaca, principalmente, o desenvolvimento do

educando seguindo os passos:

Coletar, analisar e sintetizar, da forma mais objetiva possivel, as
manifestagbes das condutas [...] dos educandos, produzindo uma
configuracdo do efetivamente aprendido; Atribuir uma qualidade a essa
configuragdo da aprendizagem a partir de uma padréo preestabelecido e
admitido como valido [...] com relagdo aos conteudos que estejam sendo
trabalhados; a partir dessa qualificacdo tomar uma decisdo sobre as
condutas docentes e discentes a serem seguidas, tendo em vista a
reorientacdo da aprendizagem e o encaminhamento dos educandos para
passos subsequentes da aprendizagem. (LUCKESI, 2011, p. 55).

Sant'’/Anna sugere varias alternativas de instrumentos avaliativos tais como:
Provas objetivas e dissertativas empregando diferentes niveis de complexidade,
conselho de classe, pré-teste, autoavaliagdo, avaliagdo cooperativa, observagao e

inquiricdo, sempre baseada na premissa de que:

[...] as situacdes de aprendizagem devem oportunizar o contato do aluno
com o ambiente, de forma real, significativa. E preciso conhecer a clientela
para utilizar técnicas avaliativas de acordo com a realidade interna e externa
do sujeito... A avaliagédo consistira em estabelecer uma comparagao do que
foi alcangado com o que se pretende atingir. Estaremos avaliando quando
estivermos examinando o que queremos, 0 que estamos construindo e o
que conseguimos, analisando sua validade e eficiéncia. (SANT'ANNA,
2014, p. 24).

Percebe-se, portanto, a existéncia de um ponto comum a todas as
supracitadas alternativas de superacdo da avaliacdo classificatoria, a saber, o
carater investigativo — tratando o conhecimento como algo a ser explorado; e a
avaliacdo — como um movimento de idas e vindas para o auxilio na construcao
desse conhecimento, jogando por terra a no¢do de medicdo do nivel de
conhecimento que possui o aluno. E neste sentido que se faz aqui umaconex&o

entre a ludicidade e a avaliagdo, concebida nestes moldes, utilizando o jogo como
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um dos instrumentos para a investigagao do nivel de aprendizagem e conhecimento
dos educando, para uma futura tomada de deciséo. A ludicidade ea relagcdo com a

avaliacao € tema da proxima secgao deste trabalho.

2.2 O LUDICO E A AVALIACAO: desenvolvimento de uma aprendizagem discente

satisfatoria

A educacéo tribal tinha uma peculiaridade interessante e ocorria por meio do
repasse aos mais jovens de costumes e tradigdes de um povo. Tal repasse era feito
de forma livre sem as amarras do que hoje conhecemos como ensino
institucionalizado, ou seja, a aprendizagem ocorria de forma natural e espontanea
assim como ocorre com o ato de brincar.

A tarefa de conceituar o brincar tem sido exercitada por alguns
pesquisadores, mas nao € uma tarefa facil, tendo em vista a complexidade das
agdes que nele estdo envolvidas e a diferenciagao conceitual entre o brincar e o

jogar. Sobre este assunto, Santos (2011, p. 11) entende que:

Ao formular um conceito referente as atividades ludicas, alguns tedricos
acreditam que o brincar ndo se define com as palavras por se tratar de
atividades que tém origens na emogéao. Outros definem o brincar como uma
atividade espontanea, natural e descomprometida de resultados. Ainda ha
aqueles que diferenciam o brincar do jogar, colocando que o brincar € uma
atividade espontdnea e sem regras e o0 jogar se caracteriza pelo
cumprimento de regras.

Por aprendizagem entende-se o processo que ocorre por toda a vida do
individuo e onde ha uma mudancga de comportamento em relagéo a algum objeto do
conhecimento, agdo ou sujeito. Varias sao as teorias que relacionam a
aprendizagem com o desenvolvimento cognitivo eum ponto comum haentre todas
elas: quanto mais situagbes estimulantes de aprendizagem o individuo for exposto,
melhor ele aprenderd e desenvolvera habilidades para novas situacbes de
aprendizagem.

Desta forma, o trabalho com o ludico, em todas as suas facetas — jogos,
brinquedos, dindmicas e brincadeiras — oferece ao ambiente escolar um caminho

metodologico extremamente rico e atrativo para o desenvolvimento da
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aprendizagem nos aspectos fisico, intelectual e sdcio-emocional discente.
Donaldson (apud MOYLES, 2002, p. 20) entende que o brincar:

[...] representa muitos niveis diferentes de complexidade e proporcionam
uma variedade de situagbes potenciais de  aprendizagem.
Surpreendentemente, talvez, o brincar infantil € de longe o mais complexo,
envolvendo a crianga como a envolve, na abstracdo e no pensamento
descentrado.

Outras situagdes também sio capazes deproporcionar aprendizagem e
desenvolver no ser humano todas as suas inteligéncias e habilidades, porém nunca
de forma nao ameacgadora, isenta de constrangimento, de forma interativa e cheia de
significados com o ambiente social. Assim, o trabalho com a ludicidade proporciona
uma rica exposicao a situagdes de aprendizagem que ocorrem por toda a vida, seja
escolar ou fora dela, do individuo.

Apesar de todas as supracitadas vantagens,ainda ha o entendimento de pais
e educadores de que o trabalho com o ludico ndo serve para nada, sendo uma
perda do tempo de sala de aula em que deveriam estar sendo ministradas as
disciplinas mais importantes do curriculo. Atualmente, nas escolas, ocorre, portanto,
mais uma intencdo do que uma real acdo metodolégica com base na ludicidade.
Escolas e profissionais da educacao, incluindo os professores, ja reconhecem essa
ferramenta como primordial na Educacao Infantil, ja que o brincar € uma das
atividades precipuas da primeira infancia.Entretanto, ao crescerem, os alunos ficam
distanciados das atividades ludicas, permanecendo como ouvintes nas aulas,
desempenhando o papel de espectador passivo, apenas recebendo informacdes
(SANTOS, 2011, p. 16).

Por conseguinte, a aprendizagem de tais informagdes sera cobrada através
de provas e exames que mais tem a intencao de verificar o erro ao invés de verificar
se houve uma real aprendizagem discente naquilo que Luckesi chama de “distor¢ao
do resultado final da aprendizagem” num sistema que apenas classifica com notas,
se os alunos estdo aprovados ou reprovados. Para entendermos melhor a dindmica
das notas, o autor explica que:

Um aluno, por exemplo, que no primeiro bimestre letivo obtenha nota 10 em
matematica, no conteiudode adigdo; no segundo bimestre, nota 10, no

conteudo de subtragao; no terceiro, nota 4 no conteido de multiplicagao; e
no quarto, zero, no conteudo de divisdo, tera como média nota 6. A nora 6
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engana quem a |lé. Pode levar a crer que o educando chegou a um limiar de
aprendizagem minimo necessario nas quatro operagdes matematicas com
nameros inteiros, cujo minimo era 5. Todavia, na verdade, ele s6 obteve
aproveitamento satisfatério em adicdo e subtracdo; em multiplicagdo foi
sofrivel e em divisdo nulo. Esse aluno esta carente de conhecimentos
relativos a multiplicagdo e a divisdo; no entanto, pela média seria aprovado
como se nao tivesse essa caréncia. (LUCKESI, 2011, p. 84).

Sob essa perspectiva, a avaliagdo corrobora com uma visao de educacao que
privilegia a classificacdo do educando, n&o contribuindo para a aprendizagem
satisfatéria discente, bem como para a perpetuacdo de um sistema que distorce o
verdadeiro sentido da avaliagcdo como ponto de partida para a tomada de decisao e
direcionamento do aprendizado e, consequentemente, o desenvolvimento dos
educandos.

Tendo em vista a natureza construtiva do trabalho com o ludico é que se
encontra a interface possivel com a avaliagdo daaprendizagem satisfatoria discente
baseada na premissa da avaliacdo como ponto de partida para tomada de decisao e
a promocgdo de novas situagcbes de aprendizagem,por meio de observacdes e
registros das situagdes ludicas para, finalmente, fazer o juizo de valor. A analise dos
dados da experiéncia pratica do Curso de Extensdo “E brincando que se avalia”
ministrado para os professores do segundo segmento do Ensino Fundamental,
criado com o objetivo de realizar na pratica esta interface, € o alvo da proxima secao

deste trabalho.
3 METODOLOGIA

Este trabalho trata-se de um excerto baseado na experiéncia do Curso de
Extensao intitulado “E brincando que se avalia”, sob a coordenagdo desta autora, e
propdeinvestigar as contribuigdes do trabalho com o ludico para o desenvolvimento
de praticas avaliativas emancipatdrias dos professores que atuam no segundo
segmento do Ensino Fundamental.

A coleta de dados iniciou-se em marco de 2016 com término previsto para
marco de 2017. O inicio do curso contou com a participacao de 17 professores da
rede estadual de ensino do estado do Amapa. A selegcédo dos participantes foi feita
obedecendo ao critério da area de atuacio,além de ser atuante no segundo

segmento do Ensino Fundamental, de forma voluntaria com o langamento das
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inscricoes online para a participacdao no curso de extensdo. Todos os cursistas
estavam cientes da realizagdo da pesquisa e assinaram um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, assegurando, assim, suas identidades em sigilo.

Na ocasido da coleta dados, para os fins deste artigo, contava-se com um
quantitativo de 11 professores distribuidos nas areas da lingua francesa (trés),
portuguesa (dois) e espanhol (um), matematica (dois), artes (um), educacao fisica
(um), geografia (um) e ensino religioso (um). Estes se mantendo até o final da coleta
de dados.

Apenas como esclarecimento, apds o término da parte tedrica do curso de
extensao supracitado, partiu-se para a pratica nas escolas, as quais trabalham os
proprios cursistas, com realizacao de oficinas. Tais oficinas foram ministradas pelos
professores-cursistas mostrando os jogos que foram confeccionados no decorrer do
curso, bem como os instrumentos avaliativos construidos para o uso dos jogos,
fazendo, assim, a relagao entre a ludicidade e avalicéo.

Destarte, a metodologia utilizada para a realizagdo deste trabalho é de
abordagem  qualitativa baseada na  pesquisa-agdo, uma vez que
ocorreramintervencdes na realidade, além de pesquisa bibliografica. A abordagem
qualitativa de pesquisa privilegia as interpretacbes das realidades sociais
emprestando suas técnicas e métodos a compreensdo dessas realidades para
possiveis intervencdes e/ou mudangas. Silveira e Cérdova (2009, p. 32) esclarecem
que “a pesquisa qualitativa trabalha com aspectos da realidade que ndo podem ser
quantificados, centrando-se na compreensédo e na explicacdo das dinamicas das
realidades sociais”.

Optou-se pela entrevista grupal como técnica de coleta de dados pela
versatilidade da experiéncia, servindo de troca de praticas e vivéncias entre
entrevistador e entrevistados, auxiliando muito no delineamento dos objetivos do
trabalho. Sobre a entrevista,Gaskel (2014, p. 73) argumenta que:

Toda pesquisa com entrevistas € um processo social, uma interagdo ou um
empreendimento cooperativo em que as palavras sdo o meio principal de
troca. Nao é apenas um processo de informagao de mao Unica passando de
um (entrevistado) para o outro (entrevistador). Ao contrario, ela € uma

interacdo, uma troca de ideias e significados, em que varias realidades e
percepgoes sédo exploradas e desenvolvidas.
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Quanto a pesquisa bibliografica, Severino(2007. p. 122) comenta que o
pesquisador emprega os dados de outras pesquisas ja realizadas, sobre o mesmo
tema, por outros pesquisadores registrados em livros, artigos, dissertacdes e teses
para subsidiar e alicer¢car suas hipoteses e constatacbes. No que diz respeito a
analise dos dados, foi aplicada a Analise do Discurso.

Analise das vozes é uma técnica qualitativa de analise de dados utilizada,
principalmente, para tratar falas e textos. Para o presente estudo, foram analisadas
as falas dos professores participantes da pesquisa na busca de compreender como
se deu a formacéao inicial destes com relagédo a avaliacdo, assim como os diarios de
bordo dos pesquisados. Feitas as transcricbes e delimitadas as categorias, ou
seja,as falas determinadas pelas questdes de interesse da pesquisa, deu-se inicio
as analises propriamente ditas em meados de dezembro de 2016. A préxima secao

do trabalho trata exclusivamente sobre os resultados deste tempo de trabalho.

3.1 AVALIACAO E LUDICIDADE: possibilidades e mudangas nas praticas
avaliativas dos professores do segundo segmento do Ensino Fundamental

do Estado no Amapa

Ao adentrar no segundo segmento do Ensino Fundamental, as criangas
sempre escutam dos professores, que a partir de agora entram e saem a cada 50
minutos, a seguinte frase: “Agora acabou a brincadeira”. E é assim que se inicia uma
nova fase escolar de um individuo que ainda é crianga, mas passa a ser cobrado
como se nao o fosse. Outra face desta mesma moeda é a figura do professor do
segundo segmento que, por varios motivos, possui pouco ou quase nenhuma
disposicao para o trabalho com o Iudico.

A despeito de todas as vantagens do trabalho com o ludico, sua utilizagao fica
relegada aos anos iniciais, mesmo sendo o segundo segmento um publico formado
ainda criancas. Pesquisas recentes demonstraram que a formacao do professor

especialista em areas especificas do conhecimento:

Mesmo com ajustes parciais em razao das novas Diretrizes verifica-se nas
licenciaturas dos professores especialistas a prevaléncia da historica ideia
de oferecimento de formagéo na area disciplinar especifica, com pequeno
espacgo para a formagao pedagogica. E, mesmo com as orientacbes mais
integradoras quanto a relacdo ‘formagéo disciplinar - formacdo para a
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docéncia’, na pratica ainda se verifica a prevaléncia do modelo consagrado
no inicio do século XX para essas licenciaturas. (GATTI, 2010, p. 458).

A importancia de uma formagao pedagdgica solida faz da pratica do professor
que atua no segundo segmento menos engessada e metodologicamente mais
suscetivel as mudangas tdo necessarias a escola. No que tange as praticas
avaliativas, o cenario é ainda mais preocupante, pois,ao sair da graduagdo sem o
aparato teorico e técnico sobre avaliacdo necessarios para a rotina em sala de aula,
o professor acabara apenas repetindo praticas baseadas em suas vivéncias quando
discente, sem espaco para praticas avaliativas emancipatorias.

Além da formacéao deficitaria, a falta de disposicdo docente ao exercicio de
praticas avaliativas emancipatérias € ocasionada por outros fatores. Pode-se citar,
por exemplo, a falta de investimento e valorizagdo do profissional queo empurra a
uma rotina frenética de aulas. Sem tempo, nem recurso para o desenvolvimento
profissional, o professor se recusa a realizar qualquer pratica que exija um pouco
mais de trabalho ou rigor técnico. Junto com os supracitados fatores chamados de
objetivos por Vasconcelos (2008, p. 30), pode-se ainda citar a falta de paixdo pelo
que faz, falta de desejo de mudancga e, até mesmo, de viver — sendo estes ultimos
fatores subjetivos nas palavras do mesmo autor.

Neste sentido, para que ocorra uma maior eficiéncia do uso da ludicidade em
sala de aula, é necessario que o educador exer¢ca o desejo de mudanga e paixao
pelo que faz ao atuar como iniciador da aprendizagem, diagnosticando o que a
crianga aprendeu,sendo observador e avaliador, propondo situacdes diversas para
que essa aprendizagem seja realmente satisfatoria.

Desta forma, foram nessas circunstancias que o curso de extensaofoi
oferecido pelo Colegiado de Pedagogia da Universidade do Estado do Amapa-UEAP
no ano de 2016, como uma das ag¢des do grupo de Pesquisa Ludicidade, Inclusdo e
Saude - LIS, aos professores do segundo segmento do Ensino Fundamental da
rede Estadual do Amapa. O Curso trabalha, em especial, as questdes avaliativas,
utilizando como instrumento os jogos e a ludicidade e tem o objetivo primeiro de
promover vivéncias tedrico-praticas relativas a ludicidade e sua relacdo com a
avaliacao.

A motivagao para a realizacdo do curso partiu de experiéncia anterior, desta

pesquisadora, a entrada na Universidade como professora da Rede Estadual de
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Educacao Basica e na percepcao da caréncia acompanhada da necessidade, por se
tratar de professores especializados em areas diferentes do conhecimento, de
formacgao continuada de boa parte dos profissionais que trabalham com o segundo
segmento no Ensino Fundamental.

O supracitado curso, de igual modo, empresta dados ao projeto de pesquisa
intitulado “Jogos avaliativos no segundo segmento do Fundamental de nove anos”,
também sob coordenagdo desta autora, que tem como um dos objetivos analisar as
contribuicbes da formacao inicial dos profissionais envolvidos no trabalho, com este
segmento, e elaborar estratégias de construcdo e uso de jogos avaliativos no
segundo segmento do Fundamental de nove anos. Por se tratar de uma metodologia
de pesquisa qualitativa baseada na pesquisa-ag¢ao, outras hipoéteses puderam ser
delineadas no decorrer do curso em que os professores entraram em contato com
instrumentos avaliativos, os mais diversos, além de aprender sobre sua utilizacao e
assim melhorar sua pratica avaliativa.

O presente trabalho tem como objetivo precipuo investigar quais as
contribuicbes do trabalho com a ludicidade para o desenvolvimento de praticas
avaliativas emancipatorias dos docentes que atuam no segundo segmento do
Ensino Fundamental. Trazendo a suposicdo de que € possivel estabelecer um
didlogo entre a ludicidade e a avaliacdo para o desenvolvimento de praticas
avaliativas emancipatérias, utilizou-se a seguinte questdo norteadora: Quais as
contribuicbesdo trabalho com a Iludicidade no desenvolvimento de praticas
avaliativas emancipatorias dos docentes que atuam no segundo segmento do
Ensino Fundamental?

Para tal, utilizou-se de técnica preconizando varias etapas, consistindo em:
formagdo do docente-cursista nas areas da ludicidade e da avaliagdo; oficinas de
instrumentos avaliativos, oficinas de jogos avaliativos; construgdo dos jogos pelos
docentes-cursistas; intervencdes nas salas de aula de cada docente; mostras do que
foi produzido nas escolas de cada docente-cursista. Vejamos o que fala um cursista
sobre o trabalho com o ludico e a avaliacdo apds as intervencdes realizadas em

suas salas de aula:

(01) Professor 1: O trabalho com o ludico tem me ajudado bastante em sala de aula

e ajudado a melhorar as minhas praticas, porque expandiua visdo em relacédo a
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como trabalhar, como avaliar, como explorar as habilidades dos alunos. Através dos
jogos € possivel instigar a imaginacao, € possivel desenvolver habilidades diversas,
€ possivel fazé-los interagir espontaneamente entre eles e principalmente motiva-
los, chamar atengéo e torna-los interessados ainda mais na disciplina no conteudo e
juntos eles aprendem muito melhor do que individualmente em muitos casos. Entao,
a partir dai eu pude arriscar mais e aproveitar muito mais deles e poder ter um
resultado muito legal podendo avalia-los dentro da observacédo de habilidades o que
antes eu ndo conseguiria aplicando uma avaliagao tradicional. Portanto, esse € um
pontapé inicial para que a nossa sala de aula se transforme no que a gente quer, no

que a gente almeja.

Vista desta forma, descrita pela professora participante da pesquisa, a
avaliagao foge ao modelo de avaliagado preocupada somente com a verificagdo dos
“‘conhecimentos depositados” pelo professor nos educandos, se afastando do
modelo transmitir-verificar-registrar, evoluindo para uma acgao reflexiva e desafiadora
do educador em termos de contribuir, elucidar, favorecer a troca de ideias entre e
com os seus educandos (HOFMAM, 2003, p. 115).Com o uso do ludico na
avaliacao, é retirado o peso que se coloca em torno desta, passando a avaliacao a
ser mais um momento de aprendizagem para professores e educandos. Romao
(2001, p. 102), ao explicitar as etapas da avaliacao dialdgica, comenta que a analise
dos resultados é ponto de partida para tomada de decisdo e o balizamento de todo o
planejamento.

O trabalho com o ludico permite ao professor a utilizacdo de varios outros
instrumentos avaliativos os quais lhe outorga colher informagdes sobre o
desenvolvimento ndo s6 da aprendizagem sobre determinado objeto do
conhecimento, mas também, se houve no educando a evolugdo de alguma
habilidade essencial para o entendimento, apreensao e aplicacdo do conteudo.

A ideia que a avaliagao classificatéria se mantem nas escolas pela falta de
proposi¢cao metodoldgica se transforma em falacia quando existe a alternativa do
uso de outros instrumentos avaliativos, além da prova, tais como as fichas de
observacao, as fichas de autoavaliagdo, de avaliagdo cooperativa, o portifélio, os
registros em relatério, entre outros. Sobre as possibilidades de avaliagéo formativa,

Ambrésio (2013, p. 24) comenta que estas, por seu aspecto de acompanhamento
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continuo e processual do conhecimento, dao ao proprio estudante a
responsabilidade de apontar seus avancgos e os desafios a serem vencidos.

Em contato com diferentes tipos de instrumentos avaliativos,os professores
perceberam, também, que ndosomente os alunos pesquisam, exploram e elaboram
conteudos rumo a aprendizagem, mas eles préprios tém a oportunidade de
setornarem pesquisadores ao fazer observagodes, registrando e avaliando o brincar

dos alunos. Sobre este assunto segue abaixo o que diz um professor-cursista:

(02) Professor 2: Nesta experiéncia percebi que todo professor tem que ser um
pouco pesquisador ndo que isso seja o principal na carreira dele, mas que ele nunca
deixe de ser um pesquisador; de pesquisar suas praticas ndo simplesmente usar
uma metodologia por usar mas verificar a personalidade de cada turma, as

necessidades dos alunos e a partir dai pensar a sua pratica

A possibilidade de pesquisar as praticas, conforme citado pela professora 2 e
através da concepgao de avaliagdo que serve de diagnostico e ponto de partida para
novas praticas,também € uma contribuicdo do trabalho com o ludico, uma vez que a
formacao do professor reflexivo ocorre no “chdao da escola” concebendo o ensino
como atividade de criagcdo, ndo de transmiss&o, valorizando o conhecimento dos
docentes e com a criagdo de uma nova realidade organizacional fundindo os
espacos académico e institucional das escolas no interior da qual estejam integrados
os professores e os formadores de professores, instigando uma formacéo ligada a
pesquisa. A teorizacao sobre a pratica é inutil sem uma maior presencga na profissao
ja que o laboratério do professor que reflete sua pratica é a sala de aula. (NOVOA,
2013 p. 209).

Para o desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias, além das
técnicas de construgao de instrumentos avaliativos e do dominio do trabalho com o
ludico e os jogos, faz-se necessario também amudanga na atitude do docente.

Sobre isto se cita a fala de um professor-cursista:

(03) Professor 3: A partir da ludicidade eu vi que preciso pensar a minha avaliagao,
nao simplesmente pegar o conteudo e elaborar umas questdes, até por que um dos

maiores problemas da avaliacdo € justamente o aluno ndo compreender por que ele
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tem que fazer certas atividades e responder certas perguntas se nem o
professorcompreende. Entéo, foi muito importante ‘o pensar’ a avaliacéo e o que eu
qguero avaliar do meu aluno. Com relagcédo aos jogos ele serve como uma alternativa
de avaliacdo, para que o aluno possa ser avaliado sem tanta pressdo, sem tanta

formalidade. Como uma alternativa para a superagao da avaliagao classificatoria.

No que tange a mudanga das praticas avaliativas dos professores,
Vasconcelos (2013, p. 12-20) comenta que a dificuldade de mudancas é ocasionada
por alguns fatores, a saber, os objetivos e os subjetivos. Os fatores objetivos
correspondem as condicdes precarias de trabalho, formacdo académica inadequada
dos professores, pressao familiar no sentido da conservacao das praticas escolares
reprodutora, sistema social altamente seletivo e legislagédo educacional refletindo a
I6gica social. Quanto aos fatores subjetivos, o autor se refere, principalmente, a ndo
estar suficientemente convencido da necessidade da mudanca, a falta de clareza do
que venha a ser avaliagdo e o ndo enxergar caminhos para mudar. Portanto, pode-
se extrair uma outra contribuicdo do trabalho com o ludico, conforme explicitada na
fala do professor 3, a saber, a possibilidade de uma mudanca nas praticas
avaliativas através do repensar esta pratica.

O trabalho com o ludico e a avaliagdo mostrou-se também uma alternativa
para a juncido entre teoria e pratica, bem como para o processo de mudanga da
praxis, pois, mesmo tendo contato na graduagao ou outra fonte com as teorias sobre
avaliagdo emancipatéria, dialogica, formativa; na pratica, ndo ha uma proposta

propriamente dita. Sobre este assunto, um dos docentes pesquisados comenta:

(4) Professor 4. Mesmo que a gente estude durante a graduagao sobre alguns
conceitos da avaliagaosobre alguns tedéricos na pratica ndo conseguimos fazer essa
relagdo da teoria com a pratica. Entdo a ludicidade tem me ajudado bastante com
relacdo a isso, pois eu percebia na realidade da sala de aula essa dificuldade em
avaliar o aluno diferente dessa forma de avaliagdo muito sistematica, muito
relacionada a nota em si e ndo tendo essa preocupacdao com o aluno, com a
realidade do aluno, com a forma de aprendizagem do aluno. Dai eu consegui
elaborar uma avaliagao que alcancou o aluno num contexto mais da realidade dele,

da vivéncia dele e também com relagdo a forma como ele aprende.E uma das
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alternativas, para tanto, foi justamente com os jogos por que através dos jogos a
avaliacdo torna-se algo muito mais interessante e atrativa para eles do que somente
aquela prova tradicional de marcar, de responder, de relacionar. Entdo quando eles
estavam vivenciando a experiéncia do jogo foi muito mais atrativo na questao do
aprender e até mesmo a questado da devolutiva e da avaliacédo deles com relagédo ao

jogo.

Na perspectiva da avaliagéo classificatoria o objetivo principal das provas e
exames € procurar o que os educando ndo sabem, ou seja, o erro. Achados os erros
sdo atribuidas notas para que os educandos sejam aprovados ou reprovados por
meio de médias simples e-ou ponderadas calculadas e registradas pelas secretarias
das escolas. Luckesi (2014, p. 56) diz que as escolas, o pais, os professores, 0s
sistemas de ensino, os proprios alunos, em muitos casos, sdo movidos e
impulsionados pelas notas nao pelas aprendizagens ficando os investimentos
efetivos nas aprendizagens propriamente dito, relegados ao esquecimento.

Desta forma, o trabalho com a ludicidade traz a oportunidade da mudanga das
praticas centradas nas notas e nos resultados, para as praticas centradas nas
aprendizagens e nos processos. E necessario que tal mudanca ocorra e permaneca
nas escolas e alcance todas as areas, tais como, avaliagdo, planejamento, curriculo,
didaticaalémdo educador que busca novos paradigmas para educacido atravées da
ludicidade e dos jogos para deixar de ser um mero transmissor de informagdes e
passar a ser um estimulador, um provocador de situagdes, um animador, um

desafiador e um mediador por exceléncia.
4 CONSIDERAGOES FINAIS

Para que praticas avaliativas emancipatérias e comprometidas com o
processo de ensino-aprendizagem satisfatério ocorram, é necessario que o0s
conhecimentos pedagogicos do docente sejam e estejam extremamente
solidificados. No que concerne a avalicao, critérios minimos devem ser previamente
estabelecidos, adicionadosa um processo de planejamento bem elaborado, para a

compreensao dos conteudos, para que assim tanto tenha oportunidade de avancar
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na aprendizagem aquele aluno mais desenvolvido cognitivamente, quanto aquele
com déficit na area cognitiva.

O trabalho se propds a investigar as contribuicdes do trabalho com o ludico
para o desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias dos professores que
atuam no segundo segmento do Ensino Fundamental. De forma secundaria,
tencionou-se a analisar a relagao existente entre ludicidade, bem como a
possibilidade de mudangas nas praticas avaliativas dos docentes que atuam no
segundo segmento do Ensino Fundamental do Estado do Amapa a fim de que
ocorra de fato uma aprendizagem discente satisfatéria. Para o desenvolvimento do
trabalho, utilizou-se a seguintequestdo norteadora: Quais as contribuicdes do
trabalho com a ludicidade no desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias
dos docentes que atuam no segundo segmento do Ensino Fundamental? Baseado
na experiéncia do curso de extenséo intitulado “E brincando que se avalia”.

O curso de extensdo teve como pressuposto a pesquisa-acdo € como
objetivos principais promover vivéncias teorico-praticas relativas a ludicidade e a sua
relacdo com a avaliacdo; compreender a interface possivel entre ludicidade e
avaliacao; contribuir no desenvolvimento da ludicidade do docente; contribuir com
intervengdes contextualizadas baseadas nas metodologias ludicas, na escola basica
de nivel fundamental; além de compreender, através do trabalho com o ludico, a
importancia da real necessidade da aprendizagem dos alunos. Para tal, utilizou-se
detécnica preconizando varias etapas, as quais consistiram em: formacgdo do
docente-cursista nas areas da ludicidade e da avaliagao; oficinas de instrumentos
avaliativos; oficinas de jogos avaliativos; construcdo dos jogos pelos docentes-
cursistas; intervengdes nas salas de aula de cada docente; amostragem do que foi
produzido nas escolas de cada docente-cursista e produgédo de artigos cientificos
baseados nas experiéncias desenvolvidas em sala pelos docentes participantes da
pesquisa.

Diante disso, e de acordo com os dados coletados, o trabalho com a
ludicidade permite que o educador se afaste da maxima da “educacao bancaria”, em
que somente se deposita o conhecimento no educando assumindo uma postura
mais construtivo-reflexiva de sua agao, o que colabora com o desenvolvimento da

autonomia metodoldgica e intelectual do educador.
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No que tange a ludicidadee a sua relagdo com a avaliagado, aaprendizagem
satisfatéria do discente ocorre de modo efetivo, pois é possivel a utilizacdo de
instrumentos avaliativos baseados nas coletas de dados qualitativa, como por
exemplo, fichas de observacgdo, fichas de autoavaliacao e avaliagdo cooperativa,
entre outros, realizando assim uma avaliacdo diagndstica, nao classificatoria,
objetivando tomadas de decisdo as subsequentes etapas de aprendizagem dos
educandos.

A perspectiva de mudanga na praxis docente também foi enxergada no
trabalho com o ludico e a avaliagao, uma vez que proporcionou a reflexao na pratica
dos educadores participantes da pesquisa. A mudanga perpassa pelo uso que se faz
com os resultados dela possibilitando avangos significativos dentro do todo da
escola, fugindo do “mundo da nota” para realmente captar as necessidades dos
alunos e supera-las.

Portanto, a partir da quest&do norteadora, a saber, sobre como o trabalho com
a ludicidade pode auxiliar no desenvolvimento de praticas avaliativas emancipatérias
dos docentes que atuam no segundo segmento do Ensino Fundamental e, também,
com base nas analises realizadas a partir das falas dos docentes participantes da
pesquisa, corroborada com a pesquisa bibliografica de renomados autores da area,
testificou-se que o uso da ludicidade traz varias contribuicbes de desenvolvimento
de avaliagcbes que fogem da perspectiva classificatoria. Foi possivel também,
baseada nas observagoes de falas e de registros dos professores cursistasperceber
que, com as experiéncias vivenciadas a partir do curso e do contato com o ludico e a
avaliacao, ocorreu uma certa mudanca na postura do professor que antes possuia
praticas avaliativas classificatérias, fundadas na meritrocracia, de base tradicional, e
na busca do erro. Tal experiéncia, portanto, oferece o lugar para as praticas

avaliativas firmadas na emancipacao dos educandos.
EVALUATION AND LUDICITY:

alternative of emancipatory evaluative practices for the second
segment of Elementary Education

ABSTRACT
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It is the main objective of this work to investigate the contributions of work and
play to the development of emancipatory evaluative practices of teachers who work
in the second segment of Elementary School. For the development of the work the
following guiding question was used: what are the contributions of work and
playfulness in the development of emancipatory evaluative practices of teachers who
work in the second segment of Elementary School? Based on the experience of the
extension course entitled "It is joking that is evaluated", the article proposes, in a
secondary way, to analyze the relationship between ludicity, evaluation and the
possibility of changes in the evaluation practices of the teachers who work in the
second segment of the Elementary School in the state of Amapa in order to achieve
a satisfactory student learning. The methodology used is a qualitative approach
based on action research, since interventions occur in reality, in addition to
bibliographic research. In the end, several contributions of the work with the
playfulness were observed, assisting in the development of emancipatory evaluative
practices, as it provides experiences based on the collection of data for future

decisions regarding student learning.

Keywords: Education. Evaluation of learning. Ludicidade. Games.
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