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RESUMO: As Historias em Quadrinhos no ensino de Ciéncias podem se dar
sob diferentes perspectivas para a abordagem de assuntos ou conteudos,
podendo ser aliada a dinamica de ensino dos Trés Momentos Pedagdgicos.
Assim, o presente trabalho busca apresentar as potencialidades das Historias
em Quadrinhos, enquanto recurso didatico-pedagégico, na perspectiva dos
Trés Momentos Pedagégicos para o ensino de Ciéncias problematizador,
evidenciando a idealizagdo, planejamento e elaboragao do Produto
Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”. Trabalhos dessa
natureza oportunizam a dissemina¢do e o desenvolvimento de praticas de
ensino de Ciéncias problematizadoras que contribuem para uma postura
ativa e critica dos estudantes.
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ABSTRACT: Comics in Science teaching can take place from different
perspectives to approach subjects or content, and can be combined with the
teaching dynamics of the Three Pedagogical Moments. Thus, the present
work seeks to present the potential of Comics, as a didactic-pedagogical
resource, from the perspective of the Three Pedagogical Moments for
problematizing Science teaching, highlighting the idealization, planning and
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elaboration of the Educational Product “Sciences in Comics: Matter and
Energy”. Work of this nature provides an opportunity for the dissemination
and development of problem-solving Science teaching practices that
contribute to an active and critical stance on the part of students.

Keywords: Common National Curriculum Base. Science teaching. Stories in
comics. Matter and energy. Three pedagogical moments.

1 INTRODUCAO

O exercicio da docéncia é permeado por desafios de diferentes naturezas. Enfrenta-los é
essencial para que o ato de ensinar possa de fato transformar o contexto no qual o professor esta
inserido, visando, além da constru¢do de conhecimentos por parte dos alunos, a propria satisfagio e
realizagdo profissional.

Um dos desafios a serem superados diz respeito a formagéao profissional. Martins (2005) aponta
uma série de saberes a serem desenvolvidos pelos futuros professores quando estes ainda se encontram
na posicao de discentes, isto é, durante a formacao inicial. Na visdo do autor, por melhor que seja a
qualidade de ensino ofertado pelos cursos de graduagdo, ndo é possivel explorar todos os
conhecimentos necessarios para o exercicio da docéncia.

Nesse sentido, a busca pela forma¢ao continuada consiste na oportunidade de aprimorar a
pratica por meio da articulagido entre os saberes académicos e as discussoes e reflexdes que esses
possibilitam acerca da realidade da sala de aula. A formagdo continuada propicia, dentre outros
aspectos, o enfrentamento de problemas vivenciados na escola, os quais costumam ser especificos para
cada profissional pois advém de suas proprias singularidades, ou ainda, das particularidades dos
estudantes e até mesmo da instituicéo.

Ao discorrerem a respeito da modalidade Profissional de Mestrado, Moreira e Nardi (2009)
esclarecem que além da apresenta¢do da habitual Dissertagdo, o mestrando precisa dedicar-se ao
desenvolvimento de um Produto Educacional. Esse pode ser uma nova estratégia didatica ou
metodologia voltada para o ensino de contetdos especificos, aplicativos, textos, entre outros. Na
concepgao dos autores, a aplicagao do Produto Educacional deve ocorrer em condigdes reais na sala de
aula ou até mesmo em espagos nao formais de ensino. Também destacam que nesse processo faz-se
necessario considerar a atualizagdo do curriculo escolar, bem como o uso das tecnologias. Além disso,
na compreensao de Rizzatti et al. (2020), é esperado que os Produtos Educacionais sejam disseminados,
analisados e utilizados por outros professores.

Ser professor de Ciéncias é uma experiéncia enriquecedora e desafiadora. Assim, faz-se
necessario oportunizar aos alunos um ensino de Ciéncias sob uma perspectiva ludica, contextualizada
e problematizadora. As situagdes didaticas relacionadas as Ciéncias da Natureza sdo capazes de instigar
nos alunos o interesse pelo conhecimento cientifico. Nessa direcdo, o professor é desafiado a repensar
a sua pratica pedagdgica e contemplar estratégias ludicas que contribuam para o ensino de Ciéncias
problematizador (Delizoicov; Angotti; Pernambuco, 2007).
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A maneira na qual a disciplina de Ciéncias é apresentada aos alunos, ainda nos anos iniciais, é
importante para despertar-lhes ndo apenas o interesse, mas também a consciéncia de que conhecer
Ciéncias é essencial para compreender o mundo. Nesse sentido, acredita-se que estratégias de ensino
que contemplem a ludicidade podem contribuir sobremaneira para o processo de ensino e
aprendizagem (Brasil, 2017).

Sob tais consideragdes, o presente trabalho objetiva apresentar as potencialidades das Histdrias
em Quadrinhos na perspectiva dos Trés Momentos Pedagdgicos para o ensino de Ciéncias
problematizador, por meio da abordagem e discussio do Produto Educacional “Ciéncias em
Quadrinhos: Matéria e Energia” desenvolvido no ambito do Mestrado Profissional.

O Produto Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia” aborda a unidade
tematica “Matéria e Energia” no contexto do ensino de Ciéncias para alunos de 6° ano do Ensino
Fundamental.

O texto que segue apresenta uma breve discussdo acerca das Histérias em Quadrinhos, além
dos Trés Momentos Pedagogicos na perspectiva do ensino de Ciéncias problematizador.

2 DISCUSSOES TEORICAS

2.1 Historias em Quadrinhos

As Historias em Quadrinhos constituem-se em um fendmeno midiatico do ultimo século. Sua
elaboracéo, enredo e distribuicao desenvolveram-se e evoluiram no decorrer dos anos, tornando-se
presente em diferentes geragdes e inumeros paises. Pela prépria denominagdo, nao é dificil
compreender o que sdo Histdrias em Quadrinhos. Contudo, além dos textos e imagens facilmente
visualizados quando um gibi ou revistinha sao folheados, ha elementos diversos que contribuem para
dar vida as historias e aos personagens.

As Historias em Quadrinhos sdo consideradas um sistema narrativo no qual estdo presentes a
imagem e a linguagem escrita, cddigos de signos graficos (Cagnin, 1975; Luyten, 1987). Embora a
origem dos quadrinhos seja secular, sua utilizagdo sob a perspectiva educacional é recente, sendo hoje
considerada como uma estratégia de ensino (Ramos, 2019).

A presenca de ilustragdes é uma caracteristica marcante na leitura de quadrinhos pois, em
consonancia com Cagnin (1975, p. 21), “histéria em quadrinhos é uma histéria em imagens”. Como
bem colocam Iannone e Iannone (1994, p. 21), as Historias em Quadrinhos referem-se a “histéria
contada em quadros (vinhetas), ou seja, por meio de imagens, com ou sem texto, embora na concep¢ao
geral o texto seja parte integrante do conjunto”. Nessa perspectiva, pode-se considerar que a maneira
mais apropriada de definir as Historias em Quadrinhos diz respeito a compreensao de sua propria
denominacio.

Na concep¢ao de Anselmo (1975), as Historias em Quadrinhos além de manifestagdo artistica,
consistem em meio de comunica¢ao de massa, no qual fazem parte personagens, muitas vezes irreais,
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cujas situagdes vivenciadas ocorrem de modo sequencial e dindmica. O texto pode simplesmente nao
existir, mas geralmente aparece em baldes ligados a apéndices que indicam as falas ou pensamentos
dos personagens. Para a autora, simbolos, onomatopeias, cddigos especiais e elementos pictdricos nao
apenas favorecem a compreensdo das Histérias em Quadrinhos, como também garantem-lhes um
sentido universal.

Segundo a dtica de Ramos (2019), o conceito de quadrinhos é amplo, pois além das Historias
em Quadrinhos propriamente ditas bem como as diversas maneiras de produzi-las, considera-se como
quadrinhos as charges, os cartuns e as tiras (cOmicas, seriadas ou a jun¢do de ambas). As historias
contadas por meio dos quadrinhos ndo implicam apenas na presenca das linguagens verbal e imagética,
mas sim, dizem respeito @ maneira na qual ambas estao combinadas e articuladas entre si.

As Histdrias em Quadrinhos, na compreensdo de Xavier (2017), sdo textos que exploram ao
maximo a relagdo entre as palavras e as imagens. No passado, muitas pessoas, ao terem acesso aos gibis,
aprenderam a ler por meio desse tipo de género textual. Sob uma perspectiva didatica, as Historias em
Quadrinhos oportunizam uma atmosfera lidica para as criangas, além de enriquecerem a realidade e
o trato com objetos concretos proporcionados pelas imagens (Cagnin, 1975).

Rama e Vergueiro (2018) sugerem que a utilizagdo desse género textual possa ocorrer na
introducdo de um tema, na consolida¢gio de um conceito, na socializacdo e reflexdo acerca de um
assunto e, até mesmo, na ilustracao de uma ideia.

Os estudantes querem ler os quadrinhos, [...]. Palavras e imagens, juntos, ensinam de forma
mais eficiente, [..]. Existem um alto nivel de informagdo nos quadrinhos, [..]. As
possibilidades de comunicac¢io sdo enriquecidas pela familiaridade com as histérias em
quadrinhos, [...]. Os quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do hébito de leitura, [...]. Os
quadrinhos enriquecem o vocabuldrio dos estudantes, [...]. O cardter eliptico da linguagem
quadrinhistica obriga o leitor a pensar e a imaginar, [...]. Os quadrinhos tém um carater
globalizador, [..]. Os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e com
qualquer tema (Rama; Vergueiro, 2018, p. 21-25).

Com base nos critérios de Avaliacio da Area de Ensino da CAPES (Brasil, 2020), o Produto
Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia” classifica-se como Produto Técnico-
Tecnoldgico 1 (PPT1) — Material didatico/instrucional — o qual caracteriza-se como proposta de
material didatico/instrucional para o ensino, ou seja, “propostas de experimentos e outras atividades
praticas, sequéncias didaticas, [...] histérias em quadrinhos e similares [...], entre outros” (Brasil, 2020,
p. 13, grifo nosso).

O fato de as Historias em Quadrinhos estarem compreendidas em uma das propostas de PTT
(BRASIL, 2020) sinaliza suas potencialidades no contexto educacional. Isso pode ser percebido ao
considerar que os quadrinhos e seu uso em diferentes perspectivas para o ensino de Ciéncias tém
despertado o interesse de pesquisadores que dedicam-se ao estudo do recurso didatico-pedagdgico em
questdo (Campanini, 2016; Carvalho, 2020; Pizarro, 2009; Lovetro, 2011; lanesko et al., 2017).
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2.2 Perspectiva problematizadora e os Trés Momentos Pedagogicos

A concepgao freireana de educagdo apresenta a dialogicidade e a problematiza¢do como
essenciais para uma educagao libertadora e humanizadora. Com base em Freire (1987), por meio do
dialogo ¢ possivel olhar o mundo e a sociedade como processo, como algo em permanente construgao,
como realidade inacabada e em transformacao (Feistel, 2012).

Uma educagio para a libertagdo diferentemente de uma educagdo para a opressiao pressupde
um dialogo critico e problematizador entre os sujeitos (Freire, 1987; 2006). Desse modo, a educagdo
dialdgica caracteriza-se pela negacao de fazer a educagdo sem o outro, uma vez que nao ha transmissao
de conhecimentos bancariamente (Freire, 1987). A pratica dialdgica é intrinseca ao processo de
problematizag¢do do ensino em razdo de uma educagdo que transforma, que busca a mudanga de forma
critica, reflexiva e que propicia um verdadeiro pensar, opondo-se a perspectiva “bancaria” de educagao.

A problematizacdo apresenta-se como elemento fundamental na concep¢ao freireana de
educagdo junto com a dialogicidade, visto que na pratica educativa ndo mais se concebe o depdsito e
transferéncia de contetidos, mas sim as agdes que problematizam a realidade vivenciada pelos sujeitos.
Em outras palavras, a educa¢ao problematizadora acontece num “esforco permanente através do qual
os homens vdo percebendo, criticamente, como estdo sendo no mundo com que e em que se acham”
(Freire, 1987, p. 82, grifo do autor). Assim, uma educagdo libertadora se constroéi a partir de uma
educac¢ao problematizadora, fundamentada em questionamentos que remetem a busca de novas
respostas, a um dialogo critico e desafiador frente as decisdes a serem tomadas.

A problematizagdo ndo se restringe a uma simples conversa com os alunos, mas requer um
dialogo problematizador das situagdes que evidenciam contradigdes (problemas) vivenciadas por eles.
Na 6tica de Freire (2006, p. 81), a fun¢ao do professor é “de problematizar aos educandos o conteido
que os mediatiza, e ndo a de dissertar sobre ele, de da-lo, de estendé-lo, de entrega-lo, como se se
tratasse de algo ja feito, elaborado, acabado, terminado”.

Os Trés Momentos Pedagdgicos constituem-se como uma dinamica de ensino, sistematizada
por Delizoicov e Angotti (1992) e Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2007), fundamentada pela
perspectiva freireana de educagao (Freire, 1987). Esta proposta metodolégica de ensino origina das
ideias preconizadas pelo educador Paulo Freire para o espago ndo formal de ensino, na obtencdo de
Temas Geradores e tem como objetivo trazer para o ensino formal o contexto vivenciado pelo aluno
no qual é possivel identificar contradi¢des sociais.

Os Trés Momentos Pedagogicos organizam-se em trés etapas, a saber: Primeira)
Problematizagdo Inicial; Segunda) Organizacdo do Conhecimento; e, Terceira) Aplicagdo do
Conhecimento. Na Problematizag¢do Inicial, os alunos sdo desafiados a expor suas opinides sobre as
situagdes, ¢ o momento dos questionamentos. A Organizagido do Conhecimento caracteriza-se pela
apreensdo do conhecimento cientifico, isto ¢, sio estudados os conhecimentos necessarios para a
compreensdo dos Temas Geradores e da Problematizagio Inicial. Na Aplicag¢do do Conhecimento
aborda-se sistematicamente o conhecimento que vem sendo incorporado pelo aluno com a retomada
da problematizagdo e a abordagem de novas situagoes.
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Na sequéncia, sdo explanadas as agoes empreendidas na idealizagdo, planejamento e elaboragido
do Produto Educacional considerando a metodologia de ensino dos Trés Momentos Pedagégicos
(Delizoicov; Angotti, 1992; 1994; Delizoicov; Angotti; Pernambuco, 2007). Além disso, sdo
apresentadas as habilidades e objetos de conhecimento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2017) e do Documento de Referéncia Curricular de Mato Grosso (DRC-MT) (Mato Grosso,
2018) abordados no MAP.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 Daidealizacao a elabora¢ao do Produto Educacional

Uma das preocupagoes levadas em consideragdo no momento da idealizagdo e elaboracao do
Produto Educacional é que ele possa ser disponibilizado a todos os professores de Ciéncias e alunos,
sendo de facil replicabilidade. Importa sinalizar que o livro didatico, quando aborda os conhecimentos
relacionados a unidade tematica “Matéria e Energia”, apresenta-os, muitas vezes, de uma forma de
dificil compreensao. Além disso, pelo fato de ter um alcance nacional, ndo sdo contempladas as
peculiaridades regionais.

A seguir, aborda-se o processo de escolha dos objetos de conhecimentos contemplados no
Produto Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”, tendo por base a BNCC (Brasil,
2017) e o DRC-MT (Mato Grosso, 2018).

3.1.1 Escolha dos objetos de conhecimento da tematica “Matéria e Energia”

Para o ensino dos componentes curriculares, a BNCC propde a abordagem de distintas
habilidades. Essas dizem respeito as “aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos
nos diferentes contextos escolares” (BRASIL, 2017, p. 29). O desenvolvimento delas esta relacionado a
conteudos, conceitos e processos que estdo organizados em diferentes unidades tematicas (Brasil,
2017).

Com relagdo a escolha dos objetos de conhecimento referentes a tematica “Matéria e Energia”,
abordados no Produto Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”, levou-se em
considera¢ao a BNCC (Brasil, 2017) e 0 DRC-MT (Mato Grosso, 2018). Em vista disso, para o ensino
de Ciéncias em turmas de 6° ano no estado de Mato Grosso, sdo contempladas 4 (quatro) habilidades
presentes na BNCC e 2 (duas) habilidades exclusivas do DRC-MT, as quais podem ser visualizadas no
Quadro 1.
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Quadro 1 — Habilidades e objetos de conhecimento a serem abordados nas aulas de Ciéncias, em turmas de 6° ano do
Ensino Fundamental, nas escolas do estado de Mato Grosso

Habilidades Objetos de conhecimento

(EF06CI01) Classificar como homogénea ou heterogénea a mistura de dois ou mais
materiais (dgua e sal, dgua e dleo, agua e areia etc.).

(EF06CI102) Identificar evidéncias de transformagoes quimicas a partir do resultado de
misturas de materiais que originam produtos diferentes dos que foram misturados

(mistura de ingredientes para fazer um bolo, mistura de vinagre com bicarbonato de
Misturas homogéneas e

sodio etc.).

heterogéneas
(EF06CI03) Selecionar métodos mais adequados para a separacdo de diferentes sistemas
heterogéneos a partir da identificacdo de processos de separagdo de materiais (como a
producio de sal de cozinha, a destilagdo de petrdleo, entre outros). Separagdo de materiais
(EF06CI04) Associar a produ¢do de medicamentos e outros materiais sintéticos ao
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, reconhecendo beneficios e avaliando impactos Materiais sintéticos

socioambientais.

(EF06CI04.1MT) Conhecer as atividades industriais e agroindustriais realizadas em Transformaces quimicas

Mato Grosso, sobretudo as alimenticias e as de produg¢io de bebidas e qual o tratamento
dispensado aos residuos produzidos.

(EF06CI04.2MT) Discutir o tratamento dispensado a produ¢ao de agtcar e etanol,
considerando o processo de plantio da cana, processamento industrial, rejeitos de
residuos e impactos na natureza.

Fonte: DRC-MT (MATO GROSSO, 2018)

A forma de organizagio da BNCC visa assegurar a clareza, a precisdo e a explicitagdo das
aprendizagens a serem desenvolvidas no Ensino Fundamental. Entretanto, é importante evidenciar
que os critérios de organizagdo das habilidades ¢ flexivel e indica uma das possibilidades para o
trabalho pedagogico. Os agrupamentos propostos entre habilidades e objetos de conhecimento nao
dizem respeito a um modelo obrigatério (BRASIL, 2017).

Nesse sentido, foram elencados os objetos de conhecimento pertinentes e relevantes ao tema
em estudo, de modo a possibilitar o processo de elaboracao do MAP “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria
e Energia”, conforme evidencia-se no Quadro 2.
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Quadro 2 — Objetos de conhecimento contemplados para a abordagem de habilidades da BNCC e do DRC-MT, por meio

do MAP “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”

Habilidades

(EF06CIO01) Classificar como homogénea ou heterogénea a
mistura de dois ou mais materiais (dgua e sal, 4gua e dleo, dgua e
areia etc.).

(EF06CI02) Identificar evidéncias de transformagdes quimicas a
partir do resultado de misturas de materiais que originam
produtos diferentes dos que foram misturados (mistura de
ingredientes para fazer um bolo, mistura de vinagre com
bicarbonato de sédio etc.).

(EF06CI03) Selecionar métodos mais adequados para a separagio
de diferentes sistemas heterogéneos, a partir da identificagdo de
processos de separacio de materiais (como a produgio de sal de
cozinha, a destila¢do de petrdleo, entre outros).

(EF06CI04) Associar a produ¢do de medicamentos e outros
materiais sintéticos ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico,
reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.

(EF06CI04.2MT) Discutir o tratamento dispensado a producio
de agucar e etanol, considerando o processo de plantio da cana,
processamento industrial, rejeitos de residuos e impactos na
natureza.

(EF06CI04.1MT) Conhecer as atividades industriais e
agroindustriais realizadas em Mato Grosso, sobretudo as
alimenticias e as de producdo de bebidas e qual o tratamento

dispensado aos residuos produzidos.

Fonte: Elaborado pelos autores

Objetos de conhecimento
Substéncias puras;
Misturas homogéneas;
Misturas heterogéneas;

Classificagdo das misturas quanto ao nimero de
fases.

M¢étodos de separagio de misturas;
Separagdo de misturas e o tratamento da dgua;

Transformacdes fisicas da agua.

Transformagdes quimicas;
Evidéncias de transformagdes quimicas;
Transformagdes

quimicas x transformagoes

fisicas.

A quimica em nosso cotidiano;
Materiais sintéticos;

Impactos relacionados a produgio e utilizagdo de
materiais sintéticos;

Medicamentos sintéticos, naturais e fitoterapicos.

Processo de produgéo de etanol;

Processo de produgéo do agucar.

Atividades agroindustriais;

Residuos provenientes das industrias alimenticias.

A clareza quanto as habilidades e objetos de conhecimento a serem abordados no MAP

“Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia” foi de fundamental importancia pois, a partir disso,

foram criados personagens e esbogados os enredos. No que diz respeito a elaboragao da Revista de

Historias em Quadrinhos, por exemplo, na fase inicial, havia a preocupagdo de como seria materializada

essa parte do conjunto que forma o Produto Educacional. Desse modo, na sequéncia, evidenciam-se

aspectos relacionados a idealizacdo do prototipo da Revista de Historias em Quadrinhos.
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3.1.2 Idealizagdo do protétipo da Revista de Historias em Quadrinhos

O material didatico-pedagogico desenvolvido teve como intencionalidade abordar a unidade
tematica “Matéria e Energia” da BNCC (Brasil, 2017), no contexto de ensino de Ciéncias em turmas
de 6° ano utilizando as Historias em Quadrinhos como recurso didatico-pedagdgico na perspectiva
dos Trés Momentos Pedagdgicos. Em vista disso, antes mesmo da preocupagao com o processo criativo
necessario para o desenvolvimento de personagens e enredos articulados com a unidade tematica em
estudo, foi preciso definir a maneira pela qual as Histérias em Quadrinhos seriam produzidas.

Preocupacdo essa legitima, tendo em vista que os pesquisadores ndo possuiam a habilidade
necessaria para desenhar. A alternativa de elaborar os roteiros das Histérias em Quadrinhos e convidar
algum aluno para ilustra-los foi considerada, uma vez que no cotidiano escolar sao facilmente
identificaveis os alunos que gostam de desenhar e, posteriormente, as Histérias em Quadrinhos
poderiam ser editadas e diagramadas por meio de programas com essa finalidade. Entretanto, quando
a ideia comecgou a ser amadurecida, percebeu-se que esse seria um trabalho intenso, além de extenso,
devido ao niimero consideravel de habilidades a serem abordadas e pelo receio de delegar uma tarefa
que poderia se tornar desgastante para um aluno; assim sendo, essa possibilidade foi descartada.
Também, cabe destacar que os pesquisadores ndo teriam autonomia no processo de desenvolvimento
das Histérias em Quadrinhos, de modo que se tornaria dependente do trabalho de outra pessoa (aluno
ou outro profissional) durante todo o processo de cria¢ao.

Ao pesquisar Produtos Educacionais e dissertagoes de mestrado relacionados as Historias em
Quadrinhos no contexto de ensino, foi possivel perceber que as estratégias de produgéo utilizadas pelos
pesquisadores sdo diversas. Pela praticidade e, também, por possibilitar a autonomia criativa,
destacam-se os editores on-line para a criagdo de Histdrias em Quadrinhos.

Algumas dessas ferramentas foram testadas, uma delas, denominada Pixton, destacou-se em
muitos aspectos, como: custo mensal acessivel, facil manuseio, op¢des variadas de cenarios e objetos,
diferentes tipos de baldes e fontes, tamanho dos quadrinhos personalizavel, possibilidade de inserir
imagens externas etc. A op¢ao de ampliar, reduzir e alterar a coloragdo dos elementos utilizados para
compor cada cena também foi considerada como uma caracteristica interessante no Pixton. No que
diz respeito aos personagens, além do Pixton permitir cria-los, contemplando caracteristicas fisicas
diversas, é possivel representar uma infinidade de expressoes faciais e movimentos corporais. Alguns
exemplos podem ser visualizados na Figura 1.
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Figura 1 — Personagem da Revista de Histérias em Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”,
demonstrando diferentes expressoes faciais e posturas corporais

Fonte: Elaborado pelos autores

Além das vantagens ja mencionadas, naquela ocasido, o editor era disponibilizado em trés
versoes diferentes, uma delas, “Pixton para Escolas”. Essa versdo facilita a criacio de enredos
contextualizados com o ensino, por apresentar cenarios e objetos tipicos do ambiente escolar.

Desse modo, dedicou-se a elaboragdo de uma Histéria em Quadrinho por meio da criagdo de
personagens e utilizagdo de diferentes cenarios com a finalidade de manusear e explorar os recursos
oferecidos pelo editor on-line. O resultado obtido foi satisfatério e, por ser julgado adequado e versatil,
o Pixton foi adotado para a elaboragdo da Revista de Histérias em Quadrinhos do MAP “Ciéncias em
Quadrinhos: Matéria e Energia”.

3.1.3 Elaboragdo do Produto Educacional

O MAP “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia” é formado por uma Revista de Historias

em Quadrinhos, um Guia Orientativo do Professor e uma Cartilha do Aluno, conforme ilustra a Figura
2.
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Revista de Historias em
Quadrinhos
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Figura 2 — Apresentagdo visual e breve sintese das caracteristicas do MAP “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”
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Atividades e textos de apoio a
serem utilizados em conjunto
com a Revista de Historias

Revista de Historias em em Quadrinhos.

Quadrinhos.

Fonte: Elaborado pelos autores

Na Revista de Histérias em Quadrinhos, os personagens vivenciam situacdes relacionadas a
unidade tematica “Matéria e Energia”, contemplada na BNCC (Brasil, 2017) e no DRC-MT (Mato
Grosso, 2018). A leitura dessas histdrias, mediada pelo professor, permite a discussdo a respeito dos
temas em estudo. A Revista de Historias em Quadrinhos, o Guia Orientativo do Professor e a Cartilha
do Aluno foram elaborados com base na dindmica de ensino conhecida como Trés Momentos
Pedagdgicos (Problematizagdo Inicial, Organizag¢do do Conhecimento e Aplicagdo do Conhecimento),
propostos por Delizoicov e Angotti (1992; 1994) e Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2007).

No Quadro 3, pode-se visualizar como se articulam as habilidades da BNCC e do DRC-MT com as
Historias em Quadrinhos, contempladas na Revista de Histérias em Quadrinhos.
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Quadro 3 — Habilidades x Historias em Quadrinhos, contempladas na Revista de Histérias em Quadrinhos “Ciéncias em
Quadrinhos: Matéria e Energia”

Habilidades HQs contempladas na Revista de Historias em Pags.
Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e
Energia”
Conheca essa turminha!* 1
(EF06CIO1) Classificar como homogénea ou Bolo de Bia 2
heterogénea a mistura de dois ou mais materiais (dgua o o .
. , ) . Matéria é formada por substincias puras e misturas 3
e sal, agua e 6leo, agua e areia etc.).
Agua: substancia pura ou mistura? 5
Experimentando misturas 7
(EF06CI03) Selecionar métodos mais adequados para  Separagdo de misturas no dia a dia 8
a separacdo de diferentes sistemas heterogéneos a , . .
: ] ) ~ ) o E possivel separar qualquer tipo de mistura? 9
partir da identificacio de cozinha, a destilagio de
petrdleo, entre outros). Separagio de misturas e tratamento da agua 10
De onde vem o sal? 14
Relembrando as transformagoes fisicas da dgua 15
Destilagao: método de separagio de misturas 17
(EF06CI102) Identificar evidéncias de transformagdes Hummm... cheirinho de péo 21
quimicas a partir do resultado de misturas de materiais . .
o ] Transformagdes quimicas 22
que originam produtos diferentes dos que foram
misturados (mistura de ingredientes para fazer um Evidéncias de transformagdes quimicas 24
bolo, mistura de vinagre com bicarbonato de sodio ~ - - A
) & Transformagdo quimica no Laboratério de Ciéncias =~ 25
etc.).
(EF06CI04) Associar a produ¢io de medicamentos e = E possivel viver sem a Quimica? 27
outros materiais sintéticos ao desenvolvimento P , .
o . L. A Quimica estd em todas as coisas! 28
cientifico e tecnoldgico, reconhecendo beneficios e
avaliando impactos socioambientais. Cuide do planeta! Ele é a sua casa! 30
(EF06CI04.1MT) Conhecer as atividades industriais e = Passeando pelo interior do estado 34
agroindustriais realizadas em Mato Grosso, sobretudo . .
) . ~ ] Etanol: produto agroindustrial 35
as alimenticias e as de produ¢io de bebidas e qual o
tratamento dispensado aos residuos produzidos. Processo de produgio do etanol 36
(EF06CI04.2MT) Discutir o tratamento dispensado & = Industrias alimenticias: geragdo e tratamento de 39
produgio de agucar e etanol, considerando o processo = residuos
de plantio da cana, processamento industrial, rejeitos 1
de residuos e impactos na natureza.
Juntos no6s aprendemos...** 42

Fonte: Elaborado pelos autores
*HQ desenvolvida para a apresentagio dos personagens.

**HQ desenvolvida para finalizar a leitura de quadrinhos a respeito da unidade tematica “Matéria e Energia”.
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O Guia Orientativo do Professor e a Cartilha do Aluno estruturam-se em cinco capitulos. A
maneira como ambos estdo organizados e se relacionam com as habilidades da BNCC e do DRC-MT
esta exposta no Quadro 4.

Quadro 4 — Habilidades x Capitulos do Guia Orientativo do Professor e da Cartilha do Aluno, contemplados no MAP
“Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”

Habilidades Capitulos do Guia Orientativo do Pags.
Professor e da Cartilha do Aluno
(EF06CI01) Classificar como homogénea ou heterogénea a mistura Capitulo 1 7013
de dois ou mais materiais (dgua e sal, agua e dleo, d4gua e areia etc.). Substincias Puras e Misturas
(EF06CI03) Selecionar métodos mais adequados para a separagio Capitulo 2
de diferentes sistemas heterogéneos a partir da identificacdo de 14a20
cozinha, a destila¢do de petrdleo entre outros). Métodos de Separagio de Misturas
(EF06CI102) Identificar evidéncias de transformagdes quimicas a
partir do resultado de misturas de materiais que originam produtos Capitulo 3 21225
a
diferentes dos que foram misturados (mistura de ingredientes para Transformacdes Quimicas
fazer um bolo, mistura de vinagre com bicarbonato de sodio etc.).
Capitulo 4

(EF06CI04) Associar a producio de medicamentos e outros p
materiais sintéticos ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico, Materiais Sintéticos 26 a31
reconhecendo beneficios e avaliando impactos socioambientais.
(EF06CI04.1MT) Conhecer as atividades industriais e
agroindustriais realizadas em Mato Grosso, sobretudo as
alimenticias e as de producdo de bebidas e qual o tratamento Capitulo 5
di d id duzidos. .

ispensado aos residuos produzidos Atividades Industriais e 1238

(EF06CI04.2MT) Discutir o tratamento dispensado a produgio de Agroindustriais no estado do
acucar e etanol, considerando o processo de plantio da cana, Mato Grosso
processamento industrial, rejeitos de residuos e impactos na

natureza.

Fonte: Elaborado pelos autores

Na sequéncia, sdo apresentados aspectos relacionados as carateristicas da Revista de Historias
em Quadrinhos, do Guia Orientativo do Professor e da Cartilha do Aluno. Além disso, sdo evidenciadas
as acoes e escolhas empreendidas para o desenvolvimento do MAP, sob um olhar além de criativo,
reflexivo para a abordagem da unidade tematica “Matéria e Energia”.
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4 CARACTERIZANDO O MATERIAL DE APOIO PEDAGOGICO

Uma vez definida a natureza do Produto Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e
Energia”, neste caso, a Revista de Historias em Quadrinhos, o Guia Orientativo do Professor e a Cartilha
do Aluno, e identificadas as habilidades e objetos de conhecimento de documentos que versam sobre a
educagdo (BNCC e DRC-MT), é chegado o momento de explicitar as caracteristicas do MAP.

4.1 Revista de Historias em Quadrinhos

A elaboragao das Histérias em Quadrinhos foi um processo criativo bem como reflexivo.
Criativo, por contemplar o processo de construcdo de ideias permitindo a composi¢ao de enredos que,
além de abordar conhecimentos cientificos contextualizados com situagdes vivenciadas pelos
personagens, ndo perdessem as caracteristicas proprias das Histdrias em Quadrinhos. E, reflexivo, uma
vez que, ao longo do desenvolvimento das Histérias em Quadrinhos, foram necessarios muitos
momentos de reflexdo acerca da idealiza¢ao do Produto Educacional como um todo.

Tanto o processo criativo quanto reflexivo na elaboragdo dos quadrinhos oportuniza a
dialogicidade e a problematizagdo na perspectiva dos Trés Momentos Pedagdgicos (Delizoicov;
Angotti, 1992; 1994; Delizoicov; Angotti; Pernambuco, 2007). Além disso, esses momentos
pedagdgicos possibilitam a integracao entre os diferentes objetos de conhecimento, relacionando uma
histdria a outra.

Assim, sempre ao inicio da cria¢ao dos enredos, visando a abordagem das habilidades, alguns
questionamentos foram importantes, pois a partir de reflexdo e esclarecimentos sobre eles, foi possivel
o delineamento de cada histéria a ser criada. Questionamentos feitos, tais como:

1. Qual habilidade a ser contemplada na Histéria em Quadrinho que sera elaborada?
2. Quais objetos de conhecimento relacionam-se a ela?

3. Em torno de qual fato ou situagao serd apresentada a Problematizagdo Inicial?

4. Qual é o problema inicial?

5. Qual é o personagem central dessa histéria?

6. Quais conhecimentos cientificos sao relevantes e contribuem com os momentos de Organizagdo do
Conhecimento e Aplicagdo do Conhecimento ao avangar da historia?

7. Quais informagdes e situagdes permitem a conexao dessa historia com as proximas a serem criadas?
8. E possivel construir a histdria idealizada a partir dos recursos disponiveis no Pixton?

Importa destacar que, antes da elaboragdo das Historias em Quadrinhos, o dltimo ponto
observado foi muito questionado e pensado, uma vez que, por mais ampla que fosse a gama de recursos
do Pixton, para algumas histérias ndo havia disponibilidade de cenarios relacionados ao contexto
idealizado. Para a abordagem das Histérias em Quadrinhos acerca da separagdo de misturas, por
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exemplo, optou-se em contemplar os métodos utilizados nas estagdes de tratamento de dgua. Apesar
de o Pixton ndo possuir cendrios apropriados para essa finalidade, foi possivel compd-los utilizando
objetos, elementos e formas geométricas do banco de dados desse editor. Igualmente pode-se dizer
sobre as etapas de produg¢do do etanol. Essa historia, que comega com um passeio no interior do estado
de Mato Grosso e termina apos a visitagdo em uma usina produtora do combustivel, foi montada
quadrinho por quadrinho, utilizando diferentes elementos oferecidos pelo Pixton.

Para a elabora¢ao das ilustragdes, fez-se necessario explorar nio apenas o editor on-line, mas
também, a criatividade para as diferentes situagdes. A Figura 3 ilustra uma das situagdes descritas na
Revista de Historias em Quadrinhos envolvendo um aparelho destilador utilizado em uma aula no
laboratério.

Figura 3 — Aparelho destilador desenvolvido a partir de objetos e formas geométricas presentes no Pixton

Fonte: Elaborado pelos autores

Via de regra, a abordagem a respeito da destilagdo em livros ou materiais didaticos de outra
natureza ocorre por meio de esquemas ou fotografias. De fato, ¢ dificil pensar em outra possibilidade
ando ser a apresenta¢do da imagem do aparelho utilizado com essa finalidade, uma vez que a realizagao
do processo depende dele.

Outro aspecto que mereceu aten¢ao especial diz respeito a elaboragao dos didlogos. Para isso
foi levada em consideragdo a utilizagdo de linguagem de facil compreensao e compativel com a faixa
etaria dos alunos. A possibilidade de os personagens dialogarem diretamente com o leitor foi uma
caracteristica bastante considerada e evidenciada, principalmente nas histérias produzidas com a
finalidade de apresentar a Problematizagdo Inicial (Primeiro Momento Pedagégico).

Os enredos desenvolvidos para a Revista de Historias em Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos:
Matéria e Energia” contam com 5 (cinco) personagens centrais: uma professora de Ciéncias (Rita) e
quatro alunos de 6° ano do Ensino Fundamental (Bia, Nando, Lara e Theo). A Figura 4 apresenta os
personagens principais da Revista de Historias em Quadrinhos.
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Figura 4 — Principais personagens da Revista de Historias em Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”

PROFESSORA

Fonte: Elaborado pelos autores

Outros personagens também participaram das Historias em Quadrinhos, porém de maneira
mais discreta. Esses se fizeram presentes em situag¢des pontuais relacionadas ao contexto retratado, ou
ainda, alguns deles fazem parte do nucleo familiar dos personagens centrais, conforme pode ser
observado na Figura 5.

Figura 5 — Familiares de Bia, Théo, Lara e Nando que fazem parte das histdrias vivenciadas por eles

Fonte: Elaborado pelos autores

A inser¢ao de integrantes das familias dos personagens nas histérias da-se como uma
possibilidade de ampliar e aprofundar os dialogos acerca dos assuntos em discussdao. Habitualmente,
as relagdes dos alunos com o ambiente onde vivem e com as pessoas com as quais convivem se
transformam em relatos que, quando compartilhados com os demais colegas, fomentam e enriquecem
as discussodes. Essa atmosfera, percebida na rotina diaria de sala de aula, serviu de inspiragdo para uma
parte dos didlogos que compdem as Histdrias em Quadrinhos desenvolvidas.
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A intencionalidade de aproximar o enredo com a realidade dos alunos também foi levada em
considera¢ao no momento de criagao dos personagens. Em relacao a aparéncia dos personagens, houve
a preocupacdo em contemplar diferentes fisionomias e etnias de modo a demonstrar a diversidade
presente na sala de aula possibilitando, inclusive, a identificagdo dos alunos com os personagens.

No tocante as caracteristicas intelectuais, procurou-se ndo criar esteredtipos como alunos
bagunceiros, desligados, “nerds”, dentre outros. Esses costumam ser retratados em produgdes voltadas
ao publico pré-adolescente, assim como em algumas séries ou desenhos animados. A nao
contemplagao de estereotipias teve por finalidade evitar comparagdes ou possiveis constrangimentos
éticos no ambiente escolar. Nesse sentido, todos os personagens participam dos didlogos e apresentam
questionamentos, duvidas ou comentarios, reportando-se a situagdes ja vivenciadas por eles e que
possuam relacao com o tema estudado.

4.2 Guia Orientativo do Professor

O Guia Orientativo do Professor apresenta orientagdes gerais acerca da metodologia de ensino
utilizada, ou seja, os Trés Momentos Pedagdgicos e a elaboragao da Revista de Historias em Quadrinhos
“Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”. Além disso, no Guia Orientativo do Professor, insere-se
a Cartilha do Aluno com informagdes quanto a sua utilizacao no contexto de ensino.

O Guia Orientativo do Professor e a Cartilha do Aluno estdo organizados em diferentes se¢des.
Os icones utilizados para identificar cada uma delas podem ser visualizados na Figura 6.

Figura 6 — Icones representativos das segdes do Guia Orientativo do Professor e da Cartilha do Aluno

(2) (b) (©)
Eh Pensar,
ora -
A habilidade é... de ler HQs! registrar e
socializar...
(@) (®) ®
Lendo e p : . T
aprendendo! esquisar e investgar
® O . (@
L ] 1 N
oot oo mendengeae | ondewdocomecou. > (| EGERNGREINY

Fonte: Elaborado pelos autores
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Na secao “A habilidade é...” (Figura 6a), sao apresentadas as habilidades da BNCC (Brasil, 2017)
e do DRC-MT (Mato Grosso, 2018) a serem estudadas em cada um dos 5 (cinco) capitulos. Por sua
vez, a segdo “E hora de ler HQs!” (Figura 6b) indica, além dos titulos das Histérias em Quadrinhos, as
paginas para a leitura na Revista de Historias em Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e
Energia”.

J a4 a secdo “Pensar, registrar e socializar...” (Figura 6c) apresenta situagdes problematizadoras
vivenciadas pelos personagens da Revista de Histérias em Quadrinhos “Ciéncias em Quadrinhos:
Matéria e Energia”. A partir disso, os grupos de alunos precisam pensar, conversar, trocar ideias e
buscar solugdes a respeito das questdes levantadas pelos personagens para exporem suas consideragdes
e participarem da socializagdo com toda a turma.

Como o proprio nome sugere, a se¢do “Lendo e aprendendo!” (Figura 6d) contempla textos de
apoio e imagens por meio dos quais sdo abordados conhecimentos e informagdes pertinentes ao tema
em estudo. A secdo “Vocé sabia que...” (Figura 6e) apresenta informagdes concernentes aos objetos de
conhecimento relativo as habilidades a serem estudadas. Atividades investigativas sio propostas na
secao “Pesquisar e investigar” (Figura 6f), visto que algumas sdo experimentais e outras se caracterizam
como pesquisas que podem ser realizadas por meio de materiais diversos.

A segio “O que vocé estd aprendendo...” (Figura 6g) explana atividades relacionadas ao
aprendizado proposto, a serem socializadas pelos alunos em momento posterior. Ja na segdo “Onde
tudo comegou...” (Figura 6h), inserida ao final do estudo de cada capitulo, permite a retomada de

. . . - » 1
questdes ou problemas apresentados na secdo “Pensar, registrar e socializar...”. Desse modo, as ideias
iniciais dos alunos podem ser complementadas ou alteradas. Por fim, na se¢do “E com vocé!” (Figura
6i), sdo propostas atividades para finalizar o estudo sobre cada assunto bem como a socializagdo a
respeito das produgdes desenvolvidas.

Além disso, exclusivamente no Guia Orientativo do Professor estd inserida a secio “E com vocé
professor!”. Nessa, sdo explicitadas sugestdes para a aplicagdo do material sob a perspectiva dos autores,
as quais somadas a sensibilidade e criatividade dos professores podem enriquecer ainda mais a
aprendizagem dos conhecimentos por parte dos alunos.

Cabe enfatizar, que os Trés Momentos Pedagdgicos relacionados ao estudo de cada habilidade
foram identificados com tarjas de cor azul, com a finalidade de favorecer a organizagdo do professor
frente as situagdes diddticas propostas. Ainda, em rela¢ao as atividades apresentadas aos alunos,
destaca-se que elas sio acompanhadas por suas respectivas resolugdes. As caracteristicas citadas sdo
exclusivas do Guia Orientativo do Professor e podem ser identificadas, conforme exemplo ilustrado na
Figura 7.
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Figura 7 — Imagem acerca da identificagdo de um dos momentos pedagdgicos e a segdo “E com vocé, professor!”

Ecom vocd, professor! 4 otividade da secdo abaixo € uma proposta de pesquisa que
pode acontecer em um Laboratorio de Informatica ou por meio de materiais pré-
selecionados. Alem dos materiais sintéticos abordados na pesquisa, outros podem ser
sugeridos, ou ainda, vocé pode propor que cada grupo pesquise um material diferente.
Neste caso, os alunos podem confeccionar cartazes ja que ao final da atividade havera um
momento destinado a socializacdo.

Fonte: Elaborado pelos autores

Embora o Guia Orientativo do Professor apresente orientagdes quanto a utilizagdio do MAP
“Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”, essas ndo devem ser vistas como recomendagdes a serem
criteriosamente ou rigorosamente seguidas. Sabe-se que cada sala de aula, turma e escola possuem sua
realidade propria e, por isso, alteragdes e adaptacdes podem ser realizadas sempre que os professores
considerarem necessario.

4.3 Cartilha do Aluno

A Cartilha do Aluno apresenta a proposi¢ao de atividades, textos de apoio e imagens de modo
a oportunizar a compreensiao dos objetos de conhecimento abordados. Além disso, busca permitir a
discussao e socializacao a respeito das Historias em Quadrinhos, sob a perspectiva dos Trés Momentos
Pedagoégicos. O processo de elabora¢ao da Revista de Histérias em Quadrinhos, do Guia Orientativo do
Professor e da Cartilha do Aluno ocorreu simultaneamente. Por exemplo, a medida que uma histdria
era criada com a finalidade de apresentar a Problematizagdo Inicial, as situagoes didaticas relacionadas
ao Primeiro Momento Pedagdgico eram redigidas no Guia e na Cartilha.

Posteriormente, foram criadas Histérias em Quadrinhos que possibilitassem a Organizagdo do
Conhecimento acerca do problema inicial que foi apresentado. Para esse, que é o Segundo Momento
Pedagdgico, também foram elaborados textos de apoio e produzidas imagens, além da proposigdo de
atividades inseridas no Guia e na Cartilha. Por fim, para o Terceiro Momento Pedagégico que visa
contemplar a Aplicagido do Conhecimento, foram elaboradas atividades com o intuito de retomar a
Problematizagdo Inicial e concluir o estudo de cada capitulo.

Os textos e imagens foram elaborados a partir da pesquisa em fontes diversas, como artigos
cientificos, livros didaticos, paginas na internet, entre outros. As fotografias utilizadas dizem respeito
a registros realizados com a intencionalidade de enriquecer e complementar a linguagem verbal dos
textos. Da mesma maneira, pode-se dizer sobre as ilustragdes as quais foram elaboradas por meio do
Pixton e da combinagao de formas do Programa Microsoft Power Point.
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Importa ressaltar que a utilizacdo da Revista de Historias em Quadrinhos, do Guia Orientativo
do Professor e da Cartilha do Aluno se da de maneira articulada. Pensando em todas as singularidades
compreendidas nesse conjunto, ha no Guia Orientativo do Professor, o link de um video
(https://www.youtube.com/watch?v=IgHHfDzKo07A) o qual foi desenvolvido com a finalidade de

apresentar as caracteristicas do Produto Educacional “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”.
Desse modo, espera-se oportunizar aos professores o conhecimento acerca das possibilidades de uso
do MAP que se encontra disponivel no Portal EduCAPES
(https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/742093).

5 CONSIDERACOES FINAIS

As Histérias em Quadrinhos no contexto educacional, aliadas a metodologia de ensino
problematizadora dos Trés Momentos Pedagogicos, dizem respeito a uma estratégia de ensino em
potencial que faz jus ao status de recurso didatico-pedagdgico que vem sendo atribuido aos quadrinhos
ao longo dos ultimos anos.

O estudo apresentado buscou apresentar as potencialidades das Histérias em Quadrinhos na
perspectiva dos Trés Momentos Pedagégicos para o ensino de Ciéncias problematizador, enfatizando
a idealizagdo, planejamento e elaboragdo do MAP “Ciéncias em Quadrinhos: Matéria e Energia”.

Devido o seu carater dialdgico-problematizador, a abordagem metodoldgica dos Trés
Momentos Pedagogicos contribui sobremaneira para o ensino de Ciéncias para além de sua articulagdo
com os quadrinhos.

Assim, o material didatico-pedagdgico objetiva contribuir para o ensino de Ciéncias em uma
perspectiva problematizadora que oportuniza a construgdo do conhecimento de maneira ativa e critica.
Além disso, destaca-se que a metodologia de ensino dos Trés Momentos Pedagégicos possibilita aos
alunos estabelecer um paralelo entre o conhecimento do cotidiano e o conhecimento cientifico. A
dialogicidade e a problematizagao sob a perspectiva freireana de educagdo constituem-se como pilares
que fundamentam os Trés Momentos Pedagégicos, e que contribuem para que o conhecimento
construido no contexto escolar faca sentido também fora dele.

Almeja-se que o Produto Educacional “Histérias em Quadrinhos: Matéria e Energia”
desenvolvido seja replicado e utilizado por outros professores que assim desejarem. Para além disso,
estudos dessa natureza podem contribuir para que esses profissionais se sintam instigados a mediarem
suas praticas de ensino por meio das perspectivas apresentadas, ou seja, os Trés Momentos
Pedagdgicos e as Historias em Quadrinhos ndo necessariamente associados um ao outro.
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