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PLAYFULNESS IN THE LITERACY OF STUDENTS IN THE EARLY
YEARS:

learning paths and relationships as perceived by teachers
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RESUMO: Este estudo explora como as atividades recreativas podem tornar
a alfabetizagao e o letramento mais envolventes nos primeiros anos do ensino
fundamental em escolas municipais de Sinop — MT. A pesquisa, realizada no
segundo semestre de 2024, adotou abordagem qualitativa, aplicando um
questiondrio com cinco perguntas a duas docentes do ensino fundamental.
O objetivo foi analisar como o ludico contribui para o desenvolvimento da
linguagem, interagdo social e raciocinio légico. Fundamentado em Airton
Negrine, Raquel Oliveira, Camila Silva, conclui-se que aprender brincando
torna o processo mais natural, estimulando autonomia, criatividade e
proporcionando uma aprendizagem prazerosa, significativa e ativa para a

crianga.
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ABSTRACT?: This study explores how recreational activities can make
literacy and literacy more engaging in the early years of elementary school in
municipal schools in Sinop - MT. The research, carried out in the second
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semester of 2024, adopted a qualitative approach, applying a questionnaire
with five questions to two elementary school teachers. The aim was to analyze
how play contributes to the development of language, social interaction and
logical reasoning. Based on Airton Negrine, Raquel Oliveira and Camila
Silva, the conclusion is that learning through play makes the process more
natural, stimulating autonomy, creativity and providing pleasurable,
meaningful and active learning for the child.

Keywords: Teaching. Learning. Recreational activities. Literacy.

1 INTRODUCAO

O brincar é um elemento fundamental no desenvolvimento infantil, promovendo a construgdo
do conhecimento por meio da imaginagdo, criatividade e interagdo social. No contexto escolar, os
jogos e brincadeiras desempenham um papel essencial na alfabetizagdo e no letramento,
proporcionando um aprendizado mais significativo e estimulante. A ludicidade, além de contribuir
para o desenvolvimento cognitivo e socio afetivo, refor¢a a identidade cultural e a autonomia das
criancas.

Este estudo foi realizado na Escola Municipal de Educa¢ao Infantil Sylvia Ortof, na rede
municipal de Sinop - MT, com docentes da pré-escola, buscando compreender a importancia das
atividades ludicas no ensino-aprendizagem. A pesquisa se justifica pela necessidade de explorar como
essas praticas podem ser estruturadas pedagogicamente para potencializar os resultados educacionais.
Apesar do reconhecimento da ludicidade como uma ferramenta valiosa no processo de ensino, muitos
professores enfrentam desafios para integra-la de forma eficaz na rotina escolar.

A questdo central do estudo é: Sob quais condigdes pedagégicas as atividades recreativas
influenciam a alfabetizagdo e o letramento dos estudantes? Como essas praticas podem ser
aprimoradas para maximizar os resultados de aprendizagem?

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, baseada em entrevistas com professores e
fundamentada em referéncias teéricas de autores como Kishimoto, Magda Soares e Emilia Ferreiro.
Os resultados possibilitam uma compreensao mais aprofundada sobre a importancia da ludicidade
no ambiente escolar e sua contribui¢do para o desenvolvimento infantil.

2 CONTRIBUICOES DE TEORICOS SOBRE LUDICIDADE E ALFABETIZACAO

A educagdo infantil é uma fase crucial para o desenvolvimento da crianga, pois é durante esse
periodo que ela explorara experiéncias com seu préprio corpo, tomando consciéncia dele e das
maneiras de se expressar no tempo e no espago.

Quando se discute alfabetizacdo e letramento, muitas pessoas pensam imediatamente na
leitura. No entanto, esses conceitos abrangem muito mais do que apenas aprender a ler nos primeiros
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anos de vida escolar. A alfabetizacdo e o letramento sdo processos essenciais para o aprendizado da
lingua escrita e da leitura no desenvolvimento integral dos alunos, mas sio distintos em suas
naturezas.

A alfabetizagdo refere-se ao aprendizado de como transformar os sons da fala em letras e
palavras escritas. Esse processo inclui o dominio de ferramentas como o lapis, permitindo que a
crianga comece a escrever. Afirma Ferreiro que “ensinar a ler e escrever ndo é ensinar a repetir, mas
ensinar a pensar sobre a linguagem, a interroga-la, a analisa-la” (Ferreiro, 2001 p. 92).

Mesmo antes de comegarem a frequentar a escola, ou durante seus momentos de lazer, as
criangas tém varias oportunidades de se familiarizar e aprender sobre a lingua escrita. Ao observarem
uma placa de rua, lerem a lista de compras da familia ou analisarem os rétulos de produtos, elas
comecam a se conectar com o sistema da escrita.

Essas experiéncias cotidianas desempenham um papel significativo na construc¢ao inicial de
sua compreensdo sobre a linguagem escrita. De acordo com Negrine “a escrita esta presente no
cotidiano das criangas desde muito cedo, mesmo antes de ingressarem na escola. Elas veem os adultos
lendo e escrevendo, e isso provoca nelas curiosidade e desejo de imitar”. (Negrine, 2002, p 102)

Na Educacao Infantil, os educadores introduzem as criangas ao mundo das letras e palavras
através de atividades ludicas e interativas que despertam seu interesse e curiosidade. Esse estagio
inicial é crucial para preparar as bases da alfabetizag¢do, onde as criangas comegam a entender a relagiao
entre os sons e as letras, e a reconhecer palavras e frases simples.

Para a crianga, o brincar ¢ a atividade principal do dia a dia. E importante porque d4 a ela o
poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e o0 mundo, de
repetir agdes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e identidade por meio de
diferentes linguagens, de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar.

Afirma a autora Tizuko Morchida Kishimoto.

A crianga, mesmo pequena, sabe muitas coisas: toma decisoes, escolhe o que quer
fazer, interage com pessoas, expressa o que sabe fazer e mostra, em seus gestos, em
um olhar, uma palavra, como ¢é capaz de compreender o mundo. Entre as coisas de
que a crianga gosta esta o brincar, que é um dos seus direitos. O brincar é uma agdo
livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianga; da prazer, nao
exige como condi¢do um produto final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens,
desenvolve habilidades e introduz a crianga no mundo imaginario (Kishimoto, 2010,

p- 1).

Assim, percebemos que brincar é essencial para a crianga, o que leva pedagogos a utilizarem
brincadeiras na educacdo, potencializando a formacao da personalidade e o desenvolvimento do
conhecimento.

Ao utilizar brincadeiras, os educadores conseguem criar um ambiente de aprendizagem mais
engajador e prazeroso, onde as criangas se sentem motivadas a participar e explorar. Essa abordagem
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permite que elas desenvolvam competéncias cognitivas, como o raciocinio ldgico, a resolugio de

problemas e a criatividade.

Além dos beneficios cognitivos, as brincadeiras também desempenham um papel importante
no desenvolvimento social e emocional das criangas. Ao interagirem em atividades de jogo, elas
aprendem a trabalhar em equipe, compartilhar, negociar e resolver conflitos, habilidades essenciais
para a convivéncia em sociedade. As brincadeiras ajudam a crianga a entender e expressar emogoes,
promovendo um ambiente saudavel para o desenvolvimento emocional e a constru¢do de uma
autoestima positiva.

Como afirmam Silva e Souza (2018, p. 89):

O brincar na educagéo infantil ¢ mais do que uma atividade ludica; é uma linguagem
por meio da qual a crianca se comunica, interpreta o mundo e desenvolve sua
subjetividade. Ao brincar, a crianca experimenta papéis sociais, exercita a
imaginagdo, e constrdi significados que sao fundamentais para sua formagao integral.
Por isso, o ato de brincar deve ser compreendido como um direito e uma necessidade
no processo educativo.

Fisicamente, as brincadeiras incentivam o movimento e a coordenagdo motora, aspectos vitais
para o crescimento fisico saudavel. Atividades que envolvem correr, pular, dangar e manipular objetos
contribuem para o desenvolvimento da motricidade fina e grossa, preparando as criangas para tarefas
mais complexas a medida que crescem.

Portanto, torna-se evidente as relagdes e dinamicas de ensino e aprendizagens centradas nas
brincadeiras e nos jogos, pois se posiciona como um processo no qual a aprendizagem se produz e se
recria com novas experiencias no espago escolar, de forma prazerosa, criativa e espontanea. Eles
permitem a liberdade emocional necessaria para explorar e experimentar, envolver-se afetivamente
em uma criagdo e fazer descobertas motivadas pela curiosidade, criatividade, imaginacao e criticidade
infantil. Isso promove um progresso continuo no aprender a aprender, a fazer e a ser. Essa abordagem
prepara os alunos para os desafios futuros, promovendo uma aprendizagem significativa e duradoura.

2.1  Jogos pedagdgicos na alfabetizagao

A aprendizagem da lingua escrita pelas criangas no inicio da alfabetizagdo é um tema que tem
gerado intensos debates ao longo do tempo no ensino de Lingua Portuguesa nas escolas. Esses debates
geralmente decorrem de diferentes visdes sobre os pré-requisitos para o desenvolvimento da escrita e,
sobretudo, sobre os métodos empregados nesse processo. Contudo, existe um consenso de que ensinar
a escrita é uma tarefa desafiadora.

Ao ingressar na escola, a crian¢a ja domina a lingua oral, sendo um falante nativo que
compreende e utiliza estratégias linguisticas em contextos de interagdo. No entanto, o aprendizado da
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modalidade escrita nem sempre se alinha ao conhecimento prévio que o aluno traz de sua vivéncia
cotidiana, especialmente porque ele, em geral, ndo utiliza a norma padrio em suas interagdes do dia a
dia.

O uso de jogos permite que o individuo atribua significados ao mundo ao seu redor, ou seja,
aproprie-se da realidade adulta por meio de suas prdprias interpretagdes. A escola desempenha um
papel essencial nesse processo, pois, nesse ambiente, as brincadeiras e os jogos assumem uma func¢ao
distinta em comparagdo com outros contextos.

Conforme afirma Oliveira:

Ao considerar as multiplas linguagens que permeiam o universo infantil, o educador
precisa reconhecer o jogo como uma forma legitima de expressdo e aprendizagem.
Quando inserido de maneira planejada, o jogo contribui para a construgdo da
linguagem escrita, pois mobiliza conhecimentos prévios e estimula a reflexdo da
crianga sobre o funcionamento da lingua (Oliveira 2015, p. 67).

Os jogos tém o potencial de estimular nas criangas a motivagao, a criatividade, a imaginacao,
a comunicag¢ao, a atengdo, a concentragao e o raciocinio logico. Além disso, podem abranger diversas
areas do conhecimento, tornando-se um recurso valioso no processo de alfabetizacdo e letramento.

Por meio do ladico e das brincadeiras, a crian¢a manifesta seus interesses e preferéncias,
desenvolve suas emocgdes, aprimora a capacidade de enfrentar desafios e resolver problemas, enquanto
constrdi sua préopria identidade.

Dessa forma, conclui-se que a aprendizagem da lingua escrita, especialmente nos anos iniciais
da alfabetizagao, ndo deve estar dissociada das praticas ludicas e das experiéncias significativas para a
crianga. Incorporar jogos e brincadeiras ao processo de ensino da escrita nao significa substituir o
ensino sistematico, mas enriquecer esse processo com estratégias que dialoguem com a realidade
infantil, promovendo um aprendizado mais eficaz e prazeroso.

Ao valorizar o ludico como mediador da linguagem, o professor potencializa o
desenvolvimento cognitivo e linguistico dos alunos, aproximando a norma padrdo da vivéncia
concreta da crianga. Costa (2024, p. 356), afirma que “[...] O uso da ludicidade como metodologia tem
como objetivo o desenvolvimento de aprendizagens significativas, enfatizando o uso de atividades
diferenciadas com o intuito de aproximar e cativar a atenc¢io das criancas nas aulas e nos contetidos
propostos”. Portanto, é imprescindivel que a escola assuma o compromisso de integrar esses recursos
pedagdgicos ao curriculo, reconhecendo o brincar como uma via legitima e potente para a construgao
da escrita e para a formagao de sujeitos criticos, criativos e autonomos.

2.2 Ludicidade como apoio educacional nas dificuldades de aprendizagem

O processo de aprendizagem na infancia é permeado por diversos fatores que influenciam
diretamente no desenvolvimento cognitivo, emocional e social da crianga. Nesse contexto, as
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dificuldades de aprendizagem surgem como um desafio significativo, exigindo estratégias pedagdgicas

diferenciadas para promover o desenvolvimento integral dos alunos. Uma dessas estratégias é o uso
das atividades ladicas, que tém se mostrado eficazes no estimulo da aprendizagem, especialmente para
criangas que enfrentam obstaculos nesse processo.

O ladico, ao envolver a crianga de forma prazerosa e significativa, favorece a construgio do
conhecimento. Segundo Kichimoto (2021, p. 78), “o brincar nio é apenas um momento de lazer, mas
um instrumento pedagdgico poderoso que possibilita a crianga expressar suas emogdes, compreender
o mundo ao seu redor e superar dificuldades”. Essa perspectiva reforca a importancia de se utilizar
jogos, brincadeiras e outras atividades ludicas como parte do planejamento educacional.

As autoras Silva e Souza (2020, p. 53) destacam que “as atividades ludicas contribuem para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras e sociais, além de fortalecerem a autoestima da
crianga com dificuldades de aprendizagem”. A utilizagao do ludico permite que o educador alcance a
crianca de maneira mais empadtica e adaptada as suas necessidades, promovendo um ambiente
inclusivo e estimulante.

Negrine (2018, p. 91) ressalta que “a ludicidade deve ser incorporada como uma pratica
pedagdgica constante, principalmente quando se trata de alunos que apresentam barreiras no
processo de aprendizagem tradicional”. A inser¢do de jogos pedagdgicos, contagdo de histdrias,
dramatizagdes e dinamicas de grupo pode transformar a sala de aula em um espago mais acessivel e
motivador.

Assim afirma a autora Oliveira (2019, p. 62) dizendo que “o uso do ladico potencializa a
aprendizagem significativa, pois permite que a crianga relacione o contetido escolar a sua realidade,
tornando o aprendizado mais concreto e funcional”. Dessa forma, o lidico nao deve ser visto como
um recurso secundario, mas como uma ferramenta essencial para atender a diversidade de estilos e
ritmos de aprendizagem.

Com isso, percebe-se que as atividades ludicas desempenham um papel fundamental no apoio
a criancas com dificuldades de aprendizagem. Elas promovem um ambiente acolhedor, favorecem a
interacgdo social e incentivam a construcéo ativa do conhecimento, sendo, portanto, indispensaveis na
pratica pedagogica inclusiva.

3 ABORDAGEM METODOLOGICA

A pesquisa qualitativa adotada neste estudo permite uma analise detalhada do campo de
investigacao, proporcionando uma participagdo ativa dos docentes envolvidos e favorecendo uma
compreensdo mais aprofundada sobre o uso da ludicidade na educacéo infantil.

O estudo foi realizado na Escola Municipal de Educagdo Infantil Sylvia Orthof, localizada na
Rua das Cerejeiras, 595, no bairro Jardim Botanico, em Sinop — MT. Participaram da pesquisa duas
docentes, todas do sexo feminino, que atuam na instituigdo. Para preservar a identidade das
participantes e seguir os principios éticos da pesquisa, elas foram identificadas como Professora A e
Professora B.
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Todas as participantes possuem formagdo superior na area da educagido, o que garante um
conhecimento aprofundado sobre o processo de ensino-aprendizagem. O niimero de participantes foi
definido considerando a disponibilidade de horario e as demandas profissionais das docentes,
respeitando suas rotinas e compromissos escolares.

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario estruturado, elaborado com o
objetivo de investigar como a ludicidade é aplicada no cotidiano escolar. Esse instrumento permitiu
compreender se as atividades recreativas estdo sendo utilizadas de forma significativa e eficaz no
processo de ensino e aprendizagem.

O questionario continha cinco perguntas, divididas entre questdes objetivas, que
possibilitaram respostas diretas e quantitativas, e questdes subjetivas, que ofereceram maior
aprofundamento sobre as praticas pedagégicas adotadas. Essa estrutura garantiu uma andlise
detalhada das respostas, permitindo compreender os desafios e beneficios do uso da ludicidade na
educac¢do infantil.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta se¢do, fundamentados em uma reflexao pedagégica, apresentamos e analisamos os
dados obtidos por meio de entrevistas com duas professoras da educagao infantil, em foco na
relevancia das atividades lidicas no processo de ensino aprendizagem das criangas.

Ao serem questionadas sobre o papel do ludico nesse processo, as professoras destacaram:

(01) Professora A: Em sala de aula, como trabalhamos com crianc¢as pequenas, o ludico é o que sempre
envolve elas. Se queremos a participagdo das criangas, é necessario que as transportemos para o
mundo das brincadeiras, do faz de conta, pois elas aprendem mais brincando e interagindo entre si.

(02) Professora B: A ludicidade na educagao infantil é uma ponte que proporciona um processo de
ensino-aprendizagem leve e prazeroso, pois através da ludicidade as criangas sao estimuladas a usarem
a criatividade e imaginagao, favorecendo o crescimento emocional e cognitivo.

As falas das professoras evidenciam que o ludico é percebido como uma ferramenta
indispensavel para o ensino e a aprendizagem na educacao infantil. Ambas enfatizam que a
brincadeira possibilita um ambiente prazeroso e significativo, que respeita o universo da crianca. Essa
perspectiva encontra respaldo em Kishimoto (2018, p. 42), ao afirmar que “o brincar ¢ um modo de
ser da infancia e deve estar no centro da pratica pedagogica, pois é por meio dele que a crianga aprende,
se expressa e se desenvolve”.

Além disso, a ludicidade é entendida como promotora de envolvimento e participagao. Como
destaca Silva e Souza (2021, p. 87), “as praticas pedagdgicas lidicas mobilizam o interesse da crianga,
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favorecendo aprendizagens com sentido, por meio de experiéncias significativas que articulam
emo¢ao, cognicdo e interagao social.”

Prosseguindo com a entrevista, ao serem questionadas sobre as atividades ladicas utilizadas no
processo de alfabetiza¢do, responderam:

(03) Professora A: Queria explorar o mundo dos niimeros, entao construi jogos matematicos com
materiais reciclaveis e brincadeiras ludicas com a intera¢do de reconhecimento do numeral e suas
quantificagoes.

(04) Professora B: Jogos pedagdgicos para trabalhar a consciéncia fonolégica. Alfabeto mével com
boquinhas mostrando o formato da boca para realizar o som da letra, palavra dentro de palavra, partes
da palavra, casinha das vogais, parlendas e jogos de rimas.

As praticas pedagogicas descritas pelas docentes como jogos de rimas, parlendas, casinha das
vogais e materiais reciclaveis, refletem um uso criativo e funcional da ludicidade no processo de
alfabetizagdo. Segundo Negrine (2019, p. 103), “o jogo e a brincadeira, quando planejados com
intencionalidade pedagoégica, sdo instrumentos eficazes para o desenvolvimento da linguagem oral e
escrita, bem como da ldgica matematica.

Nesse sentido, Magda Soares (2016, p. 25) destaca que “a aprendizagem da linguagem escrita
deve ocorrer em contextos significativos e com fungdo social”, o que refor¢a a importancia de
atividades ludicas que facam sentido para a crianga e respeitem sua forma de aprender.

O uso de materiais reciclaveis, como relatado pela Professora A, também reforga o vinculo
entre escola, familia e comunidade, tornando o processo de ensino mais participativo. Oliveira (2020)
defende que, ao envolver a crianga em todas as etapas da construcao do conhecimento inclusive na
criagdo de jogos, promove-se o protagonismo infantil, essencial para o aprendizado significativo.

A proxima questdo abordou o desempenho dos alunos e o impacto das atividades ladicas nesse
processo. As respostas foram:

(05) Professora A: A crianga ja estava participando do processo antes mesmo de vir para a escola. Eles
me entregavam as tampinhas e ja ficavam ansiosos, me perguntando quando fariamos o jogo.

(06) Professora B: As criancas tém uma facilidade maior para fixar os contetdos, pois sao estimuladas
a relembrar o jogo trabalhado para a realiza¢ao da atividade proposta.

As docentes relatam uma melhoria visivel no desempenho dos alunos que participam de
atividades ludicas. Ha indicios claros de maior fixa¢ao de conteudos, motivagio e engajamento. Isso
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confirma a observagio de Silva e Souza (2021, p. 91) de que “as criangas que vivenciam processos
educativos mediados pelo lidico tendem a desenvolver habilidades cognitivas de forma mais sélida,
pois a aprendizagem se da em clima de prazer, desafio e cooperagdo.”

A inclusdo das familias no processo também favorece o aprendizado, como no exemplo das
tampinhas recicladas. Essa parceria escola familia amplia o espago de aprendizagem e fortalece os
lagos sociais, como destaca Negrine (2019), ao apontar que o brincar pode ser uma ponte entre os
diversos contextos da vida da crianga.

Na questdo sobre o desenvolvimento cognitivo e social, as professoras responderam:

(07) Professora B: Percebe-se inimeros impactos no processo de ensino-aprendizagem da crianga,
como o desenvolvimento cognitivo, socializagdo, desenvolvimento de competéncias, estético e
psicomotor.

(08) Professora A: Brincando e trocando vivéncias as criangas aprendem muito.

As professoras associam o ludico ao desenvolvimento integral da crianga, destacando ganhos
cognitivos, emocionais, sociais e motores. Afirma Kishimoto (2018, p. 45): “o brincar contribui para
o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da capacidade de resolver conflitos, aspectos
fundamentais para a formagao da crianga como sujeito social e historico.”

Além disso, as interagdes sociais promovidas pelas brincadeiras ajudam na formagao de
vinculos e no respeito a diversidade. Silva e Souza (2021) refor¢cam que a ludicidade favorece o
desenvolvimento da empatia, da cooperac¢ao e da linguagem, pois cria espagos ricos de troca simbdlica
e afetiva.

Finalizamos as entrevistas abordando o lidico como apoio para criangas com dificuldades de
aprendizagem as professoras responderam:

(09) Professora A: O professor pode utilizar diversos recursos com as criangas que apresentarem
dificuldades na aprendizagem, seja jogos, musicas ou atividades individuais, onde o professor pode
acompanhar seu aluno um pouco mais de perto e, é claro, inclui-lo em grupos, para que assim ele
também possa aprender com os outros.

(10) Professora B: As atividades recreativas ajudam no desenvolvimento da socializa¢do, resolucao de
conflitos e problemas, formagdo de conceitos e expressdes corporais.

Diante do exposto, elas reconhecem o valor das atividades ladicas para atender criancas com
dificuldades, especialmente por meio da personalizagdo das estratégias como jogos individuais e
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musicas. De acordo com Oliveira (2020, p. 67), o ludico permite que a crianga com dificuldade se sinta
acolhida, pois proporciona vivéncias mais proximas do seu cotidiano e respeita o seu ritmo de
aprendizagem.

A inclusdo de atividades em grupo também ¢é vista como importante, pois permite que as
criangas aprendam com os colegas e desenvolvam habilidades sociais. Negrine (2019) complementa
ao dizer que o ludico amplia as possibilidades pedagogicas de inclusao e equidade, sendo um recurso
sensivel as necessidades dos alunos.

Diante das reflexdes apresentadas, é possivel concluir que o ludico ocupa um papel central no
processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil, sendo reconhecido pelas professoras
entrevistadas e fundamentadas por autores que evidenciam o lidico como estratégia essencial para
promover o desenvolvimento integral da crianga.

As praticas relatadas demonstram que o brincar ndo apenas facilita a alfabetizagdo e o
desempenho escolar, mas também fortalece os vinculos sociais, estimula a criatividade e favorece a
inclusdo de alunos com dificuldades.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do objetivo geral desta pesquisa, conclui-se que a ludicidade é uma ferramenta
pedagoégica eficaz no processo de alfabetizacdo, especialmente por sua capacidade de tornar o
aprendizado mais significativo.

Dessa forma foi possivel atingir os objetivos propostos por meio da investigagdao sobre como a
ludicidade tem sido aplicada na alfabetizacdo e quais impactos ela tem gerado no processo de ensino-
aprendizagem. Por meio da analise das praticas docentes, foi possivel compreender que o uso
intencional de atividades ludicas favorece o desenvolvimento integral das criancas e promove um
ambiente educativo mais acolhedor, dindmico e participativo.

A partir da experiéncia adquirida ao longo da pesquisa, identificou-se a importancia de
aprofundar estudos sobre a formac¢do continuada dos professores para o uso do lidico e os desafios
da sua aplicagdo na pratica escolar. Além disso, outro aspecto que merece atengdo é a escuta das
proprias criangas sobre suas experiéncias com o brincar na escola, o que poderia oferecer novas
perspectivas sobre o impacto do ludico na aprendizagem.

Portanto, incorporar o ludico na alfabetizagdo ndo é apenas uma estratégia metodoldgica, mas
uma escolha consciente por uma educagio que respeita a infancia, valoriza o brincar e reconhece a
importancia do afeto e da motivagdo no processo de aprender. Ao unir ludicidade e intencionalidade
pedagodgica, o professor potencializa a aprendizagem e contribui para a formagao de sujeitos mais
criticos, criativos e autonomos.
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