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RESUMO

O presentes artigo tem como objetivo principal analisar o papel do Jogo e a
Brincadeira no desenvolvimento da crianca. A abordagem é metodoldgica de cunho
qualitativo, tipificada na modalidade Estudo de Caso. Este estudo vem para contribuir na area
educacional com uma visdo ampla e inovadora. Para que haja melhor compreenséo
elaboramos fatos decorridos nos dias atuais para colaborar com educadores comprometidos no
ensino-aprendizagem. A metodologia de ensino pode tornar-se uma estratégia através dos
jogos e brincadeiras que propiciam algo prazeroso para crianca e a0 mesmo tempo exerce
também a funcdo educativa, sendo assim, promove a crianga uma aprendizagem concreta e

com resultados positivos.
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1 INTRODUCAO

O presente texto traz o resultado de vivéncias e experiéncias a partir de estudo
investigativo realizado para conclusdo de curso em Pedagogia'. Um dos principais objetivos
da pesquisa foi analisar as estratégias de ensino na fase pré-escolar e socializar concepcoes,
valores e fundamentos sobre a importancia de jogos e brincadeiras no aprendizado, assim,

permitindo a crianca realizar sua autonomia, explorando sua criatividade, atitudes e construir
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sua posicdo perante a sociedade “[...] presenga no mundo nao ¢ a de quem ele se adapta, mas a
de quem ele se insere. E a posicio de quem luta para ndo ser apenas objeto, mas sujeito
também da Historia.” (FREIRE, 1996, p. 60).

Portanto, como analises bibliogréficas, nas teorias e eixos norteadores sobre o tema
proposto, serdo embasados 0s principais autores: Bougére (2001), Freire (1996) e Kishimoto
(2009). Tais obras nos remetem concepcdes inovadoras, ou seja, N0 ensino como construgdo
de conhecimento, valorizagdo de novos caminhos e discussfes que fundamentam préaticas
inovadoras entre elas 0s jogos e brincadeiras.

O estudo é de abrangéncia qualitativa, na modalidade estudo de caso, tendo como
locus de pesquisa plicada um Centro Municipal de Educagéo Infantil (C.M.E.I) no municipio
de Sinop-MT e foi desenvolvida no ano de 2012. Sabemos que a Educacdo Infantil visa
valorizar, desenvolver e construir com a crianga capacidades e autonomia, explorando a
importancia da constru¢do do conhecimento a partir da a cultura e vivéncias do cotidiano.
Neste contexto, o presente artigo procedera a discussdo sobre a matriz curricular nos &mbitos

da Educacéo Infantil.

2 0 JOGO E A BRINCADEIRA COMO AGENTE DE AUTONOMIA

A medida em que a pesquisa ia avancando fizemos uma breve relacéo entre educacio
Infantil e politicas pablicas que vem aumentando no Brasil. Neste encadeamento, 0 nosso
olhar estava voltado para as brincadeiras que estavam sendo deixadas de lado, tais como
brincadeiras dirigidas e valorizando as brincadeiras livres e isso era preocupante.

Para que nossa pesquisa estivesse realmente fundamentada teoricamente para
possibilitar uma préatica desafiadora, estabelecemos interlocucdes atraveés de pensadores e
estudiosos da Educacdo. Atividades com jogos e brincadeiras tradicionais requerem
conhecimento e envolvimento do educador para fazer com que a crianca veja tal atividade
como um momento de diverséo e alegria. Sendo assim, devemos pensar que a o educador ndo
deve levar algo pronto para crianca e sim instigar a crianga a querer aprender, e, para iSso 0
jogo e a brincadeira capaz de fazer a vontade de aprender sem saber que estéo aprendendo.

Para Freire (1996) educacéo € estar no mundo e com 0 mundo, ou seja, ter uma leitura
de mundo, uma leitura verdadeira que compromete de imediato um cidaddo de senso comum
para um sujeito de senso critico. Com esse olhar, Freire nos leva a pensar que a partir do
momento em que a crianca joga ela pode conquistar sua autonomia e construir conhecimento,

como por exemplo um jogo de raciocino logico com formas geométricas, a crianga podera
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atingir sua criticidade e aprendizagem em momentos extremamente prazeroso.

Segundo Kishimoto (2008, p. 94) “O conhecimento ¢ adquirido por um processo de
natureza assimiladora e nao simplesmente registradora.” Um dos objetivos do educador é o
processo de ensino-aprendizagem, partindo dessa concepcdo o educador € o mediador da
crianca no jogo e/ou brincadeira.

Através das analises da nossa pesquisa compreendemos que a qualidade de ensino
ndo esta voltada apenas em estruturas fisicas ou materiais, pois somente isso ndao faz com que
a crianca aprenda, e sim, a qualidade estd empregada ndo exclusivamente mas, diretamente no
educador transformador, pesquisador ¢ mediador. “Essa preocupagdo com o mediador nos
remete a dois aspectos: a qualidade de acdo do mediador e os instrumentos pedagogicos.”
(Ibid, p. 94) Por isso os jogos e brincadeiras ndo podem ser vistos apenas coOmo um
divertimento ou uma distracdo, mesmo que por si SO 0s jogos e brincadeiras ja sejam muito
importantes para o ser humano. Além de favorecem o desenvolvimento fisico, cognitivo,

afetivo, social e moral.

O jogo com a fungdo ladica de propiciar diversdo, prazer e a0 mesmo tempo
desprazer de ser escolhido de forma voluntéaria e o jogo com sua fungéo
educativa, aquele que ensina, completando o saber, o conhecimento e a
descoberta do mundo pela crianga. (KISHIMOTO, 2008, p. 96).

As atividades propostas pelo educador devem estar devidamente embasadas
teoricamente, 0 jogo ndo pode ser proposto se nédo tiver o objetivo, pois 0 processo ensino-
aprendizagem ocorre a partir do momento em que o educando comtempla a compreens&o e a

experiéncia do jogo.

3 MATRIZES CURRICULARES E PRATICAS

O tema jogos e brincadeiras enquanto estratégias de ensino na aprendizagem
oportuniza aos educadores uma nova agdo, no entanto, referente a politicas publicas estdo
estabelecidas na forma da lei, como a Lei de Diretrizes Bases de Educacgéo Nacional (LDB, lei
n® 9.294/96), o Plano Nacional da Educacdo apresentado pelo MEC (Ministério da Educacao),
Referencial Nacional para e Educacdo Infantil (RCNEI) e Estatuto da Criangca e do
Adolescente (ECA) as leis enfatizam os direitos social e educacional da crianga.

Apesar de existirem tantas leis para que haja uma educacdo de qualidade, ainda
vivenciamos profissionais da Educacdo que se recusam cumprir algumas delas, talvez medo

novo, medo de arriscar sabendo que o professor inovador deve pesquisador e ousado.
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Infelizmente quando negamos algo esteja ligado diretamente com o educando o Unico
prejudicado com isso € o proprio educando. Ensinar exige riscos, aceitacdo do novo, Freire
(1996, p. 25) diz que:

E neste sentido que ensinar ndo ¢ transferir conhecimentos, conteidos nem
formar € a acdo pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um
corpo indeciso e acomodado. Ndo h& docéncia sem deiscéncia, as duas se
explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que 0s conotam, ndo se
reduzem a condicdo do objeto, um do outro.

O sistema escolar também deve garantir ao educador condicGes para que seja
contemplado tais leis propiciando ao mesmo disposi¢Oes para que a responsabilidade de
sucesso e fracasso ndo seja tdo somente do ‘educador’.

Para tanto a pratica, criatividade e o desenvolvimento da crianca é importante que a
escola seja permeadora de tal ato “[...] o ser humano tem uma tendéncia natural de exprimir
para si e para o outro aquilo que pensa e 0 que sente e isso s6 serd possivel se a escola
permitir, incentivando a pratica da criatividade.” (CARNEIRO, 2013, p. 135).

Se uma das estratégias metodologicas de ensino for o jogo e a brincadeira, isso tornara
mais pratico e possibilitard a socializacdo de inUmeras acOes referentes a criatividade e
autonomia da crianga. Jogos e brincadeiras sdo atividades que tem valores educacionais
intrinsecos e suas praticas auxiliam para que a aprendizagem aconteca naturalmente. Leif
(1978, p. 11) diz que “[...] jogar educa, assim como viver educa: sempre sobra alguma coisa
além de valores educacionais esta metodologia de ensino é inerente e tem sido utilizado como
recursos pedagdgicos”.

No processo de ensino pré-escolar as escolhas metodolégicas da escola e do professor
é essencial para a crianga atingir seu desenvolvimento social e cultural. Para Piaget (1998,
p.38) “[...] 0 jogo constitui-se em expressdo e condicdo para o desenvolvimento infantil, ja
que as criangas quando jogam assimilam e podem transformar a realidade.” Sendo assim, 0
Jogo e a brincadeira pode levar a crianga a aprendizagem formal e um contexto aparentemente
informal, pois quando jogamos ou brincamos torna-se um processo natural que pode ser
desenvolvido dentro ou fora da escola.

Nos dias atuais fala-se muito sobre inovar e para o educador com uma concepgéao
inovadora, jamais deixard sua estratégia metodologica ultrapassada, estara em constante
aprendizado, tanto tecnoldgico, psicolégico, estudos tedricos, e melhor, aprendendo e
compreendendo o contexto educacional. Sabendo que o educador também deve ter

conhecimento do perfil s6cio cultural de seu educando para que haja melhores resultados, e
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isso pode acontecer através de vivencias juntamente com o protagonista principal do processo
educativo, que é o aluno. Para Freire (1996, p. 29) “[...] do papel do educador, 0 mérito da paz
com que viva a certeza de que faz parte de sua tarefa docente ndo apenas ensinar 0s
conteddos, mas ensinar a pensar certo”.

Muitos entendem que inovar pode ser algo de mudanca consideravelmente melhor
que o anterior, principalmente quando se refere & ensino-aprendizagem. As vezes trata-se de
apenas uma mudanca de habitos, e isso € inovar, ou seja, inserir no plano de aula, jogos e
brincadeiras minuciosamente estudadas e elaboradas com objetivos claros e com resultados
positivos.

A matriz curricular, nesse caso, é essencial para um novo olhar e uma nova agao
construtivista, em uma sociedade contemporanea. Conforme os pardmetros curriculares a
coordenacao motora/ movimentos basicos (andar, correr, saltar, saltitar, lancar, chutar, rolar);
esquema corporal (equilibrio, percepgdo sensorial); jogo simbdlico; Orientacdo espaco
temporal; Ritmo (espontaneo); devem ser apresentados a crianga para reconhecimento do
préprio corpo, buscando posturas e movimentos ndo prejudiciais na situacdo do cotidiano,
promovendo habilidades como psicomotricidade, sociomotricidade e capacidades crias jogos

e brincadeiras.

4 RESULTADOS DA PESQUISA

O tema foi abordado em relacdo ao questionamento porque todas as criancas
aguardavam ou aguardam ansiosamente pela aula de Educacdo Fisica. Escolhnemos um centro
de Educacéo Infantil de Sinop, no ano de 2011, mais especificamente uma sala de pré-escolar
de 25 alunos, com idade 6 anos. Os sujeitos da pesquisa foram: 25 alunos, Diretora,
Coordenadora e 5 pais e responsaveis. Os instrumentos da pesquisa foram: Observacoes,
entrevistas, roda de conversa, anélise documental e registros imagéticos.

Pontuaremos algumas das principais informacdes coletadas na pesquisa:

Constatei que as brincadeiras e jogos séo antigos, mas o modo de brincar é
inovador, 0 modo em que o professor/aluno interage é o que d& éxito no
processo de ensino-aprendizagem, neste relacionamento, a atividade e
afetividade do professor é fundamental. Ele deve ser antes de tudo o
facilitador, o mediador, criando condicGes para que a crianga explore sua
criatividade, criticidade, movimento corporal, manipule materiais, interaja
com colegas e resolva situacdes problemas. (GUEDES, 2011, p. 34).

Para tal constacdo, realizamos observacdes diarias.
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A professora regente da sala do Pré-C, no ano de 2011, me deu total
liberdade de folhar seu caderno de planejamento e de observar suas aulas nos
dias de pesquisa. Foi interessante constatar que seu plano em aula semanal,
mesmo ela relatando que ndo fazia muitas brincadeiras com as criancas, era
visivel que sua metodologia de ensino havia em grande parte envolvimento
de jogos e brincadeiras. (GUEDES, 2011, p. 34).

A importancia de registrarmos o que trabalhamos.

A professora me relatou em alguns momentos informais que no curriculo
escolar, diz que a crianca nas séries iniciais, principalmente no pré-escolar a
metodologia de ensino deve ser ludica, porém & uma cobranga maior da
secretaria de educacdo do municipio, por exemplo, os diagnosticos que a
crianca ndo atinge o esperado, a professora é informada e cobrada, e acabam
esquecendo-se que o tempo é da crianga, e ndo do diagnostico, &s vezes a
crianga demora certo tempo até compreender o alfabeto, mas raciocino
I6gico para desvendar um jogo ela é super desenvolvida, ou atividades
corporais que a mesma se tem grandes resultados. (GUEDES, 2011, p. 35).

O diagnostico € um dos meios de avaliagdo, mas na Educacdo Infantil a avaliacdo

tornar-se diéria e ndo somente através de diagnosticos.

Questionamos a professora quais seriam 0s espacos que utiliza na escola e
no seu entorno para desenvolver um jogo ou uma brincadeira? Ressaltei que
percebi que o dia de brincar no parque é apenas um dia por semana e tem
horéario limitado. Perguntei por que isso e o que ela achava desta situag&o.
(GUEDES, 2011, p. 38).

A matriz curricular mal interpretada pode gerar danos a crianga, limitar pode

influencias nas dificuldades do ensino.

As familias independentes da classe social a qual pertencem, elas sdo
nuclear, em que é constituida pelo pai, mée e filhos ou monoparentais, que é
constituida apenas pela méde, pai, avd e outros. Porém sdo importantes
interlocutores entre a crianca e o professor. A presenca dos mesmos na
escola é fundamental para a vida educacional e social da criangca. Cabe,
portanto, a instituicdo estabelecer um didlogo aberto com as familias,
considerando-as como parceiras no processo educativo. (GUEDES, 2011, p.
46).

A familia é fator primordial na vida escolar da crianca.

Através desta pesquisa, constatamos que 0s jogos e as brincadeiras no
espago escolar, sdo considerados de suma importancia tanto para o
desenvolvimento infantil quanto para a aprendizagem e alfabetizagdo das
criancas. Pude compreender que as professoras gostam de trabalhar com este
método de ensino, porém muitas vezes, sdo limitadas, ndo por falta de
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material, mas pelo espaco e tempo. Pois sdo cobradas a todo o momento
guanto ao conteudo programatico. (GUEDES, 2011, p. 49).

Através destas pontuacdes, fizemos uma breve andlise onde o resultado de pesquisa foi
extremamente importante e pertinente para orientacdes educadoras, contribuindo com a
formacdo continuada, e visou a importancia da interacdo professor/aluno/familia, além de
constatar que 0s jogos e as brincadeiras desenvolvem sentimentos de confianga e capacidades
afetivas, cognitivas e insercdo social, assim, promovendo ao educando conhecimentos e

exercicio da cidadania.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das analises verificamos que as estratégias metodoldgicas que utilizam-se de
jogos e brincadeiras no contexto educativo partem do pressuposto formador e transformador
de um processo ensino-aprendizagem que busca a emancipacao do sujeito. Onde tem por base
a construcdo de valores sociais e culturais mediante a educacdo inovadora proposta por
teodricos realmente interessados por um ensino melhor.

Nossa pesquisa também trouxe um olhar consideravel sobre a importancia dos jogos e
brincadeiras como metodologia de ensino tanto para Educacéo Infantil quanto para o Ensino
Fundamental. Compreendemos que o educador é criativo e até mesmo inovador, porém
muitas vezes sdo limitados em seu plano de aula para desenvolver um jogo ou uma
brincadeira pelo fato de tempo e espaco, pois sdo cobrados mais conteddo do que
aprendizagem em si. Mas se, 0 educador for critico ativos em suas a¢des, norteara ideias nas
quais irdo relacionar um jogo e uma brincadeira sabendo da importéncia de tal metodologia
para o desenvolvimento da crianga. Segundo Vygotsk (1991, p. 91) “O ato de brincar muito
importante para o desenvolvimento integral da crianca. As criancas relacionam de varias
formas com significados e valores inscritos nos brinquedos. Pois, nas brincadeiras, as criancas
re-significam o que vivem e sentem”.

O espaco escolar ¢é o local para a aprendizagem formal, mas isso ndo significa que este
ambiente deva que ser um local desagradavel, tanto que algumas criangas ndo se empolgam
qguando iniciam-se as aulas. O educador deve ser cauteloso ao fazer seu planejamento, ainda
mais tratando-se de criangas na idade de pré-escolar e alfabetizacdo. A crianga quando é
inserida em um contexto escolar, passa a conhecer um espago, um ambiente com
caracteristicas novas que jamais viram, jogo e/ou uma brincadeira faz com que a crianga

interaja melhor e saiba lidar melhor com essas situacfes. As criangas possuem uma natureza
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singular. “No processo de constru¢do do conhecimento, as criangas se utilizam as mais
diferentes linguagens e exercem a capacidade que possuem de terem ideias e hipoOteses
originais sobre aquilo que buscam desvendar.” (BRASIL, 1998, p. 21).

Diante do exposto, concluimos que o processo de ensino-aprendizagem é o momento
crucial para o desenvolvimento da crianga, porém o educador que é a principal ‘ferramenta’
entre educando e ensino, e o professor deve estar atualizado promovendo conhecimentos além
de ‘quadro e giz’, isso quer dizer, que para promover conhecimento ndo precisa
necessariamente escrever todo momento no quadro, mas uma atividade ludica pode fazer com
que facilite e instigue a crianca a aprender mais do que podemos imaginar. Uma estratégia de
ensino tendo como base atividades ludicas faz com que a criangca compreenda melhor no
vivenciando o concreto, aléem do carater ladico, os jogos e as brincadeiras propiciam um
contexto fertil para a atividade mental da crianca pelo desafio que traz, gerando interesse,

prazer e estimulando sua capacidade de cooperacéo.

GAMES AND JOKES LIKE STRATEGY TEACHING-LEARNING

ABSTRACT

This article aims to analyze the role of the Game and Play in child development. The
methodological approach is a qualitative approach, typified in the case study method. This
study is to contribute to the education sector with a wide and innovative vision. So that there
is better understanding elaborated facts elapsed today to collaborate with educators engaged
in teaching and learning. The teaching methodology can become a strategy through games
and activities that provide something enjoyable for the child and at the same time also plays

an educational role, therefore, promotes the child a concrete and positive learning outcomes.

Keywords: Teaching Methodology. Games and Play. Teaching and learning.
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